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Resumo

Os websites hoje em dia séo algo banal. Visitamos dezenas de websites diariamente,
desde a simples leitura da capa de jornal online até a consulta do e-mail. Vivemos numa era digital
e, como tal, temos acesso a informagdo mais facilmente. Nao precisamos de nos deslocar a uma
biblioteca para saber mais sobre algum tema, ndo precisamos de esperar pelas noticias da
televisao, é realmente um facilitismo. Com isto, qualquer empresa ou associacao quer estar online
e ter a sua informacdo divulgada na internet de modo a abranger mais publico.

Para a realizacdo desta dissertacdo, que consistiu na Conce¢do e Implementacdo de um
Website com parte editavel por CMS, procurou-se fazer uma ligacéo entre a edi¢do de contetdo
de um website com o facto de poder ser feito por pessoas com menos conhecimentos informaticos.
Estes leigos conseguirdo sem qualquer complexidade criar, editar, gerenciar e publicar contetdo.
Focamo-nos mais com o proposito destas funcionalidades serem realizadas pelo administrador do
website. Com isto em mente decidimos criar o website para um clube de futebol, o Aguias de
Camarate. Tivemos ordem do Presidente do clube para avangarmos com este projeto.

De seguida, escolhemos a melhor maneira de conceber e implementar este website.
Queremos ter dois tipos de paginas, estaticas e dindmicas. Escolhemos dividir o projeto nestes
dois tipos de péginas pois é nosso objetivo que o administrador edite tudo o que é texto através
do Wordpress. Chamamos a estas paginas de estaticas. Relativamente ao facto de termos paginas
dindmicas, o que queremos realizar é a possibilidade do administrador conseguir inserir 0s
resultados de cada jornada de todas as equipas da liga correspondente ao Aguias de Camarate e
com os dados introduzidos automaticamente gerar uma tabela de classificacbes ordenada por
pontos e por diferenca de golos. Para esta introdugdo de resultados implementdmos o CRUD para
uma maior flexibilidade de funcionamento por parte do administrador.

Decidimos optar por construir uma aplicagdo Web MVC com Framework Spring para a
construgdo do website e das paginas dindmicas. Relativamente as péginas estaticas optdmos por
usar um CMS que fosse amigavel para a sua utilizagdo por parte do administrador. Utilizamos o
Wordpress como CMS por ser uma ferramenta conhecida, com muita informacdo, com a
possibilidade de um plugin JSON que seria bastante Util na nossa transferéncia de conteido do
Wordpress para 0 nosso website. Para implementarmos isto transformamos as paginas de
Wordpress em JSON para podermos aceder ao seu contelido que guardamos como sendo um
JSON Obiject e enviamos para o website através de WebService onde ira publicar o conteido na
jsp correspondente. Demos ent&o inicio a implementacdo do nosso website.

Palavras-chave: Website, CMS, paginas estaticas, paginas dinamicas, JSON, Web MVC.



Abstract

Website nowadays are something so usual. We visit dozens of websites daily. From the
simple newspaper cover to checking our email. We live in a digital era and, as such, we have easy
access to information. We don’t need to go out to a library to learn more about one topic, we don’t
need to wait for the news to come on television, it’s really facilitating. With this, every company
or association wants to be online and have their info shared by the web in a way to have more
people with knowledge about their services.

For the realization of this dissertation, which consisted in the Conception and
Implementation of a Website with an editable part through CMS, we tried to connect the edition
of a website content with the fact of not being hard to do for a person with less informatic
knowledge. This people will be able without any complexity to create, edit, manage and publish
content. We focused with the purpose to make these functionalities able to the website admin.
With this in mind we decided to create the website for a football team, Grupo Desportivo Aguias
de Camarate. We had the permission of the President of this institution to go through with this
project.

Next, we choose the best way to concept and implement this website. We choose to divide
this project into two types of pages because it’s our goal that the administrator can edit everything
that is text trough Wordpress. We call this pages static. Relatively to the fact that we have dynamic
pages, what we hope to achieve is that the administrator has the possibility to insert the results of
each journey of every team in the league that correspond to Aguias de Camarate and with the data
introduced, generate automatically ordered by points and difference of goals. For this introduction
of results, we implemented the CRUD for a bigger flexibility of the administrator.

We wanted to have two types of pages, statics and dynamics. Our choice was to build a
Web MVC application with Spring Framework for the build of our website and our dynamic
pages. Entering the static pages topic, we decided that a CMS was the friendliest way to use by
the admin. Wordpress was the chosen one since it is a well-known tool, with plenty of
information, with the possibility to add a JSON plugin which would be very useful for our content
transfer from Wordpress to our website. To implement this we transform our Wordpress pages
into JSON so we can access their content which we will save as being a JSON Object and then
sent to the website through WebService where it will be put into the correspondent jsp. We then
started implementing our website.

Keywords: Website, CMS, static pages, dynamic pages, JSON, Web MVC.



1. Introducéo

Comecamos entdo por apresentar 0s principais aspetos do trabalho desenvolvido no &mbito
da Concecdo e Implementacao de um website com parte editavel por CMS. Apresentaremos desde
0 enquadramento do tema até aos métodos que utilizamos, chegando por fim aos resultados e
conclusdes sobre este trabalho.

O que nos motivou a realizacéo deste projeto foi um aglomerado de razées. A principal razdo
foi o facto de querermos fazer algo que seja um contributo para alguma instituicdo e ndo s6 mais
um Trabalho Final de Curso que ap6s concluido se guarde no arquivo e seja esquecido. Como tal,
gueremos dar continuidade ao funcionamento deste website. Outra das razdes foi o facto de
estarmos familiarizados com o Aguias de Camarate e a descontinuidade e falta de atualizacées do
seu antigo website. Por fim, mas ndo menos importante, serd o tema que mais despertou 0 nosso
interesse ao longo deste curso de Engenharia Informatica e uma das nossas cadeiras mais
interessantes ter sido Engenharia de Software onde realizimos também um website, embora com
menos funcionalidades e menos complexo comparado com este trabalho.

Na realizacdo deste projeto deparamo-nos com algumas adversidades. Adversidades essas
que nos puseram a pensar sobre o funcionamento precério e a falta de informacéao disponibilizada
por algumas ferramentas e seus criadores. Comeg¢amos por nos informar sobre os diferentes tipos
de CMS. Depois de alguma pesquisa recebemos um bom feedback sobre o Alfresco, plataforma
de CMS que contém muitas outras funcionalidades. A habituacéo ao funcionamento do Alfresco
foi demorada, e ap6s alguma troca de emails com elementos da empresa e depois de muita
pesquisa nos foruns ficamos com a ideia de que o Alfresco tinha uma documentagcdo muito
precéria, o que nos complicou o trabalho. Pensdmos em alternativas e chegdmos a concluséo que
0 Wordpress podia ser uma forte escolha, ja que o0 mesmo é uma plataforma muito simples de
usar para o administrador fazer as suas edigdes as paginas estaticas.

FicAmos com as péginas dindmicas feitas como aplicacio Web MVC e com as paginas
estaticas feitas no Wordpress que iriam ser importadas de alguma forma para o nosso site. Para
aumentar a complexidade do problema concluimos que podiamos passar as paginas estaticas,
neste caso o seu contetido, para JSON. JSON é um servico que traduz texto em linguagem humana
para transmitir objetos de dados. O que nés queremos apds algum estudo sobre JSON é obter o
content da pagina e mostra-lo no nosso site, ou seja, uma pagina era criada no Wordpress, onde
podia ser editada e tudo o que foi referido acima, e o seu contetido seria mostrado na pagina
correspondente do nosso site.

Para além do que foi referido supra, outros dos nossos requisitos do produto final serdo:

e Consulta pablica de informacdo de carater geral sobre o clube (histéria, 6rgdos sociais,
contactos, localizagdo, como se tornar sécio;

e Consulta publica de planteis, resultados e classificagcdo no campeonato dos escaldes seniores,
juniores, juvenis e iniciados;

e Introducgéo, modificacdo e eliminacgdo de resultados por parte do administrador em forma de
formulario;

e Autenticacdo de administrador;

e Criagd0 de um projeto em Wordpress com a finalidade de suportar as paginas que iremos
considerar como estaticas;

e Introducdo e alteracdo da informacdo de carater geral, através de uma interface amigavel (tipo
editor de texto);

e Manter minimamente semelhantes o aspeto do nosso Website e das paginas no Wordpress.



2. Enquadramento tedrico
JSON [1] é o acrénimo de JavaScript Object Notation. Originalmente foi concebido para
trabalhar com javascript mas atualmente € possivel de ser utilizado em mais 20 linguagens de
programacéo. E um formato leve para intercambio de dados computacionais. No nosso caso
usamos 0 JSON nas nossas paginas de Wordpress para “agarrarmos” o conteido duma pégina, ou
seja, 0 seu body para enviarmos para a nossa aplicacdo web.

PRETTY GSON [2,3] ou simplesmente GSON ¢é uma Java API desenvolvida pela Google
usada para converter objetos Java em objetos JSON. Também pode ser utilizado para converter
uma string JSON em objeto Java que é o que acontece na nossa situacdo. Transformamos a nossa
string JSON num objeto.

SPRING Framework [4,5] é uma plataforma de Java que fornece um suporte de
infraestruturas para o desenvolvimento de aplicagdes em Java. Foi construida com base na ideia
de dependency injection e inversion of control. Numa linguagem mais comum em vez de termos
classes a criarem-se umas as outras e passarem-se de um lado para outro, temos um controller.
Cada classe do controller declara as suas dependéncias e o Spring container resolve estes
requisitos ligando tudo automaticamente.

WEB MVC (slides Engenharia de Software) contém varios parametros como o Model, View
e Controller. No model temos os dados e o processamento dos mesmos. O view apresenta 0s
resultados das operac@es. Finalmente o controller trata as agdes do utilizador, como a consulta de
uma pégina ou a submissdo de um formulério. Tanto o controller como 0 model séo classes java
enquanto o view sdo jsp’s.

CSS [6,7] (slides Engenharia de Software) é o acrénimo de Cascding Style Sheets e contém
as regras para a apresentacéo do html no ecrd. Poupa muito trabalho pois consegue controlar o
layout de varias paginas de Web de uma sé vez. Veio resolver um grande problema do html que
ndo foi concebido para conter tags de formatacdo da pagina web mas sim para a descricdo do seu
contetido. Os CSS podem ser incluidos de 3 maneiras Inline em que vamos dando instrucdes a
cada linha como a queremos ver desenhada, Embebido serve para quando vamos usar Styles
repetidamente para uma pagina mas que nao sao necessarios para a maioria do nosso website e,
através de ficheiro externo onde se encontra os Styles que vamos usar repetidamente em varias
paginas do nosso website. No nosso projeto iremos utilizar os 3 tipos de CSS.

Bootstrap [8] é uma framework de html, css e javascript que pode ser usado como base para
criar websites ou aplicacGes web. A sua maior qualidade é o facto de ser responsive, ou seja,
adapta-se ao tamanho do ecrd e mantém o mesmo aspeto em todos os browsers. Ainda previne
repeticdo entre projetos, adiciona consisténcia ao design e ao codigo entre projetos e
programadores.

Wamp [9] ou WampServer é a compilacdo do web server Apache, PHP e MySQL.
Basicamente precisamos do Wamp para contruirmos o nosso server local e instalarmos o
wordpress.

Wordpress [10] é uma ferramenta online, open Source de criacdo de websites escrito em php.
E provavelmente o CMS mais poderoso e mais simples existente hoje em dia. E no wordpress que
criamos as paginas que queremos que sejam editaveis de uma forma simplista.

IntelliJ IDEA [11] é um IDE para o desenvolvimento de software computacional. Foi
desenvolvido pelo JetBrains antigamente conhecido por IntelliJ.

Alfresco [12,13,14] é um CMS poderoso com um framework web portal para gerir conteidos.
Tem uma interface CIFS que dispde de uma compatibilidade de ficheiros de sistema em sistemas



operativos Windows, web CMS que consegue virtualizar websites estaticos e aplicacbes Web
atraves de Activity workflow, Apache Tomcat e Lucene.

Tomcat [15,16] é uma aplicagdo do Apache Software Foundation que executa Java Servlets
e desenha as paginas Web que inclui cédigo Java Server Page. Pode ser usado como produto
sozinho com o seu web server interno ou junto com outros web servers incluindo Apache,
Netscape Enterprise Server, Microsoft Internet Information Server e Microsoft Personal Web
Server. O tomcat requer um Java Runtime Enterprise Environment.

MySQL [17] € o maior sistema de gestdo de base de dados do mundo. Utiliza linguagem SQL
como interface. Tem vindo a crescer cada vez mais gracas a sua portabilidade, compatibilidade,
excelente desempenho e estabilidade, a facilidade do seu uso e, a pouca exigéncia relativamente
a quantidade de recursos de hardware que requer.

Derby [18], também conhecido como Apache Derby, é um subprojecto da Apache DB. E uma
base de dados relacional, open source, implementada inteiramente em Java. Em comparacdo ao
MySQL podemos dizer que é muito mais leve o que o leva a ser usado para coisas mais simples
e rapidas.

Maven [19] é uma ferramenta que gere dependéncias e ciclos de vida de projetos de software.
No fundo, facilita a compilacéo do c6digo, unifica e automatiza o processo de gera¢do do sistema,
centraliza informacdes organizadas do projeto, incluindo dependéncias, e reforga as boas praticas
de desenvolvimento. Falando um pouco sobre a estrutura de um projeto Maven temos sete
diretérios que sdo, src/main/java onde se localiza o codigo fonte do sistema, src/main/resources
em que encontramos arquivos auxiliares como propriedades, XML’s e configuragdes,
src/main/webapp contém jsp, html, javascript e css visto que estamos a falar de uma aplicacdo
web, src/test/resources tem mas classes com testes unitarios, src/test/resources esta relacionado
com o anterior visto que contém os arquivos auxiliares usados nos testes, ainda temos o pom.xmi
que é o arquivo que concentra as informagdes do nosso projeto e, por fim, o target que é um
diretdrio onde fica tudo o que é gerado, todos os JARs, WARs, JavaDoc, entre outros.

Spring Security [20] trabalha a seguranga atraves de declaracBes baseadas em papéis. Néo
necessita de chamar nenhum método para realizar uma autenticagdo ou autorizagdo. Através dos
papéis definidos, podemos transmitir a aplicacdo web que recursos podem, ou ndo ser acedidos
ou restringidos a um determinado utilizador.



Método

3.1 Planeamento

e Spring/Visualizagdo (Paginas Dinamicas) - 13 Outubro até 30 Outubro
e Wordpress/Edicdo (Paginas Estaticas) - 31 Outubro até 6 Novembro
e JSON/Webservices;

Realizar ultimas edicdes;

Aspeto Site = Aspeto Wordpress (theme) - 7 Novembro até 4 Dezembro
o Relatorio - Dezembro até 23 Dezembro
e Revisdo do site e relatdrio - 2 Janeiro até 15 Janeiro
e Preparar Apresentacdo (aspetos a realcar) - 16 Janeiro até 31 Janeiro

3.2 Arquitetura

Servidor Spring MVC
{Jetty)
Header

Y

ResultadosController —

A

L

= —
- >

ClassificacoesContraller |Resultados
Consulta — g

Y

SiteController Header

Utilizadar

g
M

Footer

Websenice/JSON Footer

Servidor Wordpress

Consulta (Apache)

Edita

; Theme csg

Histdria do Clube

A 4

MNoticias

Administrador

Consulta .
Edita Orgdos Sociais | -

F

Contactos
Planteis

Agenda

O planeamento da arquitetura deste projeto faz-nos ter uma ideia mais concreta do que
esta a acontecer. Temos dois servidores a correr em simultaneo. Temos um servidor com Spring
MV C onde estaré alojado 0 nosso website e um servidor wordpress onde podemos encontrar as
paginas estaticas e edita-las.

No que toca ao servidor com Spring MVC temos as paginas dindmicas como resultados
e classificacOes, e ainda a componente que vai buscar o contetido das paginas de wordpress para
publicar nas paginas correspondentes. Este servidor esta conectado com a base de dados criada
no mysgl. No servidor de wordpress estdo contidas varias paginas a que designamos de estaticas.
Estas paginas como a Histéria do Clube e Contactos poderdo ser editadas pelo administrador.
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Como o wordpress para além de criar as paginas, cria-as hum website e como tal existe uma opc¢ao
de pré-visualizacdo. Nisto pode-se escolher a framework a exibir embora este site de wordpress
sO esteja disponivel para visualizacdo por parte do administrador. Esta framework é como um
theme onde podemos encontrar e editar o footer, header e todas as componentes deste site. Como
tal, queremos deixar semelhante ao website original de forma a que o administrador consiga pré-
visualizar as suas alteragdes sem ter de ir ao website, consultando assim somente o wordpres.

Ambos os servidores estdo conectados um com o outro com a finalidade de o website ir
buscar o contetdo das paginas dindmicas ao servidor de wordpress. Para isto utilizamos um
webservice que vai efetuar o processamento e envia os dados para a nossa aplicagdo no formato
JSON. Assim o cliente faz o pedido ao site para a visualizagdo de uma pégina estatica, o servidor
Spring MV C recebe o pedido e vai requisitar o contelido da pégina ao servidor wordpress pelo
webservice, que vai responder ao pedido com o contelido correspondente a pagina pedida pelo
cliente num formato JSON que posteriormente serd colocado no body da jsp que vai desenhar a
pagina com o seu contetdo ja num formato texto entendido pelo utilizador.

3.3 Implementacéo

Comecemos por falar sobre a implementacdo das paginas dinamicas e a elaboracéo do
formulério de inser¢do de resultados e o tratamento da sua informag&o. Temos uma tabela equipas
criada em excel que contém todas as equipas com uma coluna do escaldo em que se encontra e
com um id para cada equipa. Esta tabela é importada para 0 MySQL.

e Consulta publica de informacdo de carater geral sobre o clube (histéria, 6rgdos sociais,
contactos, localizagdo, como se tornar sdcio).

Esta consulta pablica pode ser feita por qualquer utilizador acedendo ao nosso website. Estas
paginas sao criadas em Wordpress visto tratarem-se de paginas estaticas que podem ser editaveis
pelo administrador do site. Dado isto, iremos posteriormente falar como s&o criadas estas tais
paginas.

e Consulta publica de planteis, resultados e classificacbes no campeonato dos escaldes seniores,
juniores, juvenis e iniciados.

Estas sdo as paginas que consideramos dinamicas visto se tratarem de paginas que serao
mostradas conforme a introdugdo dos resultados por parte do administrador. Os planteis sdo
estaticas pelo que serdo criadas em wordpress. A consulta destes pardmetros todos estara
disponivel para o utilizador comum, exceto os resultados que s6 serdo consultados e editados pelo
administrador.

e Autenticacdo de administrador.

Este processo de autenticagdo e autorizacdo é realizado no dispatcher-servlet.xml. Aqui
situam-se todas as ferramentas necessarias, tanto os dados de login (user_name password) como
o redireccionamento e autorizacdo de acesso a paginas. Para todo este servigo de autenticacdo e
autorizacdo funcionar corretamente sdo necessarias dependéncias, que se situam no ficheiro
pom.xml. O Spring Security usa também o Spring Security Filter, que é responsavel pela
intercecdo de alguns padrées URL. Este Filter tem como objetivo aplicar a autenticacdo e a
autorizacdo conforme o ficheiro de configuracdo de seguranca do Spring.
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e Insercdo, modificacéo e eliminagdo de resultados por parte do administrador em forma de
formulério e respetivas classificagoes.

A implementacdo de resultados é realizada s6 e apenas pelo administrador ap6s a sua
autenticacdo. O administrador consegue gerir todos os dados relativos a resultados e, por
consequente, as classificagoes.

O menu “Administrador” possui trés opgdes distintas: Inserir Resultados, Listar
Resultados, Listar Classificacoes.

Esta paginas sdo criadas através dos Controller.java. E aqui que existem os métodos GET,
que permitem obter dados do servidor (por exemplo, quando acedemos a URL diretamente ou
clicamos num link), e POST, que permitem escrever dados no servidor (por exemplo, quando
submetemos um formulario).

A criacdo das paginas “Inserir Resultados” e “Listar Resultados” estdo presentes no
ResultadosController.java. Aqui sdo criados: formularios e principais restricdes desses mesmos
formuldrios, a tabela “Resultados” e respetivas funcionalidades (Editar e Remover resultados), e
todos os calculos relativamente as Classificacdo existentes.

Estes dois altimos parametros sdo realizados neste controller.java dado que quando é
inserido o primeiro resultado na Base de Dados, as tabelas “Resultados” e “Classificacdes” sao
criadas com as respetivas equipas. Se for adicionado novamente um resultado, ja ndo existe
criacdo de novas tabelas, mas sim a atualizacdo das mesmas. Se algum resultado precisar de ser
atualizado, os dados das tabelas “Resultados” e “Classificagdes” serdo também atualizados.

O formulario existente para “Inserir Resultados” ¢ criado no ResultadosController.java,
assim como a tabela “Listar Resultados”. E nas jsp’s “escalaoForm” e “resultadosForm” que se
localizam os formularios. No “resultadosList” é mostrada a tabela ao Administrador.

A criagdo da pagina “Listar Classificacdes” estd presente, por sua vez, no
ClassificacoesController.java. E aqui onde ¢ criada a tabela “Classificacdo”, mas ¢ na jsp
“classificacaoList” onde sdo mostradas todas as colunas necessarias.

Esta tabela requer uma atengdo especial, pois para o seu contetido foram realizados alguns
célculos. Estes calculos localizam-se no ClassificacoesController.java e possibilitam ndo s6 uma
classificacdo com dados corretos (nimero de jogos, pontos, vitorias, golos, etc.), como também
nos indica a posicdo exata de cada equipa consoante estes mesmos dados.

Quando o administrador insere um resultado, o formulario existente possui trés campos.
Sdo eles escaldo, equipas e resultados. Quando é escolhido o escaldo, apenas aparecem as equipas
correspondentes a esse escaldo. Este processo é realizado através de um Query (Source Code - 5)
que acede a nossa tabela “Equipas” presente na Base de Dados, onde passamos 0 pardmetro
correspondente ao escaldo pretendido. O ndo preenchimento correto de todos estes campos, levara
ao aparecimento de mensagens de erro.

Para a alteracdo de um resultado é realizado também um Query (Source Code - 6) que
permite aceder a tabela “Resultados”, mais propriamente ao resultado pretendido, e altera-lo. Esta
alteracdo é realizada também através de um formulério, tal como quando inserimos um novo
resultado. Apds o correto preenchimento de todos os campos, a alteracdo relativamente a esse
resultado € efetuada e sdo atualizadas, tanto a tabela “Resultados” como também a tabelas
“Classificagdes”.
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Para apagar um resultado é ligeiramente semelhante. Realizamos exatamente 0 mesmo
Query (Source Code - 6) mas a finalidade é totalmente diferente, isto €, acedemos a tabela
“Resultados” e, ao invés de optarmos pela sua alteracdo, prosseguimos com a sua eliminacao. Isto
leva a que as tabelas “Resultados” e “Classificagdes” sejam atualizadas, ou seja, resultado
eliminado e classificagéo revertida, respetivamente.

Nas jsp’s criadas, usamos diferentes métodos de implementagdo de CSS conforme vamos
necessitando. Nestes casos usdmos 0 método inline para instrucdes simples. Como podemos ver
no source code 4, alinhamos ao meio, adaptamos a largura de label’s, entre outras alteracdes.

e Criacdo de um projeto em Wordpress com a finalidade de suportar as paginas que iremos
considerar como estéticas.

Para a criacdo do projeto em wordpress tivemos que o instalar localmente através do
wamp (9). Instalamos 0 wamp, vamos no browser ao phpMyAdmin onde criamos a base de dados
gue o wordpress vai usar. Essa base de dados é logo importada para 0 mySQL. Acedemos ao
http://localhost/wordpress visto que wordpress foi 0 nome que atribuimos. Ai configuramos o
wordpress, tal como a base de dados criada previamente, o user e password que desejamos. Apds
isto acedemos ao wordpress onde podemos comegar a criar paginas, menus, entre outros.

e Introducdo e alteracdo da informacao de carater geral, através de uma interface amigavel (tipo
editor de texto).

Para as paginas estaticas limitamo-nos a criar a pagina no SiteController.java que como
se percebe pelo nome é o nosso controller referido na explicacdo de MV C. Fazemos o controller
que contém a fung&o para a criacdo da pagina. Como o0 método para a criacao de paginas estaticas
é semelhante para todas e a Unica coisa que se altera é o url do wordpress € 0 nome da jsp, vamos
entdo apresentar um exemplo genérico que vai servir para todas. Para a obtengdo da nossa pagina
wordpress num formato JSON que iré ser falado mais a frente, s6 € possivel devido ao wordpress
disponibilizar ~a  introdugdo de  um plugin denominado  JSON  API
[https://pt.wordpress.org/plugins/json-api/].

€ @ localhost/wordpress/agenda son=1 Qe Pesquisa *B8 & O G-

MABDec fBEPEMBE e 2000 Do wBEE. D@ [ Tuori Fesp [ Trc [1€) @ [ son

medium_large

543

Imagem 1 — Exemplo de P4gina em JSON
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http://localhost/wordpress
https://pt.wordpress.org/plugins/json-api/

Ap0s a criacdo do nosso controller como visto no Source Code 3, onde definimos a nossa
variavel gue vai ser uma String chamando a nossa classe GetPage.java onde esta definida a funcéo
getContent que guarda o url como variavel JSONODbject e a passa para String, transformando essa
String JSON num preetyGSON para melhor percecdo e caminhando dentro do nosso objeto até
chegar ao content. Damos return desse content e no nosso controller fazemos um
model.put(“content”, content) onde metemos o content no sitio correto. Retornamos a nossa jsp
que desenha a nossa péagina colocando o content no body desta. A criagdo da jsp demonstrada no
Source Code 2 desenha uma pagina geral para todo o site. Com 0 mesmo footer, 0 mesmo header
e s6 muda o title e o content de pagina para pagina. No caso das paginas estaticas temos 0 mesmo
layout e definimos o title que queremos dar a pagina e fazemos um ciclo que faz com que sempre
gue haja um content diferente publica-o na pagina fazendo com que cada vez que haja uma
alteracdo de conteudo no wordpress ndo seja necessario reiniciar o servidor Spring MVC. As
paginas que seguem este formato serdo as seguintes: Histdria do Clube, Agenda, Noticias, Orgdos
Sociais, Contactos e Plantéis de cada escaléo.

Para obtermos o conteldo JSON do servidor wordpress, referido supra, procedemos da
seguinte forma. A classe GetPage.java trata de tudo. Temos um String Builder para construir a
nossa String. Temos a funcgdo readJsonFromuUrl() que Ié como input o url, I o texto em JSON
desse url. guarda-o num objeto JSON. Objeto esse que vai ser tratado na fungdo getContent() onde
passa 0 texto do url para uma varidvel JSONODbject, passa essa variavel para String que é
transformada de JSON para prettyGson. Dentro da nossa String temos varios campos até chegar
ao contente. Para ser mais especifico temos de entrar no map, depois 0 page, hovamente map e
por fim conseguimos obter o content. Retornamos esse content também como String.

¢ Manter minimamente semelhantes o aspeto do nosso Website e das paginas no Wordpress.

Apoés alguma investigagdo sobre frameworks de wordpress conseguimos encontrar um
semelhante ao nosso website. Decidimos entdo utilizar o Tiny Framework. Claro que tivemos que
fazer algumas alteracBes para manter a semelhanca entre os dois. Adicionamos a imagem do
header do site no header do wordpress, fizemos 0 mesmo para o footer que é onde se encontram
0s patrocinios. Mudamos a cor de fundo para a cor do nosso website. Remodeldmos o menu de
forma a aparecer todas as funcionalidades do nosso website embora alguns botées do menu néo
levem a lado nenhum. Conseguimos deixar minimamente parecido de forma a o administrador
conseguir pre-visualizar as suas alteragdes sem sair do wordpress.
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4. Resultados
Comecgamos por analisar os resultados finais com uma pequena demonstracdo do que € o
aspeto do wordpress, onde trabalhdmos as paginas estéaticas.

o4 B + Adidonar Ol4, goncatorafael: [l

Bem-vindo ao WordPress!

Comece aqui Passos seguintes Mais acgdes

K Editeas B Ge

Rascunho répido

Publicado recentemente

undo! Noticias WordPress

Imagem 2 — Aspeto Wordpress

Aqui podemos ver a pégina inicial para onde o Wordpress nos manda para o inicio da
concecdo do nosso site ou, N0 Nosso caso, das paginas estaticas.

@ |
4 4 2go!

>

Plugins Adicionar novo

a Sbrigado § F K P 4 Com: fepe g P prog
L |
activ
» Ap ta i
£ Plugi
#Ae mniacon O Akismet Acti erda deste text
e Uil [ Hello Dolly po trong: Hello Dolly
& op
o O JSON AP ARESTul AP for V
Desactivar | Edita Versdo 1.1.1 | Por Dan Phiffer |
O Plugin Descriggo
Acgpes por ot
om WordPres: Obter versio 471

Imagem 3 — Plug in’s Wordpress
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Nesta segunda imagem reparamos onde € possivel adicionar plug in’s para dar outras
funcionalidades ao nosso Wordpress.

Paginas nova pigina

& rainel
Obrigado por usar o Tiny Framework! Por favor veja o nossa guia do utilizador: Co iy Framework & os seus tem a programaggo!
A Aigo:
B Tudo (10} | Publicados (10 | Lixo (2) Pesquisar piginas
B piginas Acges por lotes |+ Aplicar  Todasasdatas v Filirar 10 tens
Todas as paginas O Thule Autor » Data
a pag O Agenda joncalorafae —
¥ com

O Contactos goncalorafae — Publicado

%

P
O Histéria goncalorafael Publicado
& Utilizadore: 201641272
e a O Inicio — Pagina inicial Jonca
m
o O  Noticias goncalorafae =
[ Orgéos Sociais goncalorafae
O Plantel Iniciados goncalorafae
O Plantel Jiniores gancalorafae
O Plantel Juvenis goncalorafael
o Bquick haas.com M Dlantal Céninrae mrealarafas Duihlirad

Imagem 4 — Paginas Wordpress

Na tab das paginas podemos ver todas as paginas que ja criamos, onde podemos criar
novas e onde as podemos editar simplesmente clicando em cima delas. Para a edi¢do leva-nos
para a figura seguinte onde se pode ver que podemos editar tudo, desde o titulo, ao texto, até
mesmo ao url da pagina correspondente. Podemos ainda fazer uma pré-visualizacdo das
alteracoes.

Adicionar  Ver pégina 013, goncalorafact: [l
& P Historia Publicar A
A Artigos Ligachio permanente: hitp: wordpress/historia/ Edi Pré-visualizar alteragdes
a édia 9 Estado: Publicado Editar
sisvai ual {TMI

W péginas == = e ® Visibilidade: Pablico Editar

B I ==E®K-—-E2Z28 <
L p— igao v U [E|AE O QFE R ° S
A 3 pa M Publicad m: 21 de Dezembro de 2016
- O Grupo Desportivo Aguias de Camarate é um clube portugués, localizado na 2121 Editar

Comentarios

freguesia de Camarate, concelho de Loures, distrito de Lisboa.

Mover para o lixo Actualizac
> 5

entacdo

O clube foi fundado em 1950 e o seu presidente actual chama-se Frederico Dias.

£ Plu &
Atributos da pagina a
& Utiizadores Nos finais dos anos 40 um grupo de jovens da nossa freguesia, que trabalhavam
. : Pagina superior
/ Ferramentas em varias fabricas de Sacavém, resolveram fazer um clube para entrar em torneios
B Opgdes que se realizavam na altura, tendo adquirido os equipamentos ao entdo Aguias de raiz)
° Sacavém, dai 0 nome e fundagdo do Grupo Desportivo Aguias de Camarate que Modelo

veio a acontecer no dia 1 de Agosto de 1950, tendo como sede proviséria uma
< Modelo por omissao
dependéncia da conhecida "Taberna Vardasca", posta & disposicio pelo

Ordem

proprietario na altura.

Como é normal a fundagdo de um clube arrasta outras pessoas e outras ideias,

separador de

tendo sido decidido entao alugar-se um antigo lagar no Beco dos Barbantes que

funcionou vérios anos como a primeira sede social do Aguias de Camarate, filiou-se
o clube na Associagao Futebol de Lisboa e fez-se o campo de futebol, obra que na

Imagem de destaque a
altura foi considerada heréica. devido primeiro as incidéncias do terreno. e

definit imagem de destaque

Imagem 5 — Exemplo de Pagina Wordpress

16



Estd a personalizar a

(Sem titulo]

GRUPO DESPORTIVO AGUIAS DE CAMARATE

- FUNDADO EM 1 DE AGOSTO DE 1950 B oo
o MEDALHA DE PRATA PELOS SERVICOS PRESTADOS AO CONCELHO DE LOURES facebook.

Tema activa
Tiny Framework

Identidade do site
Cores

Imagem do cabesalho

Imagem de fundo Inicio
Menus
Widgets ) . i N o
Bem vindo ao editor de paginas estaticas do site Aguias de Camarate

pagina inicial
# Editar

SPONSORS

CAIXILAR

8 0 0

axalhastiwordoress/wp-admin/themes ohi

Imagem 6 — Aspeto das Péaginas Wordpress

Com o intuito de deixarmos as nossas paginas iguais ao nosso Website de modo a quando
for feita a edicdo pelo administrador ele possa visualizar as suas altera¢cbes com um aspeto
semelhante ao do Website. Para isto tivemos de editar widgets, menus, imagens e ainda que fazer
umas alteragdes no Framework escolhido por nés. Como se pode verificar na imagem 6 podemos
alterar tudo no framework escolhido. Temos os varios templates em uso como o header.php ou o
footer.php e temos a possibilidade de os editar a todos de modo a apresentarmos a pré-
visualizagio da maneira que achamos mais semelhante ao nosso Website.

Editar temas

Obrigado por usar o Tiny Framewark! Por favor veja o nosso guia do utilizador: Come usar o Tiny Framewark & 0s seus temas dependentes; um guia complete. Boa programagsal

Tiny Framework: Rodapé do tema (footer.php) Seleccione tema a editar: Tiny Framework |+ Seleccione

<Tokp Templates
- Pagina 404
* The template for displaying the footer r40sgrp
* Contains footer content and the closing of the fcontent and fpage div elements. Arquive
* Glink https://developer.wordpress.org/themes/basics/template-files/#template-partials .

. femplate de Autor

* @package Tiny_Framework
* @since Tiny Framework 1.9
.

€/divy<!-- Meontent .site-content --»

<Iphp tha_footer _before(); // custom action hook >

<tphp // Accessibility. Aria labelledby adds relationship between the footer and its heading. 2>

<footer id="colophon” class="site-footer™ rale="contentinfo” aria-labelladby="footer-header” itemscope="itemscope” itemtypes"https://schema.org

/WPFaoker™>

<2php tha_footer_top(); // custom action hook 2>

<h2 class=" er-text™ id="footer-header”><?php esc_html_e( 'Footer Content’, 'tiny-framework' }; ?3¢/h2>

«div id="footer-widgets” class="widget-area three" itemscope="itemscope” itemtype="https://schema.org/WPSideBar">

<iphp
1/ Three footer widget areas
i (1 ds apa() )z >

Documentacda: Nome da Fungio.. ¥ Consultar

Imagem 7 — Tema do Wordpress
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Agora iremos analisar o resultado final do nosso website.

GRUPO DESPORTIVO AGUIAS DE CAMARATE

FUNDADO EM 1 DE AGOSTO DE 1950
MEDALHA DE PRATA PELOS SERVICOS PRESTADOS AO CONCELHO DE LOURES

Futebol  Administrador

D.A.Camarate

Noticias

Grande entrevista ao Presidente do GD Aguias de Camarate Sr. Frederico Dias

O entrevistado de hoje é o Presidente do Grupo Desportivo Aguias de Camarate o St. Frederico Dias.
Jornal de Camarate: Ol Frederico agradeco o teu tempo e disponibiidade para conversares um pouco com o Jornal de Camarale Frederico Dias O prazer é meu e quero desde ja gratificar o
Jomal de Camarate pelo apoio dado a0 Grupo Desportivo Aguias de Camarate.

JC: Primeiro de tudo vamos 4 a saber como “entrou” o Camarate na tua vida?

Frederico Dias: Posso concluir que o Aguias de Camarate se envaizou totalmente em mim quando tinha cerca de 819 anos de idade. Comecei a acompanhar 0 meu pai nos jogos da equipa
sénior quer fosse em casa ou fora recordo-me bem da pressa que era ter de almocar so para chegar antes do micio do jogo.

JC: Porqué este amor esta dedicaao a0 clube que faz com que um rapaz novo talvez dos presidentes de clubes mais NoVOS que Me recorde agarrar-se a um projecto 130 complicado como vinha
aser - @ ainda é porque nem tudo estd resoivido - o Agusas de Camarate?

Frederico Dias: Com um amor & camisola como 0 meu @ com uma vontade de quem ndo consegue baxar os bragos juniei-me ao Camarate para ajudar nos treinos dos escolinhas. Comecei
naturaimente a envolver-me mais & mais nos assuntos do Clube e da propria comunidade de Camarale. Realidades como criancas que no tinham qualquer apoio em casa procuravam no clube
respostas. Eu e todos os outros profissionais sentimos a responsabilidade social de ajudar no que pudéssemos fosse equipamentos comida ou apenas aiguém com que partihassem os
problemas escolares. Com o passar dos anos o grupo confiou em mim para liderar iniciativas como a Camarate Cup 0u mesmo a reestruturacéo do proprio clube. N&o tem sido facil mas somos
um Grupo unido com uma identidade muito propria que Se recusa a baixar 05 bracos face s adversidades que vao aparecendo. Actuaimente deparamos-nos com o problema de desgaste do
nosso principal e tnico sintético. Com 17 anos e sendo o linico campo de treinos e jogos que 0 GDAC possui apresenta niveis alammantes de desgaste pelo que estamos numa jomada de
angariagBo de apoios para a substiticao do mesmo, Concorremos a0 concurso langado pela Federaco Portuguesa de Futebol que visava reabilitar estruturas kgadas o futebol mas até hoje
aposar dos nosso contactos nada nos foi dito

JC Quando assumiste a presidéncia fol dificil encontrares pessoas de confianca que com dedicagio e com empenho le acompanhassem nesta jomada que se anlevia Quase uMa Missao
impossivel?

Imagem 8 — Home

Ao acedermos ao nosso site podemos verificar que nos leva logo para a pagina das
noticias onde se encontram as ultimas noticias sobre o clube, alguns destagques de jogos, entre
outras.

GRUPO DESPORTIVO AGUIAS DE CAMARATE

FUNDADO EM 1 DE AGOSTO DE 1950
MEDALHA DE PRATA PELOS SERVICOS PRESTADOS AO CONCELHO DE LOURES
G.D.A.Camarate
Administrador - Login

8

Por faver preenchs este campo.

oleCorte  capLar

COMERGIO D€ MADERAS

Imagem 9 — Autenticagdo
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Para a insercdo, edicdo e eliminacdo de resultados temos de fazer login como administrador. SO
ai poderemos ter a acesso a este tipo de configuracdes. Como se pode ver na imagem seguinte, 0
administrador tem a sua disposicdo um menu para facilitar a sua perce¢do do que pode fazer
dentro do Website relativamente aos resultados e as classificacGes.

GRUPO DESPORTIVO AGUIAS DE CAMARATE

FUNDADO EM 1 DE AGOSTO DE 1950 n Find us on:
MEDALHA DE PRATA PELOS SERVICOS PRESTADOS AO CONCELHO DE LOURES facebook.

G.D.A.Camarate  Hom

Administrador

Inserir Resultados

Listar Resultados

Listar Classificagdes

CAIXILAR

Imagem 10 — Menu Administrador

GRUPO DESPORTIVO AGUIAS DE CAMARATE

FUNDADO EM 1 DE AGOSTO DE 1950 n Find us on:
MEDALHA DE PRATA PELOS SERVICOS PRESTADOS AO CONCELHO DE LOURES facebook.

G.D.ACamarate  Hor ibe Futebol  Adminsstr Welcome, Gongalo  (»Log

orleCoTe  capiLar

‘COMERGO DE MADERAS

Imagem 11 — Escolha do Escaldo

Para o administrador inserir resultados primeiramente terd de escolher o escaldo
correspondente ao resultado que deseja inserir. SO ap6s a submissdo do escaldo é que podera
introduzir as equipas do jogo que quer registar e o seu resultado. No fim ir&4 aparecer uma
mensagem de que o resultado foi introduzido com sucesso e ai podera listar os resultados para
saber o que ja inseriu e os resultados que tera ainda de elaborar.
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GRUPO DESPORTIVO AGUIAS DE CAMARATE

MEDALHA DE PRATA PELOS SERVICOS PRESTADOS AO CONCELHO DE LOURES

G.D.A.Camarate

orletorte  capLar
-

%00 D€ MADERAS

FUNDADO EM 1 DE AGOSTO DE 1950 n Find us on:
facebook.

Welcome, Gongalo G Logout

Resultados

Vs Fora

Aboboda

Listar Resulf Casa Pia B
ADCEO

Igreja Nova

FC Despertar
Estoril Praia B
Lisboa SC

Unido Mercés
Camarate
Castelo Forte
Talaide

Fonte Grada
FCOta

Monte Agraco
Maiveira da Serra
Desportivo O. Moscavide
Rio Mouro

Inserir

BRusa

Imagem 12 — Formulério de Resultado

Apos a insercdo dos resultados, se acedermos no menu Futebol a um dos escaldes
poderemos consultar o plantel, criado em Wordpress, e ainda a classificacdo das equipas do
escaldo correspondente. Esta consulta pode ser feita ndo sé pelo administrador como pelo publico

em geral.

g

G.D.A.Camarate  Home  Clube

Equipa
1°  ADCEO
2° CasaPiaB

3° Abéboda

Agenda  Fulebol  Administrado Welcome, Gongalo G+ Logout
Lista de Classi
Oséniores  OJoniores  OJuvenis  Olniciados
Filtrar
Escaldo  Jogos Pontos  Vitérias  Empates  Derrotas  G.Marcados G.Sofridos D.Golos
SEN 2 B 2 o 0 4 2 2
SEN 1 o 0 o 1 1 2 -1
SEN 1 o 0 o 1 1 2 -1
Voltar
FantastiCor
orle@dmte  capqLar REN -"::,;::‘-"ﬂ m
[e— <
o | EE—

Imagem 13 — Tabela de Classificagdes
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5. Conclusoes e trabalho futuro

Neste trabalho aborddmos um problema existente num clube de futebol, o Aguias de
Camarate. Este problema consistia na falta de informacéo e atualiza¢Ges no site desta instituicdo
desportiva. Em consenso e com a aprovagdo do presidente do clube criamos um novo site
perfeitamente funcional e com a possibilidade de dar continuidade ao mesmo. Continuidade essa
que foi um dos nossos objetivos com a realizacdo deste projeto. Num futuro proximo iremos
reunir com o presidente do Aguias de Camarate para chegar a um acordo para a manutengao do
website.

Cumprimos todos os objetivos que nos foram propostos e a que nds proprio nos
propusemos, executando o website com a ajuda das varias ferramentas que tinhamos ao dispor,
ferramentas essas gque obtivemos o conhecimento através de cadeiras do nosso curso e claro, com
alguma pesquisa na internet.

Foi um projeto muito interessante de se realizar, pois foi muito importante para a evolugéo
do nosso trabalho pratico bem como para o aperfeicoamento do nosso conhecimento sobre varias
ferramentas que poderdo ser uteis para o0 nosso futuro profissional. Esperamos com este projeto
obter uma primeira experiéncia no mercado de trabalho através da manuten¢do do mesmo.
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Anexos (todo o source code do projecto deve ser colocado aqui)

public class GetPage {

private static String readAll (Reader rd) throws IOException
StringBuilder sb = new StringBuilder():;
int cp;
while ((cp = rd.read()) != -1) {
sb.append ((char) cp);
}
return sb.toString();

}

public static JSONObject readdsonFromUrl (String url) throws
IOException, JSONException {
InputStream is = new URL (url) .openStream() ;
try {
BufferedReader rd = new BufferedReader (new
InputStreamReader (is, Charset.forName ("UTF-8")));
String jsonText = readAll(rd);
JSONObject json = new JSONObject (jsonText) ;
return json;
} finally {
is.close () ;
}

}
public static String getContent (String myURL) throws
JSONException, IOException ({
JSONObject json = readJsonFromUrl (myURL) ;
json.toString () ;
System.out.println(json + "\n");

Gson prettyGson = new

GsonBuilder () .setPrettyPrinting () .create();
String prettyJdson = prettyGson.todson(json);
System.out.println (prettydson + "\n");

final JSONObject obj = new JSONObject (prettydson) ;
final Object content =

{

obj.getJSONObject ("map") .getJSONObject ("page") .getJSONObject ("ma

p") .get ("content") ;
return (content) .toString();
}
}

Source Code 1 - GetPage.java

<%@ page contentType="text/html;charset=UTF-8" language="java"
%>

<%@ taglib prefix="tiles" uri="http://tiles.apache.org/tags-
tiles" %>

<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core”™ %>



<tiles:insertDefinition name="defaultTemplate">
<tiles:putAttribute name="body">
<title>Exemplo</title>
<div style="background-color: transparent; margin: 0Opx
50px Opx 50px; font-size: small" align="middle">

<div style="margin: Opx 80px Opx 80px" align="left">
<h3 style="border-style: solid; border-width:
Opx Opx 1lpx Opx; text-shadow: black 1lpx lpx
lpx"><strong>Exemplo</strong></h3>
<div style="height: 80%; width: 80%">
<c:forEach var="content" items="${content}">

${content}
</c:forEach>
</div>
</div>
</div></br>

</tiles:putAttribute>
</tiles:insertDefinition>

Source Code 2 — exemploForm.jsp

@RequestMapping (value = "/exemploForm", method = RequestMethod.GET)
public String exemplo (ModelMap model) throws IOException,
JSONException {

String content =

GetPage.getContent ("http://localhost/wordpress/exemplo/?json=1");
model.put ("content", content);
return "exemploForm";

Source Code 3 — SiteController.java

<div align="middle">
<div class="input-group" style="width: 350px">
<span class="input-group-addon"><i class="glyphicon glyphicon-
user"></i></span>
<input id="name" type="text" required="required" class="form-
control" name="j username" placeholder="Utilizador">
</div></br>
<div class="input-group" style="width: 350px">
<span class="input-group-addon"><i class="glyphicon glyphicon-
lock"></i></span>
<input id="password" type="password" required="required"
class="form-control" name="j password" placeholder="Password">
</div><br>
<p align="center">
<input style="width: 100px" class="btn btn-default"
type="submit" value="Login"/></br>
</p>
</div>

Source Code 4 — loginPage.jsp
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Al. Anexo de Manual de utilizador (administrador) da aplicacéo

Criacdo de um resultado

Para criar um resultado tem de se logar como administrador e no menu administrador
podemos selecionar a opcao de inser¢do de um novo resultado. Depois é s6 preencher 0os campos
de acordo com o resultado que se pretende.

Alteracdo e eliminacdo de um resultado

Para a alteracdo de um resultado j& existente, acedemos & lista de resultados e
posteriormente as informacfes desse mesmo resultado. Nesta pagina, estardo presentes duas
opcdes. Sdo elas o editar e 0 apagar.

Edicdo de paginas estaticas

Para editar paginas estaticas acedemos ao localhost/wordpress/wp-admin e aqui
acedemos a tab lateral das paginas e escolhemos a pagina a ser editada. Esta edicdo € feita através
de um editor de texto com uma interface amigavel. Apds a edigdo concluida é s6 publicar as
alteracdes. Uma das funcionalidades é o facto de podermos criar uma hiperligacdo. E s6
selecionarmos o texto que queremos que seja uma hiperligacéo, clicamos no botéo para inserir
nove hiperligagéo, introduzimos o sitio da web para onde queremos levar e clicar em aplicar.
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Glossario

CMS — Content Management System.

CRUD - Create Read Update Delete.

CSS - Cascading Style Sheets.

Gson — Biblioteca Java para serializar e descirializar objetos.
IDE — Integrated Development Environment.
HTML5 — Hypertext Markup Language verséo 5.
HTTP — Hyper Text Transfer Protocol.

Jetty — Servidor HTTP e Servlet Container.
JSON — JavaScript Object Notation.

JSP — JavaServer Pages.

PHP — Hypertext Processor.

POM - Project Object Model.

SQL — Structured Query Language.

WAMP — Acrénimo para Windows, Apache, MySQL, PHP-Perl-Python.

Web MVC — Model View Controller.
WWW — World Wide Web.
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