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Resumo

Actualmente, devido a um grande conjunto de factores como a massificacdo e maior
abrangéncia dos servicos online, Hoje em dia, a componente online trata-se de mercado

crescente, desde jogos a blogs, redes sdcias, aplicagdes.

O projecto consiste na criacdo de uma plataforma de jogos a nivel online, conectado
através de uma rede social como o Facebook, ou a base de dados local promovendo a
interaccdo multi-canal, em que a medida que utilizador agrega mais pontos sdo-lhe
disponibilizados o acesso a novos jogos, promovendo uma interaccdo imediata com
utilizador e o jogo e a comunidade, de forma a permitir uma maior ubiquidade aos jogos

na sua interac¢do com o utilizador.

Palavras-chave

Plataforma de jogos, multi-canal, interaccéo.
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Abstract

Currently, due to a large number of factors such as the mass and greater coverage of
services online, nowadays, online component to this is a growing market, from games to

blogs, social networks and applications.
The project consists of creating a gaming platform online, that connects through a social
network like Facebook, or his local data base promoting multi-channel interaction,
where the user gains points and unlocks access to new games, promoting an immediate
interaction with the user and the game and the community, to allow greater ubiquity to
games in their interaction with the user.

Key words

Gaming platform, multi-channel, interaction
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Capitulo |

Introducao

A revolucéo tecnoldgica centrada em torno das tecnologias online desde redes socias a
plataforma de jogos impde um novo ritmo a sociedade, conduzindo a novos modos de,

comunicar.

Com este paradigma tecnologico, as pessoas procurardo novos espacos online.
Os jogos web tém vindo a emergir do anonimato, cada vez mais cibernautas aderem a

este tipo de jogos e gastam mais do seu tempo online neles.

Este trabalho tem como objectivo aferir sobre como desenvolver uma plataforma de
jogos para conteidos na web e, com interaccao com redes sociais.
O mercado de jogos online estd em forte expansdo, teré sido por esta ordem de ideias

que a “GameZone”, surge para satisfazer uma geracao

O projecto visa a implantacdo de uma plataforma de jogos que circule num servidor
possibilitando aos utilizadores acederem a mesma através de um endereco web tal como

qualquer pagina web.

Cliente Servidor
URL

W

Doc. HTML

llustracéo 1 - cliente/servidor

Consiste em criar um sistema que permita, ao utilizador que tenha uma ligacdo a
internet se consiga logar/registar/jogar, o utilizador pode se registar na nossa
plataforma de jogos que também serve como um pequena rede social ou através de uma

rede social neste caso 0 “Facebook”.
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O conceito, nasce da necessidade de fortalecer a posicao do jogador, em detrimento a
quantidade de jogos jogados face ao maior nimero de pontos somados, a fim de dar

abertura a novo jogos.

Possibilitando assim que o jogador a medida que suba de nivel e acumule mais pontos,
suba dentro da comunidade como o melhor jogador, permitindo assim uma

competicdo/disputa dentro da rede.

Fortalecendo assim as relagdes entre jogadores que se queiram destacar dentro da rede

tal como qualquer comunidade.

1.1 Enquadramento teorico

O trabalho desenvolvido teve como ponto de partida um anterior projecto apresentado
na disciplina de Engenharia de Software com o nome de “FaceBock ” (rede social para a
universidade), apresentando-se de certa forma como uma continuagdo do mesmo, mas

numa nova direc¢do para 0 mercado Web.

O projecto em causa, tem como principal objectivo, criar uma plataforma de jogos com
a possibilidade de integracdo com uma rede social.

O seu desenvolvimento levou a uma andlise de vérias plataformas de jogos que
permitissem as funcionalidades exigidas, foram ainda efectuadas verificacdes ao nivel
da sua extensibilidade, persisténcia e seguranca.

Sendo complementadas as lacunas identificadas nesse processo.
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1.2Expansao da plataforma

A expansédo da plataforma para a utilizacdo com outros canais de interaccdo ( redes

sociais) é o conceito que sustenta o projecto.

Desta forma, passaria a ser possivel o desenvolvimento de novas interfaces que
interagissem paralelamente com o motor de jogo, mais precisamente o facto de um
utilizador com uma conta registada no “facebook™ se consiga logar, sem a necessidade
de um preé registo na nossa plataforma de jogos, bem como o facto de poder “Gostar”

jogos tal como grande parte de todo o conteudo que circula na rede social “Facebook”.

A ideia é pegar num determinado conteldo e faze-lo interagir com diferentes canais de

apresentacao (redes sociais).

Capitulo Il

2.1 Adaptacao pelo usuério ao Software de Entretenimento

O controlo da plataforma foi desenhado para melhor se adaptar aos jogadores de todas
as idades de uma sociedade globalizada, a simples sensacdo de entretenimento

proporcionada aos jogadores/ usuério interacgdo com ambiente interactivo.

Atraindo os consumidores para uma tarefa de jogar cada vez mais o que € relevante para

0 usuério devido ao aparecimento de novos jogos.

10
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1.2 Etapas de desenvolvimento

O primeiro passo no processo de desenvolvimento da plataforma de jogos, para nos
comecou por procurar uma rede social open source, uma vez que um dos requisitos seria

a integracdo da nossa plataforma com uma rede social.

Inicialmente fizemos testes com a rede social “Elgg” “http://elgg.org/”, reconhecida pela

sua extensa comunidade e por extensibilidade.

Onde na qual encontramos uma larga extensdo de documentacdo, mas uma vez que se
encontrava numa fase de transi¢do entre versdes ndo conseguimos ligar referencias das
palavras reservadas com a respectiva arquitectura que era muito complexa, bem como o

facto que grande parte da documentacdo ser referente a versdo anterior.

Uma vez que foi concedido pelo menos 50% do tempo inicial nessa procura e sem

sucesso, optamos por mudar de rede social.

Tentamos a rede social “Dolphin” “http://www.boonex.com/dolphin® ao qual

conseguirmos adaptar & codificacdo do nosso projecto uma vez que apresentava uma

arquitectura mais simples.

A partir dessa base construimos a nossa plataforma, com a excepcdo do login, que
criamos a partir na nossa prépria base dados que era independente da rede social

dolphin.

Durante esta fase de desenvolvimento ainda tivermos problemas com upload de
ficheiros, referente aos respectivos jogos, que vém em contetdo flash, que depois de
uma pesquisa extensiva encontramos um script (YourArcadeScript) que facultou
bastante informacédo de como fazer o mesmo, e forneceu nos a base para a estrutura da

nossa plataforma de jogos.

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
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Ainda surgiram algumas dificuldades com a extraccdo da respectiva pontuacao, que tera
sido resolvida mais tarde na fase de desenvolvimento, através de funcdes que iremos

referir mais a frente no documento.

Tendo esses requisitos tido solucdo ainda nos faltava um dos requisitos principais, que
seria a integracdo com uma rede social.

Onde surgiu a ideia de entéo tentarmos a rede social “Facebook”, que contem também
disponivel parte do cddigo, de forma a que os developers interessados possam criar as

suas préprias aplicacdes para o facebook.

O proprio facebook contem uma pagina para developers com acesso a documentacdo da
sua APl bem como funcBes que para nés seriam fulcrais para 0 nosso projecto, como o
caso do login.

http://developers.facebook.com/docs/.

Tempo das fases de

desenvolvimento%o
50%

10%

25%

5%

10%

Tabela 1 - Fases de Desenvolvimento

12
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1.3Adaptacdo do contetdo no servidor

Todo o projecto foi concebido em ambiente localhost, mais concretamente, através de
um de um servidor web, que para 0 nosso caso tera sido 0 “XAMPP for Windows”
versao 1.7.7.

Que se trata de um servidor independente de plataforma, software livre, que consiste
principalmente na base de dados MySQL, o servidor web Apache e os interpretadores
para linguagens de script: PHP e Perl.

RAMPP 1.7.7

& C' | ® locahost/xampp/ w e A

-
w XAM PP for WI nd OWS English / Deutsch / Francais / Nederlands /
Polski/ Italiano / Norwi;ian, Espafiol / FR3Z
"

Portugués (Brasil) ' B

Bem vindo ao XAMPP para Windows!

Congratulacdes:
Vocé instalou corretamente o XAMPP em seu sistema!

Vocé pode agora iniciar a utilizagdo do Apache e outros aplicativos. Primeiramente tente verificar
0 »Status« no menu lateral para ter certeza que tudo esta funcionando corretamente.

Para suporte em OpenSSL por favor utilize o certificado teste em https://127.0.0.1 ou
https://localhost

Boa sorte, Kay Vogelgesang + Kai 'Oswald' Seidler
Bioritimo
&rte Instantanea
genda de Telefones

at examples

phiphdy Admin

Webalizer
Mercury Mail
FileZilla FTP

@2002-2012

llustragéo 2 - Xampp
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Onde usamos o servidor Apache para simular uma ligacdo a web e conteido Mysql
para conectar a nossa base de dados, que por defeito com 0 XAMPP ou WAMP vem o
software “phpmyadmin” ndo deixando de referir o WAMP, outra versdo disponivel que
inicialmente testamos, optando mais tarde pelo XAMPP gracas as suas caracteristicas de

configuracéo e o facto de ser multiplataforma.

1.4 Arquitectura do sistema

o Executado em ambiente local (localhost);

o Inclui o ranking do melhor usuario;

o Cadastro e login do usuério;

o Suporte para comentérios por parte dos utilizadores
o Membros

o Pesquisa por nome de jogo

o Botdo “like” do facebook

o Suporte de elementos multimédia: imagens, icones, sons e mensagens

SSH-R

TCP

llustracéo 3 - exemplo de localhost

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
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Como qualquer plataforma de jogos online, requer conexdo a internet, relativamente a

utilizacdo da mesma podemos referir que existem 2 tipos de utilizadores.

Registados (facebook, ou base de dados local);

Né&o registados;

Tanto os utilizadores registados como ndo registados estdo aptos para jogar jogos e
postar comentarios, no entanto os utilizadores registados tem acesso a um perfil proprio

bem como se encontram elegiveis para a pontuacao e niveis.

No caso dos utilizadores ndo registados, tem acesso apenas a alguns jogos, visto que por
defeito apenas tem acesso aos jogos que sao considerados 0s jogos basicos.

Para interagir com o “GameZone” um utilizador necessita apenas de um browser Web.
Toda a comunicacao é feita através do protocolo http.
A interaccdo do utilizador com os jogos € feita através de um servidor.

A abertura para outros jogos é feita através de varios games mediante a pontuacao.

Interaccdo com a plataforma de jogos

O fato € que a sociedade contemporanea esta cada vez mais conectada com a tecnologia

de rede (seja ela social ou né&o).

Cada jogo ¢ definido por um conjunto de salas, ligacGes, itens e personagens, para que
seja possivel a disponibilizacdo de maltiplos jogos, é guardada uma instancia por cada
jogo disponivel pela plataforma. A plataforma utiliza uma base de dados para armazenar
a informacdo sobre cada jogador é guardada numa base de dados a partir do momento
em que 0 mesmo se regista num determinado jogo. Esta informacdo é posteriormente

actualizada e armazenada fazendo acumulagéo de pontos de jogos jogados.

15
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A informacdo guardada contém os dados pessoais do jogador, informacéo necessaria a
identificacdo de cada jogador (username /password ) bem como a sua pontuacéo nivel e

alguma informacao de perfil .

wie] tesi=s. uS@r
# id = int(11)

E username : varchar(50)
15! password : varchar(50)

Z name : varchar(255)

# usssvatar : fimyint( 1)

E zvatarfile : varchar{75)

1Z! email : varchar{255)

(2l viehsite 1 wvarchar(255)

# plays @ int{11)

# dats 1 int10)

iZ location : varchar(75)

12 sboutme : text

12 job : wvarchar(75)

Z zim : varchar(255)

1! msn : varchar{255)

[E skype : varchar{255)

iZ! vzhoo @ varchar(255)

# points @ int{11)

# vl :int{11)

[Zl age : varchar(255)

# endban : int{10)

iE oeuth_uid : varchar{100)

iZ ozuth_provider : varchar{100)

iE twitter_cauth_token : varchar(200)
15 twitter_cauth_token_secret : varchar(200)

llustracéo 4-tbl_users

Capitulo 111

2. Método

Desenvolvimento da plataforma de jogos

3.1Desenvolvimento do modelo de dados
Como jéa referido anteriormente para a criacdo do nosso modelo de dados é utilizada a

linguagem MySQL verséo 5.0.8, ao qual usamos a ferramenta phpmyadmin incorporada

no servidor XAMMP para criacdo e gestdo da mesma.
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Visto se tratar de um projecto onde existem interac¢bes entre usuarios e objectos
tivemos que criar um modelo que suporta-se ligacGes de dados entre ambos, que nao

cria se ligagdes ambiguas entre mesmos.

Como tal tivemos especial atencdo a estrutura do modelo garantindo uma normalizagéo

da base de dados eficiente.

Tendo o cuidado de deixar auto indexacdo nas tabelas que o necessitassem bem como o

tipo de dados utilizado para os dados guardados.

Modelo da base de dados

Aqui fica entdo o modelo estruturado da nossa base de dados com as respectivas tabelas.

vie3 == games # user 0 T
© i ¢ int(10) unsignad it gamed 2 ini11)

axmaw

-k

@ type : enum{IMAGE MOV, 'MPG’, AV, FLV, WMV’
@ source : enum({'OTHER', MOCHT, FGD', PLAYTO!

# sourceid : int{11} unsigned

2 thumbnail : text

F.'DCR’, YOUTUEE', CustomCode'}
o]

EEEEEEEE <

]

L
EE <

3 0 il
& &

@

oL < |
L

3

arch:
&l metekeyviords : varchar{258)

llustracéo 5 — Modelo da Base de Dados
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Tabelas

e Settings
A tabela “settings” serve exclusivamente para configuracdes da nossa plataforma desde
do app id essencial para existir conexao ao facebook, nome da plataforma, e ao layout
usado, dados referentes a esta tabela podem ser alterados directamente no cddigo fonte,
através do ficheiro config.in ou pela pagina de administracdo a qual é a recomendada
J Games
Nesta tabela consta toda a informacao referente aos jogos.
J Categories
Aqui sera guardada informacdo sobre as categorias dos jogos e ordem pela qual ira
aparecer no menu de categorias, a informacdo desta tabela pode ser alterada
directamente na base de dados ou através da pagina de administracdo

e Favourite
Aqui sera guardada os id’s do jogo e do utilizador que o adicionou como favorito

e Comments

Guarda informacdo sobre comentarios deixados pelos utilizadores, guardando o

respectivo id do utilizador e o id do jogo.

e Stats

A Tabela stats guarda informacao sobre quantos jogos ja foram jogados no total.

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
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User

Aqui serd guardada toda a informacao dos utilizadores tendo especial atencdo que nédo
sO aos utilizadores registados atraveés da nossa rede, mas bem como os utilizadores que
se logem pelo facebook, para alem de toda informacgdo referente & pontuacdo do
utilizador nivel guantos jogos ja jogou e informacdo de perfil como o caso do seu
avatar.

Avatares

Esta tabela é reservada ao avatar que o utilizador escolher como foto do seu perfil da

comunidade.

Membersonline

A tabela Menbersonline serve para guardar o registo dos utilizadores que ja se logaram
na plataforma, servindo como registo no nosso codigo para mostrar todos os utilizadores
bem quem séo 0s mais recentres na comunidade.

Useronline

A Tabela useronline aguarda todos os registos das sessdes dos utilizadores que se logam

na plataforma.

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
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3.2 Funcodes Chave

Esta seccdo destina as fungdes que desenvolvemos e achamos que devem ser referidas

uma vez que tornam parte da nossa plataforma de jogos Unica.

Como ja referido anteriormente os jogadores a medida que jogarem mais jogos iram
ganhar mais pontos e com isso subindo de nivel, e como também j& referido
anteriormente umas nossas dificuldades terd sido a extraccdo de pontos a partir do

préprio flash.

Como tal implementou-se uma instrucdo que gracas ajuda de dados guardados na nossa

base de dados.

Pontos

Basicamente quando um jogador clica num jogo € incrementado ao seu perfil que jogou
jajogou “X” numero de jogos, ao qual por sua vez esse “X” ¢ multiplicado por 50 0 que
ira gerar a pontuacdo do jogador, que sera guardada no respectivo perfil podendo ser

chamada mais tarde por outras funcdes.

Instrucdo em Anexo: (Anexo A)

Ranking
Outra instrucdo que se implementou foi um sistema de ranking que gragas a pontuagéo
que é guardada no perfil, permite a criacdo de um quadro de pontuacdo ordenando os 10

jogadores mais pontuados.

Instrucéo em Anexo: (Anexo B)

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
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Nivel

A partir da acumulagdo dos pontos acima referidos foi-nos permitido a criacdo de um

nivel de jogador, que ao chegar a “X” numero de pontos ¢ atribuido um nivel.

Niveis esses que sdo usados para desbloguear jogos, tendo como tecto maximo o nivel
10, tendo em conta que qualquer utilizador que se registe pela primeira vez é lhe

atribuido nivel 0

Instrucéo em Anexo: (Anexo C)

Jogos bloqueados

Com a criacdo de niveis e pontuagdes surgiu a nocao de jogos bloqueados, sendo esta a
funcdo mais inovadora da nossa plataforma, ndo pela complexidade do cddigo mas pela

ideia que ndo tem replicacdes neste contexto.

Assim sendo, alguns jogos nomeadamente os de maior interesse estardo bloqueados a
determinados niveis (no caso 5, 7 e 10), tendo o jogador que alcancar esse mesmo nivel

para lhe ser permitido jogar o jogo.

De uma forma simplificada é guardado na base de dados o nivel a que o jogo fica
desblogueado, sendo esse nivel como ja referido atrds obtido pela acumulacdo de
pontos.

Instrucéo em Anexo: (Anexo D)

Todo o jogador que néo esteja registado na plataforma, seja registo directo ou pela rede

social, ndo terd acesso a nenhuma destas caracteristicas apenas lhe sera permitido jogar

0S jogos que estardo disponiveis a visitantes da plataforma.

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
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Integracdo Facebook

Visto se tratar do principal requisito deste projecto, fica também registada esta funcédo
que no fundo trata se de um conjunto de intrusGes que foram retiradas da documentacéo

da API do site facebook developers.

Com o extra que quando um utilizador insere as suas credencias do facebook, estas

ficam registadas na nossa base de dados.

Instrucéo em Anexo : (Anexo E)

Deixando um alerta que nos estamos a referir ao nome do utilizador e ao id do
facebook ndo sdo retiradas quaisquer informacGes que possam por em causa a seguranca

da conta do utilizador, ou informacéo mais sensivel.

Para esta integracdo recorremos ao SDK do Facebook para PHP que nos forneceu um
rico conjunto de funcionalidades do lado do servidor para acedermos as chamadas do

Facebook do lado do servidor API.

O SDK PHP é normalmente usada para executar operacdes como um administrador app,
mas também pode ser utilizado para realizar operacdes em nome do utilizador actual
sessdo. Ao remover a necessidade de gerenciar tokens de acesso manualmente, o SDK
PHP simplifica muito o processo de autenticacdo e autorizacdo de usuarios para sua

aplicacdo.

Visto ser necessario obtencdo de um app id e app secret para termos acessos a
informacdo bésica dos utilizadores, tivemos que criar uma aplicacdo através do site do
facebook developers.

Depois dessa informacéao recolhida apenas bastou adaptar o codigo fornecido pela API

dp facebook & nossa plataforma.

Para alem login integrado do facebook, temos ainda disponibilizado o botdo “Like” que

iria permitir postar likes na nossa conta do facebook, de jogos da plataforma de jogos.
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Instrucdo em Anexo : (Anexo F)

Infelizmente visto que a nossa plataforma trabalhar em localhost ndo € possivel
estabelecer uma ligacdo com o facebook dessa forma, pois a prépria rede social ndo o

permite

e

[ www.facebook.com/plugins/error/coded?code=1404074 & message=MNao+ pod

Mao podes publicar isto porgue contém uma ligacdo blogueada. : The content you're
trying to share indudes a link that's been blocked for being spammy or unsafe:Body
of an error fwarning message. Title is: You can't post this because it has a blocked
limk. For mare information, visit the Help Center. If you think you're seeing this by
mistake, please let us know,

llustragéo 6- erro bot&o facebook

Bem como a possibilidade de “share” ou compartilhar ndo se encontra disponivel pelo

mesmo motivo.
No entanto, depois uma pesquisa exaustiva concluiu-se que através da utilizacdo de um

tinel SSH remoto seria possivel, embora ndo tivesse mos tido tempo para a

compreensdo e implementacdo do mesmo.
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Fica uma breve descricéo:

UmIP Tunnel ¢ umtermo técnicopara designar o0 encapsulamento de
um pacote IP dentro de com o propoésito de simular uma conexdo fisica entre

duas redes remotas através de uma outra rede.

O usuario envia para o servidor um pedido de acesso ao servidor pop.XXXXXXXX.com
pela porta 443 (HTTPS), por exemplo. Entéo, o servidor acede ao computador remoto e
requisita 0 acesso ao protocolo, retornando um conjunto de pacotes referentes a

aquisicao.

A conexdo SSH permite a associacdo de portas em cada ponta, assim abrindo um
novo gateway TCP em uma porta especifica e ainda permite o uso de portas dinamicas
em uma das pontas, ou seja, através de uma porta estatica pode-se sair em qualquer
porta solicitada na outra ponta.

Origem: Wikipédia, a enciclopédia livre.

Layout

A base e estrutura do layout foi pensada, para ser simples e intuitivo para qualquer

utilizador apostando numa estrutura sequencial.
O mesmo € constituido em sec¢des na qual temos um banner animado, duas barras de
navegacdo que servem de menus que nos permitem aceder ao jogos por categoria e

também as paginas Home, Membros e a pagina de F.A.Q.

Duas colunas, em que na coluna da esquerda constam 0s jogos e a sua respectiva

informacao, assim como a informacgdo dos membros da comunidade, sendo a unica que
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a medida que navegamos pela plataforma se altera consoante a informacdo que nos é

disponibilizada.
E na coluna da direita consta informagdo sobre os jogadores assim como links de

acesso ao perfil dos mesmos, informacao sobre quais os jogadores mais pontuados e

quais 0s jogos mais jogados, terminado com o rodape.

Estrutura do layout

Background

llustragdo 7 - Layout
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Capitulo IV

4 Resultados

Os resultados obtidos na realizacdo deste projecto, como ja foi referido nos pontos
acima, foram a implementacdo de uma plataforma de jogos independente ndo qual
foram implementados um sistema de pontuacfes que permite alguma competitividade
entre jogadores, assim como um sistema de bloqueio de jogos de modo a criar um
desafio aos jogadores, pois 0s mesmo terdo que alcancar o nivel do jogo para poder
joga-lo.

Por outro lado existem duas formas de um utilizador se poder registar na plataforma,
uma directamente através da prépria plataforma, onde é exigido o preenchimento dos
campos obrigatdrios e possibilitando assim o login.

A outra forma e o login através de uma conta pré-existente na rede social “Facebook”,
onde apenas ¢é necessario fazer o login normal na rede social “Facebook”

No final, embora ndo totalmente completa, devido ao proprio ambiente de
desenvolvimento (localhost), foi conseguido uma implementacdo de uma plataforma de

jogos integrada com a rede social “Facebook”
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Capitulo V

Conclusao

O desenvolvimento deste trabalho sé foi possivel com a dindmica de forte
motivacao, interesse e pertinéncia de uma tematica ja muito utilizada, e de interesse para
nos que é o caso das plataformas de jogos online, em conjunto com outro tema que se
encontra em grande expansdo que é o caso das redes sociais.

Contudo, a finalidade e os objectivos do projecto fora atingido, revelando-se um
trabalho muito proficuo, absorvente e estimulante, com consequéncias positivas, de
sucesso nos processos da criagdo do “Game Zone”.

Trabalho futuro

Como trabalho futuro, seria interessante expandir a plataforma de jogos “Game Zone”,
intensificando a capacidade de jogos multiplayer com um nimero alargado de jogadores.

Outra vertente seria a construgdo da aplicacdo “Game Zone”, para dispositivos moveis, essa
mesma aplicagdo movel permitiria ao utilizador a partir do seu telemdvel participar
directamente com jogadores presentes no jogo.
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Anexo A — Descricao da instrucéao Pontos

Esta Instrucdo encontra —se presente no ficheiro inc.php que pode ser acedido pela pasta

dos includes.

Cddigo da instrucéo:

/ibrary which gathers browser info

include ('./includes/browser_detection.php’);

/I get browser data

$browser_data = browser_detection(*full_assoc');

//don't add a game play if user agent is a bot or download agent or library

if ($browser_data['ua_type] != 'bot' && $browser data['ua_type] !'= ‘dow’ &&
$browser_data['ua_type'] !'="lib") {

/I set gamecount cookie to expire in 60 seconds

setcookie("'gamecount”, $id, time()+60);

// add a play to the game

yasDB_update("UPDATE “games’ set plays = plays +1 WHERE id = '$id"");

/l adds a play to the day's stats

yasDB_update("UPDATE ‘stats’ set numbers = numbers +1");

if (isset($_SESSION['user])) {

$user = yasDB_clean($_SESSION['user);

yasDB_update("UPDATE "user” set plays = plays +1 WHERE username = '$user™);
// add a play to the user

yasDB_update("UPDATE "user” set points= plays*50 WHERE username="$user"");
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Anexo B — Descrigdo da instrucdo Ranking

Esta instrucdo encontra —se presente no ficheiro ranking.php que pode ser acedido pela

pasta dos templates/gamezone/rightcolum.

Cddigo da instrucéo:

<div class="navh3">High Scores</div>

<center>
<?php

$query=yasDB_select("SELECT * from ‘user’ ORDER BY points DESC limit
10%);

while($row=$query->fetch_array(MYSQLI_ASSOC)K{

echo $row['username’].'&nbsp'.$row['points’].'&nbsp pontos <br>";

7>

</center>
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Anexo C — Descrigdo da instrucédo Nivel

Esta instrucdo encontra —se presente no ficheiro membersmenu.php que pode ser

acedido pela pasta dos templates/gamezone/rightcolum.

Cddigo da instrucdo:

<?php
$lvi=0;
if($row['points]<=150){

$IvI=0;
echo "<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>";

¥
else if($row['points]<=350){

$lvi=1;
echo "<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>";

}
else if($row['points]<=550){

$Ivi=2;

echo "<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>";

}
else if($row['points]<=800){

$ivl=3;
echo "<br/> Nivel :<b>"$Ivl."</b>";

b
else if($row['points]<=1100){

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias

31



Relatério de TFC — Implementacdo de plataforma de jogos web, usando redes sociais

$ivl=4;
echo "<br/> Nivel :<b>"$Ivl."</b>";

}
else if($row['points]<=1500){

$lvI=5;

echo "<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>";

¥
else if($row['points]<=1900){

$IvI=6;

echo "<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>":

Yelse if($row['points]<=2500){

$Ivl=7;
echo "<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>";

}
else if($row['points]<=3000){

$lvI=8;

echo "<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>";

¥
else if($row['points]<=3700){

$IvI=9;
echo "<br/> Nivel :<b>"$Ivl."</b>";
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}
else if($row['points]<=4500){

$lvi=10;

echo"<br/> Nivel :<b>".$Ivl."</b>";

¥
yasDB_update("UPDATE  ‘user set Ivl=  S$ivl

username="$user™);
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Anexo D — Descricéo da instrucao jogos bloqueados

Esta instrucdo encontra —se presente no ficheiro category.php que pode ser acedido pela

pasta dos templates/gamezone/

Cddigo da instrucéo:

<?php

if(isset($_SESSION["user"])){

$user=$_SESSION["user"];

$g=yasDB_select("SELECT "IvI" from “user’ WHERE “username’ = '$user™);
$row=$qg->fetch_array(MYSQLI_ASSOC);

}
if($games['blocked]==1 && $games['gamelvI]==5) {

if($row['lvI']<5)

{

echo '<div class="category_box"><div class="gamepic">

<img align="absmiddle" src="" . resize($setting['siteurl’].$games['thumbnail],
$pic_settings) . ™ alt="" . $games['title’] . " width="80" height="80"" /></div><div
class="game_text"><strong>".

$games|['title'] . '</strong>

<div>'. $games['description’] . '</div></div>

<div class ="game_blocked"><strong>Jogo bloqueado a nivel 5</strong></div>

<div class="game_stats"><strong>Plays:</strong>" . $games['plays] . '</div><br

style="clear: both"/></div>";

¥

else {

echo '<div class="category_box"><div class="gamepic">

<a href="". $qurl . ">
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<img align="absmiddle” src="" . resize($setting['siteurl’].$games['thumbnail’],
$pic_settings) . ™ alt="" . $games['title’] . "™ width="80" height="80"" /></div><div
class="game_text"><strong>".

$games|['title"] . '</strong></a>

<div>'. $games['description] . '</div></div>

<div class="game_stats"><strong>Plays:</strong>" . $games['plays] . '</div><br
style="clear: both"/></div>";

}

}

else if(games['blocked’]==1 && $games['gamelvl]==7) {

if($row['IlvI'<7)

{

echo '<div class="category_box"><div class="gamepic">

<img align="absmiddle” src="" . resize($setting['siteurl’].$games['thumbnail],
$pic_settings) . " alt=""". $games['title’] . " width="80" height="80"" /></div><div
class="game_text"><strong>".

$games|['title'] . '</strong>

<div>'. $games['description’] . '</div></div>

<div class ="game_blocked"><strong>Jogo bloqueado a nivel 7</strong></div>

<div class="game_stats"><strong>Plays:</strong>' . $games['plays] . '</div><br

style="clear: both"/></div>",

¥

else {

echo '<div class="category_box"><div class="gamepic">

<a href="". $qurl . ">

<img align="absmiddle"” src="" . resize($setting['siteurl].$games['thumbnail],
$pic_settings) . " alt="" . $games['title’] . " width="80" height="80"" /></div><div
class="game_text"><strong>".

$games['title'] . '</strong></a>

<div>'. $games['description] . '</div></div>
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<div class="game_stats"><strong>Plays:</strong>" . $games['plays] . '</div><br

style="clear: both"/></div>";

}

}

else if($games['blocked']==1 && $games['gamelvl]==10) {
if($row['Ivl'<10)

{

echo '<div class="category_box"><div class="gamepic">

<img align="absmiddle” src=
$pic_settings) . ™ alt="" . $games['title’] . ™ width="80" height="80"" /></div><div

resize($setting['siteur!].$games[‘thumbnail ],

class="game_text"><strong>".

$games['title'] . '</strong>

<div>'. $games['description] . '</div></div>

<div class ="game_blocked"><strong>Jogo bloqueado a nivel 10</strong></div>

<div class="game_stats"><strong>Plays:</strong>" . $games['plays] . '</div><br

style="clear: both"/></div>";

ks

else {

echo '<div class="category_box"><div class="gamepic">

<a href="". $qurl . ">

<img align="absmiddle"” src=
$pic_settings) . " alt="". $games['title'’] . " width="80" height="80"" /></div><div

resize($setting['siteurl’].$games['thumbnail],

class="game_text"><strong>".

$games['title'] . '</strong></a>

<div>'. $games['description] . '</div></div>

<div class="game_stats"><strong>Plays:</strong>' . $games['plays] . '</div><br
style="clear: both"/></div>";

}

}

else{

echo '<div class="category_box"><div class="gamepic">
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<a href="". $qurl . ">

<img align="absmiddle™ src="" . resize($setting['siteurl’].$games[‘thumbnail],
$pic_settings) . " alt="" . $games['title’] . " width="80" height="80"" /></div><div
class="game_text"><strong>'.

$games['title] . '</strong></a> <div>'. $games['description’] . '</div></div>

<div class="game_stats"><strong>Plays:</strong>" . $games['plays] . '</div><br
style="clear: both"/></div>";

}

}

echo '<br /><br /><div id="main_wrap"><br style="clear: both"/><div
class="catpages"><br/>";

echo $pageurl->showPagination();

echo '</div>";

}
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Anexo E — Descrigéo da instrugao Login Facebook

Esta instrucdo encontra — se presente no ficheiro login-facebook.php que pode ser

acedido pela pasta dos includes/social/

Cddigo da instrucéo:

<?php

require ‘facebook/facebook.php’;

require ‘config/functions.php’;

$facebook = new Facebook(array(
‘appld' => $setting['fb_app_id"],
'secret’ => $setting['fb_app_secret],

)

$user = $facebook->getUser();

if ($user) {

try {
$user_profile = $facebook->api('/me’);

} catch (FacebookApiException $e) {
error_Ixog($e);

$user = null;

¥

if (fempty($user_profile )) {
$username = $user_profile['name;
$uid = $user_profile['id7];
$email = $user_profile['emailT;
$user = new User();

$userdata = $user->checkUser($uid, 'facebook’, $username, $email);
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if(fempty($userdata)){
$ SESSION['userid] = $userdata['id"];
$_SESSION['oauth_id"] = $uid;
$_SESSION['user] = $userdata['username'];
$ SESSION['email'] = $email;
$_SESSION['oauth_provider'] = $userdata['oauth_provider'];
$now = time();
$query = yasDB_select("SELECT “id” FROM "membersonline’
WHERE "memberid” = '{$userdata['id]}");
if (Squery->num_rows==0) {
yasDB_insert("INSERT INTO ‘membersonline” (id,
memberid, timeactive) VALUES (", '{$userdata['id}, '$now")" false);
}
else {
yasDB_update("UPDATE "membersonline” SET
timeactive="$now' WHERE "memberid ="{$userdata['id"]}"");
}

header("Location: ".$setting['siteurl]);

exit;
}
}else {
die("There was an error.");
}
}else {

$login_url = $facebook->getLoginUrl(array( 'scope' => ‘email'));

header("Location: " . $login_url);

7>
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Anexo F — Descrigdo da instrucgéo Login Facebook

Esta instrucdo encontra — se presente no ficheiro game.php que pode ser acedido pela

pasta dos templates

Cddigo da instrucéo:

<div id="fb-root"></div>

<script>(function(d, s, id) {

var js, fjs = d.getElementsByTagName(s)[0];

if (d.getElementByld(id)) return;

js = d.createElement(s); js.id = id;

js.src = "//connect.facebook.net/pt_PT/all.js#xfbml=1&appld=400841126647878";
fjs.parentNode.insertBefore(js, fjs);

}(document, 'script’, 'facebook-jssdk’"));</script>

<div class="fb-like" data-send="true" data-width="450" data-show-faces="true" data-

font="tahoma"></div>
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Manual de Utilizador
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Ambiente Interactivo “GameZone” apresentasse de forma sucinta ¢ objectiva de
navegacao béasica. O jogador tem acesso as configuracdes de todas as instancias da

Plataforma.
O acesso a plataforma deve ser feito através do endereco http://www.gamezone.pt
No topo superior direito clique na imagem “fLogin”, que ira redireccionar o utilizador

para a pagina de login do facebook, caso ja se encontre logado no facebook sera

automaticamente logado no Gamezone ,

Arcada | Vestir | Outros | Casino | Shooter | Desporto | Aventura | Accao | Estrategia | Puzzle |

Outros Shooter [oe comcn e Rearc
RIGELIAN

'Pr so1s | Rigelian Hotshots ;ALLEO Balloon Assault Game Login
' uk

xééA - Username:
Password:
Remember me:

Monkey Chiff Diving
= Registar

o Recuperar Password
A= Favoritos

Tens de estar logado para veres a lista de
War on Terrorism jogos guardados.

Membros

Ricardo - 61

teste - 30

Richie Testes - 20
jarbbas - 16
teste2 - 3

High Scores
Ricardo 3050 pontos

<t 00 _ponto

Ant Ken-Do Alien Invasion

llustracgéo 8- loginfacel
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facebook

Regista te Comunica e partilha com as pessoas na tua vida.

Iniciar sessdo no Facebook

Inicia sese3o para utilizares a tua conta do Facebook com a aplicagdo gamezone

E-mail ou
telefone:

Palavra-passe:

[F] Manter sess3o iniciada

ou Regista-te no Facebook

Esqueceste-te da tua palavra-passe?

Portugués (Portugal) English (US) Espafiol Portugués (Brasil) Frangais (France) Deutsch Italiane &= TE=al $30(EE)

lustracdo 9- loginface2

Na janela de autenticacdo digite os seus dados de autenticacdo que correspondem ao

nome do Utilizador e senha de acesso da sua conta.

Uma vez preenchidos os dados o utilizador encontra-se logado no Gamezone.

Arcade | Dressup | Other | Casino | Shooter | Sports | Adventure | Action | Strategy | Puzzle |

Other Shooter [Type searchhere [FSearch

RIGELIAN
login

FOT SHOTS Rigelian Hotshots ALLGO 0 Balloon Assault Game

. MAUI’ Bem Vindo

Emanuel Rodrigues

Donkey Kong Classic ‘ h.. / Monkey Cliff Diving Joqados 4 jogos

Ponto: 200

et . Nivel :1
. s '/4 Editar Avatar

- Favoritos

) i -fV\Amngo:
'm “ The Wing Bomby Bomy War on Terrorism 2 Logout

lustragdo 10-utilizador logado
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Caso ndo tenha uma conta do facebook e queira se registar no Gamezone clique em

registar, que por sua vez sera redireccionado para a nossa pagina de registo.

login
Username:

Password:
Remember me:

Regitor_econt
Recuperar Passwor

lustracdo 11-registar

Username:

Password:

Name:

Email:

Security Code:

*Email is used to reset a forgotten password only.

llustracéo 12-menu registar

Uma vez preenchidos todos os campos, 0s seus dados serdo guardados na base de dados

do Gamezone, e podera proceder ao login.
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[1ype searchhere ___JSearch

login
Username:

Password:
Remember me: Il
Registar

Recuperar Password

llustragdo 13- login gamezone

Use 0 userame e password gue usou no registo, e ja podera entrar como utilizador na
Gamezone.

G

Arcade | Dressup | Other | Casino | Shooter | Sports | Adventure | Action | Strategy | Puzzle |

Arcade Other Shooter PRI T

g | 25
Red & Blu m?:}';\]brj Rigelian Hotshots 4 Balloon Assault Game login

Bem Vindo

Emanuel Rodrigues

Donkey Kong Classic o hRey Monkey Cliff Diving | ’@_Jogados: 4 jogos

. Pontos: 200

i : Nivel :1
. ‘ W Edtar perfi
e h " 4l | Editar Avatar

WE | Favoritos

=< Amigos
War on Terrorism 2 Logout

llustracdo 14- utilizador logado?2
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A area de jogos é composta por varias areas, das quais se destacam:

1. Separador de topo

Permitem navegar entre as diferentes categorias, 0 menu dos membros, pagina do gome,
e info.

Arcade | Dressup | Other | Casino | Shooter | Sports | Adventure | Action | Strategy | Puzzle |

llustracéo 15- topo

2. Caixa de ferramentas

O utilizador tem um acesso rapido aos primeiros 4 jogos de cada categoria, ao
mesmo tempo seré nesta sec¢ao onde 0s jogos serdo carregados.

Arcade Other

Alien Invasion
Red & Blu ToveLnN B Rigetian Hotshots 30
X 8 D) 12 ;

Monkey Cliff Diving

e
3%
£ 8

®

e

War on Terrorism 2

()

(&

INSTRUCTIONS
STHRT SAIME

[

llustragao 17 - caixa de ferramentas llustragao 16 - jogo carregado
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Nesta mesma seccdo o utilizador ainda tem a possibilidade de postar comentarios, e ver

informacao referente ao jogo.

info

Name: Street Fighter 2

Description: Street fighter aipha beta game fight punch kick
roundhouse power up attack hadouken.

llustracéo 18 - comentarios/info jogo

1. Menu lateral

Ainda existe um menu lateral onde o utilizador consegue aceder rapidamente a uma serie
de informagdo desde a barra de pesquisa, aos seus dados de perfil, membros da
comunidade, ao Ranking, top jogos, etc.

Login

Username:
Password:
Remember me:

Registar
Recuperar Password

Favoritos

Tens de estar logado para veres a lista de
jogos guardados.

Membros

Ricardo - 61
teste - 30

Richie Testes - 20
jarbbas - 16
teste2 -3

High Scores

Ricardo 3050 pontos
teste 1500 pontos
Richie Testes 1000 pontos
teste? 150 pontos
James Correia 150 pontos
jarbbas 0 pontos
Ricardo Ferreira 0 pontos
Emanuel Rodrigues 0 pontos

Top Jogos
Red & Blu
Monkey Cliff Diving
Donkey Kong Classic
SB Stage 1
Rigelian Hotshots

llustracdo 19- menu lateral
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Dentro do menu lateral existem outras janelas como o caso de editar perfil, avatar e jogos favoritos

que podem ser acedidas na secgdo do utilizador.

Name:

Emai:
raulafonsoBB@gmail com
Website:(Remember the http:

|

Location:

Occupation:

|

About Me:

=

=

|

i‘

llustragéo 20- editar perfil

Select Avatar(s) Upload

llustracdo 21-editar avatar

Favorite Games

Ball Revamped: Metaphysik
4 Use the arrow keys to move the bal around but beware of gravity, wals, an...
o

llustracéo 22 - jogos favoritos
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login
Bem Vindo
Emanuel Rodrigues

o T
- Nivel
Editar Perfil
| Editar Avatar
Favoritos
- 0

Favorite Games
Ball Revamped: Metaphysik
More
Members
Ricardo - 58
teste - 30
jerbbas - 16

Ricardo Fereira - 13
Ermanuel Rodrigues - 4

High Scores

[pe seach e Feach

login
Bem Vindo
Emanuel Rodrigues

Jogados: 4 jogos
Pontos: 200

IE Nivel :1
Editar Perfi
8 Editar Avatar
2 Favoritos
- Amigos

Logout

Favorite Games

Ball Revamped: Metaphysik
More

login

Bem Vindo
Emanuel Rodrigues

Jogados: 4 jogos
Pontos: 200

Nivel :1

Editar Perfi

Editar Avatar
Favoritos

Amigos

Logout
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