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1. Ambito do projecto
1.1. Finalidade do projecto

A aplicagdo Event Manager tem como objectivo gerir eventos de varios grupos de utilizadores
em simultaneo.

A aplicagdo implica um registo com nome de utilizador e palavra-passe para os utilizadores
que pretendam utilizar a mesma.

Cada utilizador pode criar varios grupos e em seguida administrar e gerir os eventos para
esses mesmos grupos que criou. Os utilizadores tém também a funcionalidade de poderem
agendar eventos pessoais que apenas sdo consultados por eles mesmos.

Cada grupo pode ter varios utilizadores (membros) e um sé administrador (criador do grupo).
Os grupos podem ser reservados ou publicos, sendo que os grupos reservados estao protegidos
com uma password onde apenas os utilizadores conhecedores dessa password conseguem
pertencer aos mesmos. Os grupos publicos sdo acessiveis a todos os utilizadores registados na
aplicagao.

Cada evento contem um mini forum onde permite a discussdo do mesmo pelos varios
utilizadores do grupo ao qual esse evento estd associado. Os utilizadores podem utilizar este
mini forum para escrever comentérios sobre o evento em questdo. E tambem possivel carregar e
descarregar ficheiros para esse mesmo evento, com o fim de complementar o mesmo ou obtere
mais informacdes.

1.1.1. O porque do projecto

Este projecto foi desenvolvido para promover uma maior interactividade entre pessoas
que frequentem o memso universo. Seja esse universo académico, profissional ou ludico.

1.1.2. Objectivos do projecto

O objectivo deste projecto é melhorar a comunicagdo e organizagdo dos seus utilizadores bem
como promover a interactividade entre eles.

A aplicacdo poderd ser utilizada constantemente pelos seus utilizadores sem quaisquer
restricbes

1.2. Utilizadores da solugao

Os utilizadores desta solugdo sdo todos aqueles que facam parte do universo onde a solugdo
se encontra instalada.

Por exemplo digamos que a aplicacdo esta implementada no Universo Académico onde
Professores e Alunos sdo os utilizadores da aplicacdo.

1.2.1. Exemplo de Funcionamento da aplicagdo

Ao efectuarem o registo na aplicagdo, todos os utilizadores tém acesso a pagina principal da
aplicagao.

O Professor de Matemitica Il decide criar um grupo reservado para a turma LEI2M1, turma da
manha de Engenharia Informatica.

Numa aula o professor entrega a palavra-passe a todos os alunos da turma dizendo que é na
aplicacdo que serdo marcados os testes/frequencias e respectivos exames para a cadeira. Todos
os alunos registam-se na aplicagdo e acedem ao grupo de Matematica Il com a palavra-passe do
mesmo.



O professor agenda o primeiro teste na aplicacdo. Todos os alunos conseguem ter acesso ao
evento agendado
O Professor faz questdao também carregar um ficheiro com apontamentos para o evento e
de deixar uma mensagem no mini forum para todos os alunos. Todos os alunos tém a
possibilidade de descarregar esse ficheiro para as suas maquinas locais e de responder ao
professor no mini forum.

1.3. Cronograma do trabalho desenvolvido

Ano 2009/2010

Setembro | Outubro

Fases do projecto

Analise e Especificagdo de
Requisitos

Desenvolvimento dos Casos de
Uso

Modelagdo de Dados

Codificagdo

Testes

Manutengdo




2. Requisitos de Dados

2.1. Gestao de Utilizadores GDU

R#GDU-00-D Os dados do utilizador sao guardados na base de dados

Descrigﬁo: A aplicacao devera guardar os dados dos utilizadores na base de dados

apos o seu registo.

Razio do Este requisito existe para que os utilizadores possam ter um perfil pessoal

requisito: na aplicacao.

2.2. Gestao de Grupos GDG

R#GDG-00-D Os dados relativos aos grupos sao guardados na base de dados

Descrigdo: Ap0s a criacdo de um grupo a aplicagao devera guardar na base de dados

o id do utilizador, nome do grupo, descricao.

Razio do Este requisito existe para que futura consulta dos grupos existentes na

requisito: aplicacao.

2.3. Gestao de Eventos GDE

R#GDG-00-D Os dados relativos aos eventos associados aos grupos sao guardados na

base de dados

Descrigdo: Apds a criacdo de um evento para um determinado grupo, os campos
nome do evento, id de utilizador, id do grupo, data do evento, descricao do
evento, descricao detalhada do evento sao gravados na base de dados

Raz3o do Este requisito existe para que futura consulta dos eventos existentes

requisito: associados aos grupos na aplicacao.



2.4. Gestao de Comentarios GDC

R#GDC-00-D Os dados relativos aos comentarios para cada evento sao guardados na

base de dados

Descrigo: Apos a criacdo de um grupo a aplicacdo devera guardar na base de dados

o0 id do utilizador, nome do grupo, descricao.

Razio do Este requisito existe para que futura consulta dos grupos existentes na

requisito: aplicacao.

2.5. Gestao de Ficheiros GDF

R #GDF-00-D Os dados relativos aos ficheiros carregados pelos utilizadores sao

guardados na base de dados.

Descrigdo: No caso do utilizador pretender carregar um ficheiro juntamento com o
comentario que escreveu, o sistema devera guardar os seguintes campos

relativos ao ficheiro : Nome do ficheiro + GUID e id Ficheiro.

Razio do Este requisito existe para que os utilizadores possam efectuar o

requisito: descarregamento de ficheiros na aplicagao



3. Requisitos Funcionais

3.1. Gestao de Utilizadores GDU

R#GDU-00-F Registo de utilizadores
Descrigdo: Cada utilizador tem de efectuar um registo na aplicacéo. Ao registar-se, 0
utilizar cria um perfil proprio com as seguintes informacoes:
- Nome;
- Nome de Utilizador;
- Palavra passe;
- E-mail;
- Telefone.
Raz3o do Este requisito existe para que todos os utilizadores da aplicacao estejam
requisito: devidamente autenticados
R#GDU-01-F Autenticacédo de utilizadores

Descrigao:

Razao do
requisito:

R#GDU-02-F

Todos os utilizadores necessitam de efectuar a devida autenticacao antes
de poderem utilizar a aplicacdo. Os campos que os utilizadores deverao
preencher sao:

- Nome de utilizador;

- Palavra chave.

Este requisito existe para que todos os utilizadores da aplicacao estejam

devidamente autenticados

Alteracao do perfil do utilizador

Descrigao:

Razao do
requisito:

Apos a autenticacao, o utilizador podera alterar o seu perfil a qualquer

momento na aplicacdo. O Unico campo inalteravel sera o Nome de Utilizador.

Este requisito existe para que os utilizadores possam alterar o seu perfil

consoante o seu desejo.



3.2. Gestao de Grupos GDG

R#GDU-01-F

Criacao de Grupos de utilizadores

Descrigao:

Apods a autenticacao, qualquer utilizador podera criar grupos dentro da
aplicacdo. Os grupos podem ser do tipo Publico ou Restrito, sendo que o

ultimo requer uma palcavra chave de acesso.

Razio do Este requisito existe para todos os utilizadores devidamente autenticados

requisito: na aplicagao possam criar grupos.

R#GDU-02-F Entrada de utilizadores em grupos

Descrigdo: Qualquer utilizador podera entrar em qualquer grupo publico existente na
aplicacdo e apenas podera entrar num grupo restrito no caso de conhecer a
palavra chave do mesmo.

Razio do Este requisito existe para todos os utilizadores devidamente autenticados

requisito: na aplicacao possam entrar nos grupos existentes na aplicacao.

R#GDU-03-F Remocao de Grupos da Aplicacao

Descricdo: Apenas o Administrador do grupo podera remover o seu grupo da
aplicacao. Todos os utilizadores pertencentes a este grupo deixam assim de
pertencer ao mesmo.

Razdo do Este requisito existe para que o administrador possa dar término ao seu

. . rupo e para que nao existam dados sem sentido na aplicacao
requisito: srupo e paraq pricag
R#GDU-04-F Remocao de Utilizadores de um grupo

Descrigao:

Razao do

requisito:

Apenas o Administrador do grupo podera remover qualquer utilizador (a

excepcao dele proprio) do grupo.

Este requisito existe para que o administrador possa gerir melhor os

utilizadores nos seus grupos



R#GDU-05-F

Saida de um grupo por parte de um utilizador

Descrigao:

Razdo do

requisito:

Qualquer utilizador podera abandonar um grupo ao qual pertence a

qualquer momento na aplicacao (com a excepcao do administrador) .

Este requisito existe para que os utilizadores possam sair de grupos dos

quais ja nao desejam pertencer.

3.3. Gestao de Eventos GDE

R#GDE-00-F

Criacao de eventos para grupos de utilizadores

Descrigao:

Razdo do

requisito:

R#GDE-01-F

Apenas o Adminsitrador (criador) de um grupo podera criar eventos para
esse grupo. Ao criar um evento os campos nome do evento, descricao do
evento, descricao detalhada do evento, data do evento, grupo do evento
deverao estar preenchidos.

Este requisito existe para que apenas o administrador do grupo possa

gerir os eventos do seu grupo.

Criacao de eventos pessoais para cada utilizador

Descrigao:

Razdo do

requisito:

Cada utilizador podera criar eventos pessoais onde apenas ele tem acesso

aos mesmos.

Este requisito existe para que todos os utilizadores possam gerir os seus

eventos pessoais sem a visualizacao/interferencia de outros utilizadores.

3.4. Gestiao de Comentarios GDC

R#GDC-00-F Criacdo de comentarios para cada evento existente num grupo de
utilizadores

Descrigao: Qualquer utilizador que pertenca a um grupo, podera escrever
comentarios nos eventos desse mesmo grupo.

Razao do Este requisito existe para que possa existir interaccao/troca de

requisito:

informacao entre utilizadores do mesmo grupo para 0 mesmo evento.



3.5. Gestao de Ficheiros GDF

R#GDF-00-F

Carregamento de um ficheiro para cada comentario escrito

Descrigao:

Caso o utilizador considere necessario, podera efectuar o carregamento

de um ficheiro juntamente com o seu comentario.

Razdo do Este requisito existe para todos os utilizadores pertencentes ao mesmo
. . grupo possam trocar informacoes entre si dentro de um determinado evento.
requisito:
R#GDF-01-F Descarregamento de ficheiros dentro de um evento
Descrigao: Qualquer utilizador pertencente a um grupo, pode descarregar os
ficheiros, um a um, associados a um determinado evento evento .
Razdo do Este requisito existe para todos os utilizadores pertencentes ao mesmo

requisito:

grupo possam trocar informacoes entre si dentro de um determinado evento.



4. Requisitos Nao Funcionais
4.1. Event Manager 2010 ETM

4.1.1. Interface e imagem
A interface de utilizador deverd apresentar cores suaves e deverd ser limpa e de facil

visualizagdo. Devera apresentar um calendario ao centro para melhor consulta de eventos por
parte dos utilizadores.

4.1.2. Requisitos de interface

4.1.3. Requisitos de imagem e estilo

R#ETM - 00 -1 Calendario género lista com scroll bar e meses pegados

Descricao: - } . .
¢ O calendario devera ter uma cor suave e os dias bem legiveis.

No carregamento da aplicagdo o calendério devera mostrar o dia presente
em cor amarela e 0s dias com eventos em cor azul.

O dia seleccionado deverd ser apresentado no calendario com uma cor
verde

O calendario devera ser apresentado a patir do més corrente até ao més

anterior do ano seguinte.

Razao do Este requisito existe para facilitar a consulta de eventos por parte dos
. . utilizadores.
requisito:
RHETM - 01 -1 Listagem de eventos do dia selecionado a esquerda
Descrigao: Os eventos do dia selecionado devera ser listados num quadro a esquerda
da aplicacao
Razao do Este requisito existe para facilitar a consulta de eventos por parte dos

. . utilizadores.
requisito:




RH#ETM -02 -1

Listagem de grupos do utilizador a direita

Descrigao: Apos a autenticacdo o utilizador devera poder ver os grupos aos quais

pertence no quadro do lado direito na aplicacao.

Razao do Este requisito existe para facilitar a consulta de grupos por parte dos

. . utilizador autenticado.
reqU|S|to:



5. Arquitectura da aplicagao

5.1. Modelo de Desenvolvimento

Esta solugdo foi desenvolvida utilizando o modelo das trés camadas, as camadas sdo:

interface de utilizador, a légica do negdcio e a camada de dados.
Cada camada deste modelo é independente das demais.
Este modelo tem como caracteristicas:

- Baixos custos de disponibilizagado;

- Baixos custos na mudanca da base de dados;

- Baixos custos na mudanca da légica de negdcio;

- Eficiente armazenamento e reutilizacao de recursos.

5.2. Diagrama da Arquitectura

L - I 3
Sl
camada de camada de camada de
apresentacao l6gica de persisténcia
negocio

5.3. Tecnologias Utilizadas

Framework 3.5 . NET
HTML\Javascript
Jquery

C#

Sql Server Express 2008

5.4. IDE Utilizado

- Visual Studio .NET 2008.

a



6. Casos de uso
6.1. Lista de casos de uso

Os quadros abaixo representam todos os casos de uso que iram ser detalhados num dos
pontos seguintes deste documento.

Referéncia Registo de utilizador

UC #1

Referéncia Autenticacdo de utilizador na aplicagdo
UC #2

Referéncia Alteracdo do perfil do utilizador

UC#3

Referéncia Criagdo de um Grupo de utilizadores
ucC #4

Referéncia Remocgao de um Grupo de utilizadores
UC #5

Referéncia Entrada num Grupo de utilizadores

UC #6

Referéncia Remocdo de um utilizador de um grupo
UC #7

Referéncia Saida de um utilizador de um grupo
UC #8




Referéncia

Criacdo de Eventos para um grupo

UC #9

Referéncia Criagdo de Eventos pessoais para um utilizador
UC#10

Referéncia Criagdo de comentarios para Eventos

Uc#11

Referéncia

Carregamento de Ficheiros

UC#12

Referéncia

Descarregamento de Ficheiros

UC #13




6.2. Diagrama

Autenticagdo
do utilizador

e
Ny
1 Apresentar ecra
Utilizador ' principal

Registar na
aplicacdo

6.3. UC#H#1 Registo Utilizador

Clicar no botdo
/ "Registar”
Preencher Campos
% f& - Actualizar ecra

U‘nllzadar Clicar no bot3o
"Criar"

6.4. UCH2 Autenticac¢ao de utilizador na aplicagao

Principal

R Preencher Campos Actualizar ecrd
Principal
Utilizador “Entrar”

6.5. UCH#3 Alteracdo do perfil do utilizador

Clicar no bot3o do
ﬁ

%—} Alterar Campos
Utilizador /
i ] Actuali £
Cllc:::r na |::|cr:|ltac:| E C uei |z::::r ecra
Alterar principal




6.6. UCH#4 Criacdo de um Grupo de utilizadores

Clicar no bot3o do

menu "Grupo” -= "Criar Grupo"

% Preencher Campus
Uﬁlizadg\ hctuallzar ecra
prmmpal

Clicar no botéo
"Criar"

6.7. UCH#5 Remocao de Grupo de utilizadores

Clicar no bot3o do
menu "Grupo” - "Remover Grupo"

% Escolher Grupo
Adminigtram Actualizar ecra
principal

Cllcar no botao
"Remover"”

6.8. UC#6 Entrada num Grupo de utilizadores

Clicar no bot3o do
menu "Grupo” -> "Entrar num Grupo”

% Ler Ajuda "Como entrar ™~
num Grupo"”
Uhllzadnr
Actualizar ecra
principal

Escolher Grupc
Fubllca

Escolher Grupo
Privado




6.9. UCH#7 Remogao de um utilizador de um grupo

Clicar no bot&o
no link do grupo

Clicar no link

-
ff”:? do utilizador
Actualizar ecra
Administrador principal
T Clicar no bot3o /
"Remover"

6.10. UC#8 Saida de um utilizador de um grupo

Clicar no botdo "Sair de um Grupo"
%

scolher grupo na combo box
om os nomes dos grupos
Utilizador

“*q__\_\_‘_\_g

Clicar no bot3o Sair

Actualizar ecra

Principal

6.11. UCH#9 Criacdo de Eventos para um grupo

Clicar no link "Criar Evento"

Preencher campos do Evento
‘_'_’_,..—'-"'-}

Admlmstrador Clicar no botao "Criar" Actualizar ecra

Principal




6.12. UC#10 Criacdo de Eventos pessoais do utilizador

Clicar no link
"Criar Evento"

%ﬁ Preencher Campos Actualizar ecrd
/I principal

Utilizador

T Clicar no botao
"Criar"

6.13. UC#11 Criag¢dao de comentarios para Eventos

0_

Utilizador

s Y

Clicar no bot3o "Ok"

Clicar no link do Evento

Actualizar ecra

Preencher a caixa de texto com o
comentario desejado

Principal




6.14. UC#12 Carregamento de Ficheiros

Clicar no botao "browse"

i
Escolher ficheiro para carregar —
Utilizador \—/_/

%

Clicar no link do Evento

Actualizar ecra

Clicar no botao "Ok"

Principal

6.15. UC#13 Descarregamento de Ficheiros

Clica no icon do ficheiro
associado a2 um comentario

Uﬁlizadnr\‘

Gravar Ficheiro na
maguina local

Clicar no link
do evento



6.16. Descrigcao dos casos de uso

UC #1 — Registo de utilizador

Actores:

Utilizador
Descrigdo: Registo dos dados do utilizador na aplicagdo
Condigdes
iniciais:
Fluxos Fluxo Bésico
O caso de uso inicia-se quando o utilizador carrega no link de registo.
O sistema carrega uma janela de popup com os campos de registo de
utilizador.
O utilizador preenche os campos de registo e pressiona o botdo de submeter.
O sistema guarda a informacéo do utilizador na base de dados.
O caso de uso termina
Pontos de Né&o existem pontos de extenséo para este caso de uso
extensdo:
Requisito R #GDU - 00— F
associado
UC #2 — Autenticagdo do utilizador
Actores: Utilizador
Descrigdo: Autenticacdo de um utilizador na aplicacao
_Ciquigﬁes O utilizador tem de estar devidamente registado na aplicagdo (UC #1)
iniciais:
Fluxos Fluxo Bésico
O caso de uso inicia-se quando o utilizador introduz o seu nome de
utilizador e palavra chave nos respectivos campos e pressiona o botdo “login”.
O sistema verifica se este utilizador esta devidamente registado e se a
palavra chave esta ou ndo corecta
O sistema verifica que o utilizador ndo se encontra registado na aplicacéo
ou se a password esta correcta
O sistema carrega o ecrd principal da aplicacdo
O caso de uso termina
Fluxo Alternativo A
O fluxo alternativo inicia-se quando a op¢éo a é escolhida do fluxo basico
O sistema carrega uma janela de popup com a mensagem “Nome de
utilizador ou password incorrectas
O fluxo continua no ponto 1 do fluxo béasico
Pontos de UC #1
extensdo:
Requisito R#GDU-01—F

associado




UC #3 — Alteracgdo do perfil do utilizador

Actores: Utilizador
Descrigéo: Alteragdo do perfil do utilizador
_Cc_)n.di.(;f'ies O utilizador tem de estar devidamente registado (UC #1) na aplicacdo e
Iniciais. autenticado (UC #2)
Fluxos Fluxo Bésico
O caso de uso inicia-se quando o utilizador pressiona o botdo “Alteragdo
de Perfil” no menu no ecra principal da aplicacao
O sistema carrega uma janela de popup com todas as informagdes do
utilizador
O utilizador modifica os seus dados consoante o seu desejo e pressiona do
botdo “gravar”
O sistema guarda os novos dados do utilizador na base de dados da
aplicacdo e carrega o ecrd principal
O caso de uso termina
Pontos de UC #2
extensdo:
Requisito R#GDU-02—-F

associado




UC #4 — Criagdo de um Grupo de utilizadores

Actores:

Utilizador

Descricéo:

Criagdo de um grupo de utilizadores

CondicGes
iniciais:

O utilizador tem de estar devidamente registado (UC #1) na aplicagdo e
autenticado (UC #2)

Fluxos

Fluxo Basico

O caso de uso inicia-se o utilizador pressiona o botdo “Criar um Grupo” no
menu no encra principal da aplicacdo.

O sistema carrega uma janela de popup para que o utilizador possa
introduzir os dados relacionados com o grupo.

O utilizador insere os dados dejesados relacionados com o grupo e
pressiona o botdo gravar

O sistema verifica se 0 grupo existe na base de dados da aplicacdo.

O sistema verifica que o grupo ja existe na base de dados.

O sistema guarda a informacé&o relacionada com o grupo na base de dados
e carrega o ecrd principal

O caso de uso termina

Fluxo Alternativo A

O fluxo alternativo inicia-se quando a op¢éo a é escolhida do fluxo basico

O sistema carrega uma janela de popup com a mensagem “Grupo ja existe”

O fluxo continua no ponto 1 do fluxo bésico

Pontos de
extensao:

UC #2

Requisito
associado

R#GDG-01-F




UC #5 — Remocgdo de um Grupo de utilizadores

Actores: Administrador

Descrigéo: O Administrador remove um grupo de utilizadores da aplicagdo
_C(_)n_di_gﬁes O utilizador tem de ter criado um grupo (UC #4)

iniciais:

Fluxos Fluxo Basico

O caso de uso inicia-se o utilizador pressiona o botdo “Remover um
Grupo” no menu no encrd principal da aplicagao.

O sistema carrega uma janela de popup com uma combo box com os
grupos dos quais o utilizador é administrador

O utilizador escolhe que grupo pretende remover da aplicag8o e pressiona
o botao “Remover”

O sistema apaga todos 0s comentarios, evento e relagdes entre 0s
utilizadores e o grupo escolhido. Em sequida o sistema remove o grupo da
base de dados da aplicacéo

O sistema carrega o ecrd principal

O caso de uso termina

Pontos de UC #4
extensdo:
Requisito R #GDG - 03— F
associado
UC #6 — Entrada num Grupo de utilizadores
Actores: Utilizador
Descrigdo: Um utilizador entra num grupo da aplicagdo
_C(_)ﬂ_di_(;fi% O utilizador tem de estar devidamente registado (UC #1) na aplicacdo e
INICIAIS. autenticado (UC #2)
Fluxos Fluxo Bésico

O caso de uso inicia-se quando o utilizador pressiona o botdo “Entrar num
grupo” no menu no ecré principal da aplicagdo

O sistema carrega uma janela de popup que contém uma ajuda ao
utilizador (Como entrar num grupo?), uma lista de grupos publicos e uma lista
de grupos restritos

O utilizador pressiona a sec¢do de grupos publicos

O utilizador pressiona a sec¢do de grupos restritos

O sistema esconde as restantes sec¢es

O utilizador pressiona um grupo

O sistema carrega uma janela de popup com as informacdes referentes a
esse grupo

O utilizador pressiona o botao “Entrar”

O sistema verifica se este utilizador ja pertence ao grupo selecionado

O utilizador ja pertence ao grupo selecionado

O sistema guarda a informacéo deste utilizar como pertencente ao grupo
selecionado nabase de dados e carrega o ecrd principal

O caso de uso termina

Fluxo Alternativo A

O fluxo alternativo inicia-se quando a opcédo 3.a é escolhida do fluxo




basico
O sistema carrega esconde as restantes sec¢des(Grupos publicos e Como
entrar num grupo?)
O utilizador pressiona um grupo
O sistema carrega as informac@es relacionadas com o grupo selecionado
O utilizador introduz a palavra chave do grupo e pressiono botdo “Entrar”
O fluxo continua no ponto 8 do fluxo basico

Pontos de UC #2
extensao:
Requisito R #GDG - 02 —F

associado




UC #7 — Remocgdo de um utilizador de um grupo

Actores: Administrador
Descrigéo: O Administrador escolhe um grupo e remove um utilizador desse grupo
_C(_)n_di_gﬁes O utilizador tem de ter criado um grupo (UC #4)
iniciais:
Fluxos Fluxo Basico
O caso de uso inicia-se o utilizador pressiona o link de um dos seus grupos
no quadro direito no ecrd principal da aplicacéo
O sistema carrega uma janela de popup com uma lista de utilizadores que
pertencem ao grupo escolhido pelo utilizador
O utilizador escolhe um dos utilizadore pressionando no link do nome de
utilizador
O sistema carrega uma janela de popup com o perfil do utilizador
escolhido
O utilizador pressiona o botao “Remover Utilizador do Grupo”.
O sistema apaga todas as relagdes entre o utilizador escolhido e o grupo
O sistema carrega o ecra prinicpal
O caso de uso termina
Pontos de UC #4
extensao:
Requisito R #GDG - 04—F
associado
UC #8 — Um Utilizador sai de um grupo
Actores: Utilizador
Descrigdo: O utilizador abandona o grupo ao qual pertence.
_C(_)n_di_(;ﬁes O utilizador tem de ter entrado num grupo (UC#6)
iniciais:
Fluxos Fluxo Bésico
O caso de uso inicia-se o utilizador pressiona 0 botdo no menu “Sair de um
Grupo”
O sistema carrega uma janela de popup com uma combo box na qual
apresenta os nomes dos grupos ao qual este utilizador pertence
O utilizador escolhe um dos grupos que estdo na combo box e pressiona o
botdo “Sair do Grupo”
O sistema apaga todas as relacdo existentes na base de dados entre esse
utilizador e o grupo escolhido
O sistema carrega o ecrd principal
O caso de uso termina
Pontos de UC #6
extensdo:
Requisito R #GDG - 05 — F

associado




UC #9 — Criacdo de Eventos para um grupo

Actores: Administrador do Grupo

Descricéo: Criagdo de eventos para um determinado grupo

_C(_)n_di_(;?)es O utilizador tem de estar devidamente registado (UC #1) na aplicagdo e
Iniciais: autenticado (UC #2) e ser administrador de um grupo (UC #4)

Fluxos Fluxo Basico

O caso de uso inicia-se quando o administrador do grupo pressiona o botao
criar evento no ecra principal

O sistema carrega uma janela de popup para o utilizador poder escolher o
grupo ao qual o evento vai ser associado e introduzir toda a informacéo
relacionada com o evento.

O utilizador introduz toda a informacéo relacionada com o evento, escolhe
o grupo ao qual este evento vai estar associado e pressiona o botdo “gravar”

O sistema guarda os dados do evento na base de dados, associa-0 ao grupo
escolhido pelo utilizador e carrega o ecra principal

O caso de uso termina

Pontos de UC #4
extensao:
Requisito R #GDE - 00 — F

associado




UC #10 — Criagdo de Eventos pessoais para um utilizador

Actores:

Utilizador
Descricdo: Criacdo de eventos pessoais para utilizadores
_C(_)n_dl_gF)es O utilizador tem de estar devidamente registado (UC #1) na aplicagdo e
Iniciais: autenticado (UC #2)
Fluxos Fluxo Basico

O caso de uso inicia-se quando o utilizador pressiona o botdo “Criar
Evento”

O sistema carrega uma janela de popup para o utilizador poder escolher o
grupo ao qual o evento vai ser associado e introduzir toda a informacéo
relacionada com o evento.

O utilizador introduz toda a informac&o relacionada com o evento, escolhe
o grupo “Pessoal” e pressiona o botdo “gravar”

O sistema guarda os dados do evento na base de dados, associa-0 como
evento pessoal desse utilizador e carrega o ecrd principal

O caso de uso termina

Pontos de UC #2
extensdo:
Requisito R#GDE-01—-F

associado




UC #11 — Criagdo de comentdrios para Eventos

Actores: Utilizador e Administrador do Grupo
Descricdo: Criacdo de comentarios relacionados com eventos dos grupos
Condigdes O utilizador tem pertencer ao grupo ao qual o evento esta associado (UC
iniciais: #5)
Fluxos Fluxo Basico
O caso de uso inicia-se quando o utilizador pressiona um evento no quadro
esquerdo no ecrd principal
O sistema carrega uma janela de popup com toda a informacao relacionada
com o evento selecionado
O utilizador escreve 0 comentario e pressiona o botdo “gravar”
O sistema guarda o comentério na base de dados e carrega o ecra principal
O caso de uso termina
Pontos de UC #5
extensdo:
Requisito R #GDC - 00 —F

associado




UC #12 — Carregamento de Ficheiros

Actores: Utilizador e Administrador do Grupo
Descricdo: Carregar um ficheiro num comentario
Condigdes O utilizador tem pertencer ao grupo ao qual o evento esta associado (UC
iniciais:
#5)
Fluxos Fluxo Bésico
O caso de uso inicia-se quando o utilizador pressiona um evento no quadro
esquerdo no ecrd principal
O sistema carrega uma janela de popup com toda a informacao relacionada
com o evento selecionado
O utilizador escreve o comentario
O utilizador pressiona o botdo “Browse” e procura no seu disco local a
directoria onde se encontra o ficheiro que pretende carregar e pressiona “Ok”
O utilizador pressiona o botdo “gravar”
O sistema guarda o comentario na base de dados e carrega o ecra principal
O caso de uso termina
Pontos de UC #5
extensao:
Requisito R #GDF - 00 — F

associado




UC #13 — Descarregamento de Ficheiros

Actores: Utilizador e Administrador do Grupo
Descricdo: Descarregar um ficheiro ja existente num evento.
Condigdes O utilizador tem pertencer ao grupo ao qual o evento esta associado (UC
iniciais: #5)
Fluxos Fluxo Basico
O caso de uso inicia-se quando o utilizador pressiona um evento no quadro
esquerdo no ecrd principal
O sistema carrega uma janela de popup com toda a informacao relacionada
com o evento selecionado
O utilizador pressiona um icon de ficheiro presente num comentario
O sistema carrega uma janela de browser e a opcdo de gravar ou abrir 0
ficheiro.
O utilizador escolhe gravar o ficheiro na sua maquina e seleciona uma
directoria
o utilizador escolhe abrir o ficheiro.
O sistema descarrega o ficheiro para a maquina do utilizador
O caso de uso termina
Fluxo Alternativo A
O fluxo alternativo inicia-se quando a op¢éo 5.a é escolhida do fluxo
bésico
O sistema carrega uma janela de browser e mostra o conteudo do ficheiro
O fluxo continua no ponto 7 do fluxo basico
Pontos de UC #5
extensdo:
Requisito R #GDF - 01— F
associado




7. Mapa da Aplicacao

A aplicagdo apenas apresenta dois tipos diferentes de interface sendo que um é o ecra de
autenticacdo do utilizador e o outro o ecra principal da aplicagdo.

Todas as interfaces onde o utilizador pode inserir dados e fazer a gestdao de informagao sdo
mostradas através de uma janela de popup que aparece, tornando o ecrd principal desfocado
para que o utilizador foque a sua atengdo apenas nesta janela.

O ecra representado abaixo representa o ecra principal da aplicagado:

[Benvindo: ricardo Sair

Infcio Noticias Grupos. Profile

v 10 [ See Ter Qua Qui Se I Meus Grupos
(Pessoal):  Entrega de TFC Meus Grupos Privados:

Outubro
2010

Meus Grupos Publicas:

Dezembro
2010

Legenda: . Hoji

u Criar Evento B Hoje com Eventos

Dia de Eventos.

O seguinte ecrd demonstra um exemplo de uma das janelas popup da aplicagdo:

o  Evento
Nome: Entrega de TFC
Descrigao Breve: Entregar o TFC
Descrigao: Entregar o TFC na 6%eira
Data: 15-10-2010

Grupo: Pessoal

Ja esta quase.
Falta o relatério

Adicionado por ricardo em 13-10-2010

|[ Procurar...

Ficheiro:




O ecra abaixo representa o ecra de autentica¢do da aplicagdo :

ACCOUNT

LOGIN

Utilizador: |

Palavra Passe: |

Entrar| |Registar




8. Base de dados

8.1. Diagrama da base de dados

ETMUser =

UserINGroup

¥ UserID: INTEGER

4 Username: VARCHAR(20)

Rel 03

% ETMGroup_GroupID: INTEGER (FK)
Ea ETMUser_has ETMGroun_ FKIndex] }

¥ ETMUser_UserlD: INTEGER (FK)

& Pass: VARCHAR(20)
& Adress: VARCHAR(255) " # ETMUser_UserlD
@ PhoneNumber: NUMERIC(9) | |3 ETMUser_has ETHGroup_FKIndex2
& Email: VARCHAR(45) § ETMGroup_GroupID Rel_04
Rel 14 Rel_13 ETMEvent &
# EventID: INTEGER
# ETMGroup_GroupID: INTEGER (FK) ETMGroup -
# ETMUser_UserID: INTEGER (FK) H-|% GroupID: INTEGER
1 < EventName: VARCHAR(20) ‘ & GroupName: VARCHAR(20)
A < EventDateBedning: CHAR ReLD5 - Groupadmin: VARCHAR(20)
ETMMew 54 % EventDateEnd: CHAR % NotificationFlag: BOOL
# Mewld: INTEGER l{ < SmalDescription: VARCHAR(45)
# ETMUser_UserID: INTEGER (FK) % FullDescription: VARCHAR(255)
% NameMew: VARCHAR(255) % PublishFlag: BOOL
& Mew: VARCHAR(255) % PersonalFlzag: BOOL
@ UserNew: INTEGER @ ETMEVvent_FKIndex
Ea ETMNew FKIndexl ? ETMGroup_GroupID
¥ ETMUser_UserID |3 ETMEvent FKIndex?
¥ ETMUser_UserlD
Rel_12
ETMFile i
# FilelD: INTEGER
# ETMComments_CommentsID: INTEGER (FK) *
¥ ETMComments_ETMEvent_EventID: INTEGER (FK) ETMComments =

% ETMComments_ETMEvent_ETMGroup_GroupID: TNTE... (FK)
# ETMComments_ETMEvent_ETMUser_UserID: INTEGER (FK)

% FileName: VARCHAR(20)
% File_2: INTEGER
& Coments: VARCHAR(45)

; Rel_11

|3 £TMAle_FRkIndex]

¥ ETMComments_CommentsID

§ ETMComments_ETMEvent_ETMGroup_GroupID
# ETMComments_ETMEvent_EventID

¥ ETMComments_ETMEvent _ETMUser_UserID

¥ CommentsID: INTEGER

¥ ETMEvent_ETMGroup_GroupID: INTEGER (FK)
# ETMEvent_EventID: INTEGER (FK)

¥ ETMEvent_ETMUser_UserID: INTEGER (FK)

< Comment_2: VARCHAR(255)
< CoomentDate: CHAR

|3 ETMComments_FkIndex]

? ETMEvent_EventID

? ETMEvent_ETMGroup_GroupID
# ETMEvent_ETMUser_UserlD




8.2. Descrigao das Tabelas da base de dados

8.2.1. ETMUser

Esta tabela contém a informagdo relativa aos utilizadores da aplicagdo.

8.2.2. UserinGroup

Esta tabela contém informacdo relativa aos utilizadores que pertencem a grupos. Cada linha da
tabela representa um utilizador associado a um grupo.

8.2.3. ETMGroup

Esta tabela contém toda a informacdo relativa aos Grupos de utilizadores. O campo Userld nesta
tabela define o criador do grupo (seu administrador).

8.2.4. ETMEvent

Esta tabela contém informacao relativa aos eventos existentes dentro dos grupos da aplicagdo. Cada
linha da tabela ETMEvent representa um evento existente na aplicagdo, o campo Groupld representa
o grupo ao qual este evento esta associado

8.2.5. ETMNew

Esta tabela contém as noticias publicadas pelos utilizadores na aplicagdo.

8.2.6. ETMComment

Esta tabela contém toda a informagdo relacionada com os comentdrios existentes nos eventos da
aplicagdo. Cada linha representa um comentdario, o campo Eventld representa o evento ao qual o
comentdrio esta associado, o campo Userld representa o utilizador que escreveu o comentario.

8.2.7. ETMFile
Esta tabela contém toda a informagao relativa aos ficheiros. O campo FileName representa o nome

do ficheiro e contém um GUID gerado pela aplicagdo para que ndo existam nomes iguais na tabela. O
campo Commentld representa o comentdrio onde se encontra o ficheiro.



9. Conclusao

ApOs a leitura deste documento podemos concluir que a aplicagdao Event Manager 2010 é uma solugdo
que ndo requer uma utilizagdo complexa. Todos os processos e todas as ac¢des exigidas ao utilizador sdo
intuitivas e simples.

As tecnologias usadas para desenvolver a aplicagdo Event Manager 2010 foram escolhidas devido ao
conhecimento tecnico da equipa de desenvolvimento e equipa de design. Dado que sdo tecnologias que as
equipas utilizam a nivel profissional, estas estdao familiarizadas com a arquitectura apresentada bem como a
framework utilizada.

Para completar o desenvolvimento desta aplicagdo recorremos ao estudo de alguns componentes
provenientes da Framework 3.5 .Net como é o caso do LINQ (Language Integrated Query) que permite a
utilizacdo de queries a colec¢Ges de dados no proprio cédigo fonte melhorando a performance e evita
iteracGes desnecessdrias. A utilizacdo de WebMethods exigiu também alguma pesquisa, pois, o
conhecimento desses componentes era reduzido. A mplementagdo de Jquery na camada de apresentagao
gerou ao inicio alguns constrangimentos que, apds alguma pesquisa sobre a tecnologia, conseguimos
controlar e ultrapassar.

Ao completar o desenvolvimento desta solugdo temos a consciéncia que adquirimos alguns
conhecimentos na area do desenvolvimento Web utilizando a Framework 3.5.net nas linguagens ASP.Net ,

C# e outras tecnologias relacionadas com este tipo de desenvolvimento.



10. Bibliografia

- Microsoft Developer Network - http://msdn.microsoft.com/pt-br/default.aspx

- File Download Using C# - http://www.aspfree.com/c/a/Code-Examples/File-download-
using-C/

- 101 LINQ Samples - http://msdn.microsoft.com/en-us/vcsharp/aa336746.aspx

- Jquery Write less do More - http://ijquery.com/

- The Javascript Source - http://javascript.internet.com/



http://msdn.microsoft.com/pt-br/default.aspx
http://www.aspfree.com/c/a/Code-Examples/File-download-using-C/
http://www.aspfree.com/c/a/Code-Examples/File-download-using-C/
http://msdn.microsoft.com/en-us/vcsharp/aa336746.aspx
http://jquery.com/
http://javascript.internet.com/

