UNITVERSIDADE

LUSOFONA

Football BeTTing
Strategies

Trabalho Final de curso

Relatoério Final

Trabalho Final de Curso | LEI | 28/06/2024

www.ulusofona.pt



Football BeTTing Strategies

Direitos de cépia

Football BeTTing Strategies, Copyright de Rodrigo Miguel Marques Taciano, ULHT.

A Escola de Comunicagdo, Arquitectura, Artes e Tecnologias da Informagdo (ECATI) e a
Universidade Lusdéfona (UL) tém o direito, perpétuo e sem limites geograficos, de arquivar e
publicar esta dissertacdo através de exemplares impressos reproduzidos em papel ou de forma
digital, ou por qualquer outro meio conhecido ou que venha a ser inventado, e de a divulgar
através de repositdrios cientificos e de admitir a sua copia e distribuicdo com objectivos
educacionais ou de investigacdo, ndo comerciais, desde que seja dado crédito ao autor e editor.




Resumo

O Trabalho Final de Curso Football BeTTing Strategies tem como objetivo desenvolver uma
aplicacdo moével de uma aplicagdo web ja existente (Football BeTTing Strategies (FBTTS) é uma
aplicacdo web criada e gerida pelo professor Duarte Neves), cujo objetivo é tornar as apostas de
futebol lucrativas através de analise estatistica de varias equipas e/ou competicdes.

Na sua esséncia esta aplicacdo é uma ferramenta que combina a analise desportiva, a criacao
de estratégias e métodos de apostas, com o objetivo de ndo sé aumentar o lucro do apostar,
mas também facilitar o trabalho de andlise ao utilizador.

O objetivo deste projeto é desenvolver uma aplicagdo mdvel que estende a imagem da FBTTS.
A aplicacdo permite aos utilizadores a consulta das suas estratégias e métodos de apostas,
podendo observar varias estatisticas das mesmas (como o nimero de apostas, o lucro obtido,
as ligas presentes na analise estatistica da estratégia). A criacdo e edi¢do de estratégias ndo sdo
funcionalidades da aplicacdo mdvel, pois consideramos que ndo é pratico para utilizador criar
ou editar uma estratégia num dispositivo mével.

A aplicacdo FBTTS foi alvo de testes com utilizadores, que consideraram a aplicacao user-friendly
e responderam aos questiondrios propostos.

Palavras-chave: Football BeTTing Strategies (FBTTS), métodos de apostas e apostas desportivas.
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Abstract

The objective of the Final Course Work is to develop a mobile application for an existing web
application (Football BeTTing Strategies (FBTTS) is a web application created and managed by
Professor Duarte Neves), which the main goal is to make football betting profitable by analysing
the statistics of various teams and/or competitions.

In essence, this application is a tool that combines sports analysis, the creation of betting
strategies and methods, with the aim of not only increasing the profit from betting, but also
making the job of analysing easier for the user.

The aim of this project is to develop a mobile app that extends the FBTTS website. The app allows
users to consult their strategies and betting methods and to see various statistics about them
(such as the number of bets made, the profit made, the leagues present in the statistical analysis
of the strategy, etc). Creating and editing strategies are not features of the mobile app, as we
believe it is not practical for users to create or edit a strategy on a mobile device.

The FBTTS app was tested with users, who found it user-friendly and answered the proposed
surveys.

Keywords: Football Betting Strategies (FBTTS), betting methods and betting strategies.
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1 Identificacao do Problema

1.1 Contexto

A aplicacdo web FBTTS é a principal representacao da plataforma “Football BeTTing Strategies”.
Sendo apenas uma aplicacdo web, a mesma apresenta um problema para uma parte importante
dos utilizadores, pois ndo se encontra otimizada para dispositivos méveis. O design da aplicacao
web e a forma como a mesma foi construida, apesar de responsiva, ndo é ideal, nem pratico
para utilizadores que tentem aceder a plataforma a partir de dispositivos moveis, o que é
prejudicial, ndo sé para a FBTTS, mas também para os seus utilizadores, pois cada vez mais se
depende dos dispositivos moveis.

¥

Painel
Estratégias Paises
Ligas

Estratégias C

Gere as tuas estratégias

Name Jogos Vitorias Odd
Figura 1 - Atual Painel do Website

1.2 Objetivos

Tendo em considerac¢do o problema anteriormente apresentado e a proposta de resolugdo do
mesmo, a aplicagdo mével a desenvolver tem o intuito de tornar a consulta de estratégias de
apostas desportivas mais acessivel e user-friendly ao utilizador, tornando a aplicagdo mais
intuitiva.

Com a cria¢do da aplicagdo movel, os utilizadores teriam mais um canal de acesso a plataforma
e a possibilidade de gerir o seu dia de apostas a partir do seu smartphone.

Embora a aplicagdo web forneca, uma interface responsiva (como ja foi mencionado
anteriormente), que permite o acesso dos utilizadores a partir de dispositivos moveis, existe
conteuldo, funcionalidades e botdes (agdes), que ndo se encontram disponiveis nesse mesmo
modo responsivo. A aplicacdo mdvel a ser desenvolvida tem como objetivo resolver essas
limitacOes.

A aplicacdo modvel permitird aos utilizadores consultar as suas estratégias (e estatisticas das
mesmas) de uma forma mais pratica e mével, pois ndo estardo limitados a fazé-lo no seu

9
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computador ou portatil. E de realcar que a disponibilizacio da aplicagdo mével permitira a
prépria FBTTS a criacdo de uma campanha de marketing para se publicitar a si mesma.

10



2 Viabilidade e Pertinéncia

2.1 Viabilidade

Relativamente a viabilidade do projeto, vale realcar que ndo se trata apenas de um trabalho
académico. O propédsito fundamental deste projeto é expandir a plataforma/marca FBTTS,
fornecendo mais uma forma de aceder a mesma.

Atualmente, existe uma grande quantidade de dados e estatisticas que abrangem varios jogos e
competicdes de futebol. Esses dados serdo organizados em categorias relevantes, de acordo
com as diretrizes da aplicagcdo web ja desenvolvida. Os modelos estatisticos usados para analisar
os dados e produzir resultados de apostas sdo cuidadosamente selecionados e adaptados as
necessidades do contexto das apostas desportivas de futebol.

2.2 Pertinéncia

A pertinéncia deste Trabalho Final de Curso estd intrinsecamente ligada ao seu objetivo de
abordar uma necessidade genuina identificada no ambito da plataforma FBTTS. Abordada esta
necessidade com o professor Duarte Neves, ja havia a ideia do desenvolvimento de uma
aplicacdao mével da FBTTS. Ao longo do tempo foram realizadas varias reunides com o professor
Duarte Neves, onde se foi otimizando e melhorando o desenvolvimento da aplicagdo movel.

A industria das apostas desportivas é uma atividade em crescimento, que atrai cada vez mais
novos utilizadores. No entanto, a complexidade das estatisticas e analises necessdrias para
tomar as decisbGes corretas muitas vezes representam um desafio para esses novos
“apostadores”, que ndo s procuram maximizar os seus lucros, mas também usufruir de uma
boa experiéncia ao longo desse processo. (Fonte:
https://www.statista.com/outlook/amo/online-gambling/online-sports-
betting/worldwide#revenue)

11
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Figura 2 - Receitas de apostas desportivas (margo 2024)
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Figura 3 - Numero de utilizadores registados em plataformas de apostas despostivas

E de realgar que a aplicagdo proposta simplifica o processo de andlise estatistica e torna-a
acessivel a um publico amplo, mesmo para utilizadores com pouca experiéncia (mas algum
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conhecimento) em apostas desportivas, demonstrando que a aplica¢do torna a andlise mais
acessivel.

Em suma, a aplicacdo proposta ndo é apenas um projeto académico, mas uma ferramenta com
potencial continuidade que visa contribuir positivamente para a resolucao de desafios reais no
mundo das apostas desportivas, proporcionando aos utilizadores uma forma mais simples,
menos demorada e mais acessivel de realizarem a analise pré-aposta.
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3 Benchmarking

Para perceber melhor a posicdao da solucdo apresentada no cendrio atual do mundo de
estratégias de apostas de futebol é preciso analisar outras alternativas que ja existem no
mercado. Foi realizada uma pesquisa para identificar como outras alternativas funcionam e
constatar a necessidade do desenvolvimento deste Trabalho Final de Curso.

Foi identificada uma alternativa que fornece estratégias de apostas desportivas de futebol em
aplicacGes web e/ou modveis, Footy Amigo.

3.1 Footy Amigo

O Footy Amigo fornece estratégias de apostas desportivas. Os utilizadores da aplicacdo
conseguem criar as suas proprias estratégias, porém o nimero de estratégias é limitado caso
sejam utilizadores gratis. Conseguem também consultar estratégias existentes ou comprar
estratégias feitas por outros utilizadores, tal como se encontra representado na Figura 4 - Footy

Amigo
GUUU EVETIINY, RUUNYU §7J &
€] Today's Highlights Apr 13,2024
Free Trial
7 days until Free Trial Expires
m 3314 34 441.5k 190.2k
] inPlay Alerts
Amigo Copier Strategies Helpful Guides
Fixt
O ted ‘ 1.50 Odds Above OR; & Tips & Guides
=) Daily Amigo 3
€2 Streaks TITLE ACTIONS

@ How to Create Strategies View

Q@ Copy Profitable Strategies View

First Half Goal Strategy (Strong) [ PreMatch First Half Goal Alert Over 0,5 FHG

als View
& a " o " @ Sample: Over 1.5 Goals Strategy

ProMateh 627 Picks Sent ProMatch 578 Picks Sent InPlay

Hit Rate Hit Rate wr @ The Powerful FILTER Tool View

Figura 4 - Footy Amigo

Esta aplicagdo so se encontra completamente disponivel para utilizadores “Pro”. A consulta de
estratégias criadas por outros utilizadores é também pago.
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Tabela 1 - Comparagao FBTTS vs Footy Amigo

Funcionalidades FBTTS Footy Amigo

Criacdo/personalizacdo de
estratégias

Acesso a estratégias de
outros utilizadores

Acesso gratuito a todas as
funcionalidades da
plataforma

Visualizacdo de jogos de
competicGes e ligas

A Aplicagdo encontra-se
disponivel em portugués

Combinar condic¢Bes criadas
pelo proéprio utilizador (ndo
estd limitado aos inputs
existentes da plataforma)

Como se pode observar na Tabela 1 - Compara¢dao FBTTS vs Footy Amigo, a aplicagdo Footy
Amigo possui uma grande quantidade de recursos “bloqueados”, para um utilizador normal (que
ndo pague pela versdo premium do website/aplicagdo web). Comparativamente a FBTTS, o
Footy Amigo permite ao utilizador personalizar as suas estratégias, contudo tem algumas
limitagOes, pois o utilizador ndo tem a opcdo de inserir os seus proprios inputs e definir
manualmente a sua estratégia.

A aplicagdo mdvel da FBTTS estd focada na consulta de estratégias, a definicdo das mesmas deve
ser feita na aplicagdo web, para uma experiéncia melhor e mais intuitiva.
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4 Engenharia

4.1 Levantamento e andlise dos Requisitos

Para o desenvolvimento da aplicagdo mdvel, tendo como objetivo uma melhor
organizacao, de forma a concretizar os objetivos da solucdo proposta, foi efetuado o
levantamento e andlise dos requisitos necessarios ao Trabalho Final de Curso.

Os requisitos estdo divididos em funcionais e ndo funcionais, a sua importancia é
indicada usando a escala MoSCoW, que possui os seguintes classificadores: must have, should
have, could have, nice to have.

Nesta escala um requisito classificado como “must have” é obrigatdrio, enquanto um
requisito classificado como “nice to have”, significa que a aplicacdo deve ter. Um requisito “could
have” é um requisito que a aplicacdo pode ter, e um requisito classificado como “nice to have”
representa um requisito que seria bom de ter.

A taxa de esforco esperado para o desenvolvimento de cada requisito foi medida sob a escala
de Fibonacci, que associa os nimeros da série ao tempo que se espera para o desenvolvimento
do requisito. A escala de pontos serd medida de acordo com a Tabela 2 - Escala Fibonacci.

Tabela 2 - Escala Fibonacci

Pontos Dias (uteis) de esforgo
1 Menos de 1 dia
2 Entre 2 a 3 dias
3 Entre 3 a 5 dias
5 Entre 5 a 6 dias
8 Entre 6 e 7 dias
13 Entre 7 a 10 dias
21 Entre 11 a 13 dias
34 Entre 14 a 20 dias
55 Mais de 20 dias

16



A Tabela 3 - Requisitos FBTTS apresenta os requisitos definidos para a aplicacdo FBTTS.

ID

01

02

03

04

05

Nome

Autenticar
Utilizador

Criar estratégia

Atualizar
estratégia

Consultar
estratégias

Consultar lucro
obtido

Tabela 3 - Requisitos FBTTS

Descrigao

Para realizar o login na
aplicacao, é necessdrio
introduzir um endereco
de e-mail vdlido e a
palavra-passe
correspondente
associada a conta do
utilizador. Esta
autenticacdo é crucial
para garantir o acesso
seguro e individualizado
aos recursos e
funcionalidades
oferecidos pela aplicacdo
movel.

O utilizador da FBTTS,
apos se autenticar é
levado a pagina principal
(Dashboard/Painel) onde
pode criar uma
estratégia (através de um
botdo).

O utilizador da FBTTS a
partir da Dashboard
(Painel) pode atualizar as
suas estratégias.

Na pagina principal
(Dashboard) é
apresentado o nome das
estratégias do utilizador.

Na Dashboard as
estratégias possuem uma
seta colorida que
representa se uma
determinada estratégia
lucrou ou nao para o
utilizador.

Must Have

Nice to Have

Should Have

Must Have

Nice to Have

Importancia Esfor¢o Tipo

2 Funcional
3 Funcional
2 Funcional
1 Funcional
2 Funcional

17
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06

07

08

09

10

11

Consultar
estratégia
detalhadamente

Incluir botdes
na pagina de
estratégia

Editar estratégia

Editar estratégia

manualmente

Consultar Ligas

Consultar Ligas
em detalhe

O utilizador da FBTTS,
apos ter clicado numa
determinada estratégia
(na Dashboard) é levado
para uma pagina com o
nome da estratégia bem
como todas as
caracteristicas de uma
determinada estratégia,
isto é, as ligas, o numero
de jogos que a estratégia
se aplica, o niumero de
vitdrias nessa estratégia,
a odd média da
estratégia e o lucro
obtido na estratégia.

Na pagina da estratégia
existem 3 botdes
principais, um que
permite a edicdo da
mesma, outro que
mostra os jogos que se
aplicam a essa estratégia
(jogos no préprio dia) e
um ultimo botdo que
permite ao utilizador
apagar a estratégia.

Na pagina de editar
estratégia deve-se poder
mudar qualquer atributo
da estratégia.

Na pagina de editar
estratégia o utilizador
pode alterar a estratégia
manualmente,
escrevendo os comandos
da mesma.

Na pagina Ligas sao
mostradas as
ligas/campeonatos
incluidos na plataforma
FBTTS.

O utilizador da FBTTS,
apos clicar numa liga em
especifico na pdgina de
Ligas é levado a uma

Must Have 3
Nice to Have 1
Could Have 3
Could Have 5
Should Have 2
Nice to Have 5

Funcional

Funcional

Funcional

Funcional

Funcional

Funcional

18



12 | Enviar Feedback
(através da
pagina Suporte)

13 Consultar
pagina de ajuda
de estratégias

14 = Consultar Jogos

15 Efetuar
Compras

16 Consultar Menu

17  Visualizar Splash
screen

pagina dessa liga em
detalhe, onde pode
observar a tabela
classificativa, os jogos da
presente jornada e
informacdes relevantes
para estratégias e
apostas desportivas (i.e.
mercado de golos, média
de golos etc...)

O utilizador pode enviar
feedback ou relatar
algum problema na
aplicacdao mével. A
pagina de suporte possui
2 campos a preencher,
um com o assunto e
outro com a descri¢do do
mesmo.

O utilizador da FBTTS
pode consultar esta
pagina caso tenha
dividas acerca de como
criar/editar estratégias.

O utilizador da FBTTS
pode consultar os jogos
(incluidos nas ligas da
plataforma) para uma
determinada data.

Na pagina de Compras o
utilizador pode comprar
mais cliques de forma a
continuar a utilizar o site,
ou desbloquear novas
funcionalidades, caso
seja a sua primeira
compra na plataforma.

A navegacao da aplicacao
movel FBTTS é feita
através do menu.

Quando a aplicagao
movel abre é
apresentada uma
splashscreen com uma
animacgdo, enquanto a
aplicacdo abre.

Should Have

Nice to Have

Must Have

Could Have

Must Have

Nice to have

Funcional

Funcional

Funcional

Funcional

Funcional

Funcional

19
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18

Desempenho | A aplicagdo deve carregar
paginas em menos de 3
segundos em conexdes
moveis padrdo.

19 Multiplataforma A aplicacdo mével FBTTS

20

21

encontra-se disponivel
para ambos sistemas
operativos Android e iOS.

Usabilidade A interface deve ser
simples e intuitiva de
forma a permitir uma
navegacao facil.

Escalabilidade @ Deve suportar até 10.000
utilizadores simultaneos
sem degradacao
significativa do
desempenho.

4.2 Diagramas de Casos de Uso

Must Have

Must Have

Must Have

Should Have

Nao
funcional

Nao
funcional

Nao
funcional

Nao
funcional

O perfil utilizador FBTTS possui varias acées de modo a responder as necessidades do utilizador.

Apds efetuar a autenticagdo o utilizador consegue realizar varias agoes:

Consultar o Painel (Dashboard);

Consultar Estratégia;

Consultar Conta;

Submeter Feedback;

Consultar Ajuda;

Consultar Jogos;

Consultar um determinado jogo em detalhe;
Consultar Ligas;

Consultar uma determinada liga em detalhe;

20



<<Extend>>
"""" extension points
ExtensionPoint '

v
| <<Extend>>

_—Consultar Detalhe da Liga |

extension points L

Crail L Consultar Jogo Detalhado

<<Extend

Utilizador

Figura 5 - Diagrama Caso de Uso

4.3 Diagramas de Atividades

Com o objetivo de oferecer uma melhor visualizagcdo das diferentes tarefas e fluxos de
trabalho que compdem este TFC, foi desenvolvido um diagrama de atividades que pode ser

visto nas proximas figuras. Este exibe as diferentes tarefas da aplicacdo, fluxos de trabalho e
interagdes.
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\( Inserir Credenciais de

/k Login

Invalido

Valido

Exibir Pagina Inicial
(Dashboard)

Consultar
Estrategia

Consultar Jogo
Detalhado

Figura 6 - Diagrama de Atividades Consultar Estratégia
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\( Inserir Credenciais de

/k Login

Invalido

Valido

Exibir Pagina Inicial
(Dashboard)

Consultar Liga

Figura 7 - Diagrama de Atividades Consultar Liga

4.4 Modelos relevantes

Com o objetivo de esclarecer a estrutura e interagdes fundamentais do sistema, foi criado um
Diagrama de Classes. Este diagrama descreve as entidades essenciais, as suas propriedades,
métodos e as relagGes (caso existam). O diagrama de classes destaca a organizacgdo ldgica e a
arquitetura do software. No anexo B esta presente a imagem desse mesmo diagrama.
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4.5 Estrutura (em arvore, se aplicavel)

Foi criado um mapa aplicacional para compreender a estrutura da aplicacdo e os ecrds pelos
guais os utilizadores podem navegar enquanto utilizam a aplicacdo. O mapa aplicacional possui
trés niveis de navegacdo. No primeiro nivel pode-se observar o Painel ou Dashboard que é a
pagina principal do utilizador. No segundo nivel é possivel aceder aos ecras Perfil, Ajuda,
Suporte, Estratégia em Detalhe, Jogos e Ligas. No terceiro nivel pode-se aceder ao ecra Liga em
Detalhe e Jogo em detalhe.

I T s i

Estratégia em
Detalhe

]—x Jogo em Detalhe Liga em Detalhe

Figura 8 - Mapa Aplicacional

Perfil Ajuda Suporte Jogos Ligas

Na pdgina Ajuda o utilizador pode encontrar dicas e “explicagbes” de como funciona a
plataforma FBTTS.

Na pdgina Suporte é possivel enviar feedback (através de um formuldrio), relativamente a
aplicacdao moével.

Na pagina Jogos o utilizador pode ver os jogos (das ligas existentes na plataforma), para uma
determinada data (quando o utilizador abre esta pdagina, os jogos apresentados sdo os do
préprio dia).

Na pdgina Ligas é possivel observar as ligas presentes na plataforma e aceder a informacgées
detalhadas sobre as mesmas.

No Perfil o utilizador pode consultar as suas informag&es (nome, email, etc).

Na pagina Ligas em Detalhe é possivel ver a tabela de classificacdo dessa liga, bem como em que
jornada a competicdo se encontra, jornadas futuras e estatisticas de apostas alusivas a essa liga
(como estatisticas de golos, como média de golos ao intervalo e por jogo).

Na pagina Jogo em Detalhe o utilizador consegue observar diferentes estatisticas importantes
de ambas as equipas, como os ultimos confrontos diretos, os ultimos jogos (na sua liga) etc...

4.6 Mockup

O mockup da aplicacdo mdvel integra as cores principais da aplicacdo web, mantendo as ideias
de design do mesmo.
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Usa a estatistica a teu favor e torna-
te lucrativo com o futebol.

Figura 9 - Splash screen da FBTTS
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+FB TS

Email

rodrigo@emall.com

Palavra-chave

Rodrigo7 Q

Esqueci-me da palavra-chave?

N&o tens conta? Clica aqui

Figura 10 - Ecra de Login
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Figura 11 - Pagina principal (Dashboard)
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5 Solug¢ao Proposta

5.1 Introdugao

A aplicacdo movel esta implementada para que seja utilizada em ambos os sistemas Operativos
Android e iOS. O desenvolvimento da aplicacdo mével sera realizado através da biblioteca React
Native, que permitire a criacdao de aplicacdes mdveis para ambos os Sistemas Operativos. Para
o desenvolvimento back-end, a escolha recaiu sobre o Spring Boot, uma framework Java que
oferece uma base sélida para a construcao de servicos RESTful e APls. Como base de dados,
MongoDB, uma base de dados NoSQL altamente flexivel e escaldvel. O video de demonstragdo
da aplicacdo pode ser visto no seguinte link: https://youtu.be/cnS7ytb2EMws.

Link do Github (Front-end).

Link do Github (Back-end).

5.2 Arquitetura

A arquitetura Java SpringBoot adotada para este TFC consiste numa estrutura baseada em
microsservigos. Essa abordagem modularizada permite a divisdo de tarefas nos diferentes
componentes, permitindo uma maior flexibilidade e escalabilidade no desenvolvimento e
manutencdo do sistema.

A arquitetura segue um padrdo de camadas, a camada “Controller”, que gere os pedidos HTTP,
a camada de servico responsavel pela légica de negdcios e acesso aos dados, “Service Layer”, e
a camada “Model”, que se conecta a base de dados (MongoDB). Essa estrutura favorece a
separacdo de responsabilidades e a reutilizagdo de codigo.

No contexto do Spring Boot, a arquitetura segue um modelo altamente orientado por
convengdes, que permite uma configuragao mais simples através de anotagdes e diminuindo a
necessidade de definicdes detalhadas. A modularidade promovida pela adocdo de
microsservigos permite separar funcionalidades especificas, o que facilita a manutencgado
independente de cada componente.
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JPA repository
Class providing

CRUD
operations

Dependency Injection

Http request

Client Controller Service Layer

JPA Entity

Database

Figura 12 - Arquitetura Java Spring Boot (fonte: ResearchGate)

Camada de Apresentacdo

Camada de Negocios

Gestao de Transagdes
Logging
Seguranca

Camada de Acesso aos Dados

Figura 13 - Camadas do Spring Boot

Camada de Apresentag¢ao: A camada de apresentagao é responsavel pela interagao direta com
os utilizadores. Aqui, sdo tratados os pedidos HTTP, gestdao de sessOes, e apresentacdao de
resultados. O Spring MVC, por exemplo, pode ser utilizado para criar Controllers que lidam com
WebServices e pedidos a API.
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Camada de Negdcios: Nesta camada, as operag¢des de negdcios sdo implementadas, garantindo
gue a aplicacdo executa as suas funcionalidades conforme as necessidades do dominio. O
SpringBoot fornece suporte para a criagcdo de servicos e componentes de negdcios eficientes.

Camada de Acesso de Dados: Responsavel pela comunica¢gdo com a base de dados, a camada
de acesso de dados utiliza tecnologias como Spring Data JPA para fornecer uma abstracao
simplificada do acesso aos dados. As operacgOes de leitura e gravagdo na base de dados sdo
encapsuladas nesta camada, permitindo uma comunicacao eficiente e segura.

Logging: A camada de Logging aborda a necessidade de procurar e registar atividades no
sistema. Utilizando bibliotecas de logging do Spring, é possivel criar logs detalhados que ajudam
na gestao e resolucdo de problemas.

Seguranga: A camada de Seguranca do Spring Boot disponibiliza recursos robustos para
autenticacdo e autorizacdo (como JWT). Configuragcbes como Spring Security podem ser
implementadas para garantir a integridade e a confidencialidade dos dados.

Gestdo de Transagdes: Na camada de Gestdo de Transacoes, o Spring Boot facilita o controlo
transacional, garantindo que operagdes criticas sdo atomicamente executadas na base de
dados. O uso de anotagbes, como @Transactional, simplifica a gestdo de transacbes em
ambientes complexos.

5.3 Tecnologias e Ferramentas Utilizadas

5.3.1 Maven

A escolha do Maven como ferramenta de gestdo de projeto é fundamentada em diversas
vantagens que esta tecnologia oferece, contribuindo significativamente para o desenvolvimento
eficiente e organizado de software. Algumas das razdes para optar pelo Maven s3o:

e Gestdo de Dependéncias Simplificada: Maven simplifica a gestdao de dependéncias,
facilita a inclusdo e atualizagcdo de bibliotecas externas ao projeto. O que reduz a
complexidade associada a gestdo manual de bibliotecas e garante que as versdes
corretas sejam as utilizadas.

e Repositério Central: Maven utiliza o Repositério Central como um repositério
centralizado para bibliotecas e plugins, o que facilita a partilha de conteddo e promove
a reutilizagao de codigo.

e Plugins Abundantes: Maven possui uma ampla variedade de plugins que automatizam
tarefas comuns de desenvolvimento, como a integracdo de testes e criacdo de
relatérios, o que aumenta a produtividade e a consisténcia no desenvolvimento.

e Integracdo com Ambientes de Desenvolvimento: Maven integra-se facilmente com os
ambientes de desenvolvimento mais utilizados, como Eclipse e IntelliJ IDEA.

5.3.2 React Native

A escolha de React Native para o desenvolvimento da aplicacdo é baseada nas inumeras
vantagens que esta framework oferece, tais como:

e Desenvolvimento Multiplataform: React Native permite que o mesmo cddigo seja
utilizado para ambos os Sistemas Operativos, iOS e Android, o que simplifica o processo
de criagdo de uma aplicagdo para os dois Sistemas Operativos.
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e Eficiéncia e Agilidade: A agilidade é uma das principais vantagens do React Native. Os
developers podem criar aplicagdes num curto espago de tempo comparativamente com
o desenvolvimento nativo, economizando tempo e recursos.

e Performance: React Native oferece uma user experience fluida e responsiva, exige mais
do computador no seu desenvolvimento, no entanto permite um melhor desempenho
final.

e Informacdo Disponivel: React Native tem uma comunidade bastante grande, o que
permite aos developers partilharem conhecimento de forma mais facil e intuitiva, de
varias formas como videos ou no StackOverflow por exemplo.

React Native é framework de JavaScript mantida pelo Facebook que possibilita o
desenvolvimento de aplicagbes para ambos os Sistemas Operativos (iOS e Android). Utilizando
JavaScript e React, o React Native permite que os developers criem aplicacdes moéveis de alto
desempenho.

5.3.3 Spring Boot

Spring Boot é uma framework Java amplamente reconhecida que oferece uma base sdlida para
a construcao de servicos RESTful e APIs.

Uma das principais vantagens do Spring Boot é a sua facilidade de configuracdo. O Spring Boot
simplifica o processo de configuracdo e inicializagdo do projeto, permitindo que os developers
se concentrem no desenvolvimento de funcionalidades em vez de o gastar a desenvolver o
ambiente, o que acelera o processo e reduz a complexidade do projeto.

Outra vantagem é a facilidade de comunicacdo com a base de dados: O Spring Boot oferece um
suporte integrado para a criacdo de aplicacGes conectadas a bases de dados de uma forma
eficaz.

5.3.4 MongoDB

Para base de dados, a escolha recaiu sobre o MongoDB, um sistema de base de dados NoSQL
(“NoSQL databases emerged in the late 2000s as the cost of storage dramatically decreased.
Gone were the days of needing to create a complex, difficult-to-manage data model in order to
avoid data duplication. Developers (rather than storage) were becoming the primary cost of
software development, so NoSQL databases optimized for developer productivity.”) que se
destaca pela sua alta flexibilidade e escalabilidade. MongoDB é uma escolha estratégica para
nosso projeto, pois a quantidade de informacdo a ser processada é gigante.

Podemos utilizar um exemplo da aplicagdo FBTTS:

Sdo analisados cerca de 300 jogos para cada liga num determinado ano, além da consideragao
de todas as jornadas da competicdo numa época completa, o que d4d um total de cerca de 34/38
jornadas, o que torna a escolha do MongoDB benéfica.

Dentro deste contexto de um uUnico documento MongoDB (formatado em JSON), é possivel
consolidar um conjunto consideravel de informagdes, abrangendo detalhes de jogos, estatisticas
de desempenho das equipas, e até mesmo informacgdes sobre outras equipas na competicdo a
cada jornada. Essa abordagem elimina a necessidade de realizar multiplos JOINs, uma vez que
as informacdes relacionadas estdao encapsuladas dentro do documento, simplificando assim as
consultas e proporcionando maior eficiéncia no acesso aos dados.
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Além disso, a capacidade do MongoDB de suportar transa¢des é essencial para garantir a
consisténcia dos dados, especialmente quando lidamos com analises detalhadas que envolvem
diversas interagOes e atualizagBes simultaneas. Em resumo, o MongoDB oferece uma solugao
robusta e eficiente para a gestdo de dados complexos em projetos como o FBTTS, destacando-
se pela flexibilidade, escalabilidade e desempenho nas andlises desportivas.

5.3.5 Postman

Para a realizacdo de testes de APls, foi utilizado o Postman, uma ferramenta de desenvolvimento

amplamente reconhecida e utilizada pela sua flexibilidade e escalabilidade.
http:/flecalhost:8080/auth/flogin

Body P pt S

none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

Headers (14) Tes

Figura 14 - Teste Autentica¢cdao no Postman

5.4 Implementagao

No projeto realizado em React Native (Front-end), as seguintes pastas suportam a estrutura do
projeto: assets, components, JSON, context, routes, screen e services.
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Figura 15 - Estrutura do Projeto (Front-End)

Esta estrutura permite o funcionamento da autenticacdo, navegacao da aplicacdo, consulta de
estratégias, ligas, jogos e informagdes da conta.

Quando o utilizador abre a aplicacdo é remetido para a splashscreen da mesma, clicando no
botdo “comecar” navega para a pagina de autenticagdo.
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Dashboard = Over2.5

Luero: 38.2€
wierias: 19 | Jogos/Apostas: 36/19

Odd Wiezia: 1 86 B | igas: Bremier League, Champicnship, Serie B,
Seria A, ivisicn, Bundesliga 1

Portugal 1° Liga Match Winner Home
Joges: 72 Witerias: 62 = Fagand Bournemouth vs Crystal Palace
Lucror B8 26 dd hesi 1 67

B ngand Nouicn s Presion
Under 1.5 60 min live

Jogos: 154 S engand Wiatford va Southempton
Luero: 18226

=S engand Eiackbum va Loeds
= Engiand Coventy vs Binmingham
8 Engand Goreit vs Millwal
SE= fgand biuddersfeld va Bristol Cy
S Engand  Stoke Ciy vs Shefield Wednesday

S Engand PR s Hull Bty

D

Figura 16 — Splashscreen

A aplicacdo possibilita um login inicial (como se pode observar na Figura 17 - Pagina de Login),
onde a validagdo das credenciais é feita através de um pedido a API, dependendo da resposta é
feito o redirecionamento para o painel (dashboard), caso exista algum erro, o acesso é negado.
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+FBTTS

Ola! Bem-vindo, bora comegar.

Faz login para continuar.

= |

Password ]

Figura 17 - Pagina de Login

35



Football BeTTing Strategies

= Dashboard

Over 2.5

Jogos: 36 Vitorias: 19
Lucro: 38.2€ 0dd Média: 1.86

Portugal 12 Liga Match Winner Home

Jogos: 72 Vitorias: 52
Lucro: 88.2€ 0dd Média: 1.67

Under 1.5 60 min live

Jogos: 154 Vitorias: 100
Lucro: 182.2€ 0dd Média: 1.52

Figura 18 - Dashboard da Aplicagao

A consulta de uma estratégia possui as seguintes informacées: lucro obtido, nimero de jogos
(da estratégia)/vitdrias e as ligas dessa determinada estratégia. Para além dessa informacgéo
existe uma lista de jogos (jogos das ligas selecionadas na estratégia).
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Lucro: 38.2€
Jogos/Apostas: 36/19

Ligas: Premier League, Championship, Serie B,
Seria A, Primera Division, Bundesliga 1

* England Bournemouth vs Crystal Palace
== Fngland Norwich vs Preston
== England Watford vs Southampton
B Lot

=== England Blackburn vs Leeds
== England Coventry vs Birmingham
bl Lt . .
=== England Cardiff vs Millwall
== England Huddersfield vs Bristol City

AN

England Stoke City vs Sheffield Wednesday

N Y

N A
1N

England QPR vs Hull City

Figura 19 - Pagina de Estratégia em Detalhe

O utilizador pode ainda consultar um determinado jogo, que caso ja tenha ocorrido tem o
seguinte formato (Figura 20 - Pagina de jogo (eventos).
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Jogo
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Figura 20 - Pagina de jogo (eventos)
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Figura 21 - Pagina de jogo (estatisticas)
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Ultimos Jogos do Bournemouth

Bournemouth 2-1 Burnley
Bournemouth 1-2 Wolves
Everton 3-0 Bournemouth
Bournemouth 0-4 Arsenal
Brighton 3-1 Bournemouth
Bournemouth 0-0 Chelsea
Brentford 2-2 Bournemouth
Bournemouth 0-2 Tottenham
Liverpool 3-1 Bournemouth
Bournemouth 1-1 West Ham

Estatisticas de Golos

Home Away Global
Over 0.5HT  66.67% 100% 80%
Qver 1.5 50% 25% 40%
Over 2.5 16.67% 0% 10%
Under0.5  33.33% 0% 10%

Figura 22 - Pagina de jogo (ultimos jogos)

Jogo

Estatisticas de Golos

Home Away Global
Over0.5HT  66.67% 100% 80%
Over 1.5 50% 25% 40%
Over 2.5 16.67% 0% 10%
Under 0.5 33.33% 0% 10%
HT
Under 1.5 50% 75% 60%
Under 2.5 83.33% 100% 80%
Btts 50% 75% 60%

Confrontos Diretos

Crystal Palace 2-0 Bournemouth
Bournemouth 0-2 Crystal Palace
Bournemouth 0-2 Crystal Palace
Crystal Palace 1-0 Bournemouth
Crystal Palace 5-3 Bournemouth

Figura 23 - Confronto Direto entre ambas as equipas
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- (3 main
[EVE
5] com.example.fbtts

[=] controller

5] infra.security
[EJ model
[E3 repository
security
service.security
& FbttsApplication
« [2resources
[ static
[0 templates
o application.properties
- [Dtest

[EVE

- [E1 com.example.fbtts

FbttsApplicationTests

Figura 24 - Estrutura do Projeto Back-end

A estrutura do back-end (Spring Boot) estd organizada de forma a garantir a separagdo de
responsabilidades da aplicacdo. A camada controller é responsavel por lidar com os pedidos da
APl e WebServices, direcionando-as para os servicos apropriados e retornando os dados
esperados. Na camada entity, sdo definidas as classes que representam as entidades do modelo
de dominio. A camada model abrange as classes de transferéncia de dados (DTOs) e outras
estruturas que facilitam a comunicagdao entre as camadas da aplicagdo. A camada repository
trata da persisténcia dos dados. A seguranca é tratada na camada de security, onde estd
configurada a autenticagdo e autorizagdo utilizando o Spring Security, de forma a garantir a
protecdo dos dados da aplicagdo. Ainda possui testes unitdrios, com o objetivo de testar os
pedidos feitos a APl (de forma a complementar os testes feitos manualmente através do
Postman), nos varios controllers.
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5.4.1 Ambiente Produtivo da Solugao

Relativamente ao ambiente produtivo da solucdo, é necessdrio que os utilizadores finais
possuam dispositivos mdveis com sistemas operativos Android APl 16 (Android 4.1) e acima ou,
no caso de iPhones, iOS 11 e acima, com pelo menos 2GB de memdria RAM. Para além disso, é
necessario que esses dispositivos possuam conexdes de rede estaveis.

Em termos de recursos computacionais, os utilizadores finais devem possuir dispositivos com
pelo menos 2GHz de processamento e pelo menos 1 GB de espaco em disco livre para efetuar o
download e instalar a aplicagao.

5.5 Abrangéncia

Neste projeto serdo utilizados conhecimentos aprendidos nas Unidades Curriculares de
Computacdo Movel e Linguagens de Programacao Il, no que toca ao desenvolvimento mével e
programacdo. Serdo utilizados conhecimentos obtidos na Unidade Curricular de Interacdo
Humano-M4aquina para criacdo de protétipos. Para além disso, também serdo aplicados
conhecimentos adquiridos nas unidades curriculares de Engenharia de Software, Engenharia de
Requisitos e Testes, Computacdo Distribuida e Seguranga Informatica.
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6 Plano de testes e validacao

Para validar o devido funcionamento da solucdo desenvolvida e para que esta cumpra todos os
requisitos e objetivos definidos previamente, foram realizados testes aos requisitos e com
utilizadores.

6.1 Testes com utilizadores

Apds a fase de desenvolvimento e de testes, a aplicagdo encontra-se numa versao estavel e
capaz de ser utilizada pelo publico-alvo.

Os requisitos funcionais foram testados no final da fase de desenvolvimento, antes da realizagao
dos testes com utilizadores: os resultados completos estdo na Tabela 4 - Tabela de Testes aos
Requisitos. Como é mostrado, os principais requisitos, assinalados como must have, foram
cumpridos.

Para verificar o cumprimento destes padrdes foram realizados testes com utilizadores com a
participacdo de 4 utilizadores.

Utilizador 1:

Perfil: Pessoa perto dos 20 anos, com experiéncia no que diz respeito a utilizacdo de
smartphone, com bastante conhecimento em apostas desportivas.

Experiéncia: Este utilizador realizou todas as tarefas propostas sem problemas. Sugeriu
adicionar uma forma alternativa de navegar até ao perfil, pois pode ndo ser intuitivo para
utilizadores com pouca experiéncia em utilizar aplicacées moveis.

Utilizador 2:

Perfil: Pessoa com cerca de 50 anos, com alguma experiéncia em usar smartphones e com algum
conhecimento sobre apostas desportivas.

Experiéncia: Este utilizador realizou as tarefas propostas pelo aluno, sem precisar de ajuda
significativa. Mencionou ndo ter problemas em relagdo ao tamanho do texto da aplicacdo, e
afirmou que as cores utilizadas na mesma eram bastante apelativas. Referiu que a aplicagdo era
atil, contudo demorou um pouco a perceber a técnica de navegagdo utilizada na aplicagdo
(menu hamburger).

Utilizador 3:

Perfil: Pessoa perto dos 20 anos, com experiéncia em usar smartphones, ndo costuma fazer
analise para apostar (aposta para se divertir).

Experiéncia: Este utilizador conseguiu realizar as tarefas propostas com alguma ajuda. Sugeriu
colocar painéis para distinguir seccbes em paginas que utilizam scroll. Achou o método de
navegacao intuitivo e bem estruturado, sugeriu também a implementac¢do de dark mode.
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Utilizador 4:

Perfil: Pessoa com cerca de 30 anos com bastante experiéncia no que toca a utilizacdo de
aplicagbes mdveis. Pouca experiéncia relativamente a apostas desportivas.

Experiéncia: Este utilizador realizou as tarefas propostas sem dificuldades, contudo afirmou que
pode ser confuso para pessoas com nenhum/pouco conhecimento acerca de apostas
desportivas (que era o seu caso).

6.2 Testes Unitarios

O principal objetivo dos testes unitarios é garantir a integridade das diferentes funcionalidades
implementadas nos controllers da aplicagdo, como por exemplo no “LeagueController”. Estes
testes tém como objetivo:

e \Verificar se os endpoints respondem corretamente as requisicdes HTTP.
e Validar se os dados retornados estdo no formato JSON esperado.
e Assegurar que o comportamento da APl esta de acordo com os requisitos especificados.
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File file

ytel ]

Figura 25 - Testes Unitarios a classe LeagueController
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File file
e[]

Figura 26 - Testes Unitarios a classe MethodController
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7 Método e Planeamento

O planeamento inicial apresentado na 12 entrega intercalar dividia o desenvolvimento deste TFC
esta dividido em trés partes:

e Fase de Analise/Levantamento de Requisitos;
e Fase de Implementacao;
e Fase de Testes.

As etapas propostas apontavam para as quatro entregas obrigatérias do TFC, com o objetivo de
fasear o desenvolvimento em sec¢des que atendessem as entregas. O planeamento do inicial
do TFC pode ser visto na Figura 27 — Planeamento Inicial.

FBTTS oh 0%

12 Fase - Analise/Levantamento de... oh 0% #

Mockup da Aplicagdo Mdvel
Projeto SpringBoot
Aprender React Native
Aprender MongoDB

oo oo
o oo
# & F

22 Fase - Implementacao oh 0% T 1
Preparacdo Implementagio o 0% [3&
Configuragao Inicial da Aplicacao Md... o 0%
Desenvolvimento Frant-end o 0% [ |
Desenvolvimento Back-end o 0% —
Arguitetura/Ligacao Base de Dados o 0% | |
32 Fase - Testes oh 0% E
Desenvolvimento Adicional o 0% | ——
Testes o 0%
Relatorios oh LE 1
Data-limite para entrega de relatdrio... ] (1L ——
Data-limite para entrega de relattrio... 0 0% |
Data-limite para entrega de relatdria... o 0% ! |
Data-limite para entrega em 12 época o 0% [ — |

Figura 27 — Planeamento Inicial

Com a existéncia de atrasos e situagdes inesperadas nas 22 e 32 fase, houve varias mudancas
nas diferentes fases do desenvolvimento. Essas alteragbes deram origem ao calenddrio de
desenvolvimento final Figura 28 - Calendario Final (imagem maior no anexo).
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Assigned Frogiess  JEC 2023 JAN 2024 FEB 2024 MAR 2024 APR 2024 MAY 2024 JUN 2024

an

o ®m 22 ;™ 7 w N 28 & w W 2 3 w W 214 } 7 W N 228 5 W W 6 2 © ® 23 330
FBTTS 100%
» 1+ Fase - Andlise/Levaniamento de Requisitos 0ox
Mockup da Aplicacao Movel wox
Projeto SpringBoot 100%
AprencerReactNotve oon
Aprender MangeD8 oox
Finalizar relatdrio 100% [ ]
v 2° Fase - Implementagao 100%
Preparagdio Implementaao 100%
Configuracae Inicial da Aplicagac Movel 100% -h
Desenvolvimento Front-end 100%
Desenvohmento Backcend 0% I
Arquitetura/l igagso Base de Dados 100% ]
+ 3 Fase- Teses w0 CEEEEE——
Testes aos Requisitos (Testes manuais e unitdrios) 100% [ ]
Desenvolvimento Adicional assign 100% ol "o2
Testes a Utiizadores 100%
Desenvolvimento Adicional 100% [ ]
Finalizar relatcio final 100% [ ]
¥ Relatorios 100%
Data-imite para entrega de relatdrios intercalar de . 100%
Data-fimite para entrega de relatorios intermédio wox [
Dot par rtegado s e o wox e
Dotz pra entrega e ¥ epoca won .

Figura 28 - Calendario Final




Football BeTTing Strategies

Bibliografia

[1]
(2]
3]
[4]
(5]

(6]

(7]
(8]
[9]
[10]
[11]
[12]

[13]
[14]

[15]

[16]
[17]

MongoDB, www.mongodb.com, abril 2024

FBTTS, www.fbtts.pt, junho 2024

SpringBoot, www.spring.io/projects/spring-boot, abril 2024

“Why Spring Boot?”, https://spring.io/why-spring/, abril 2024

What is MoSCoW Prioritization https://airfocus.com/glossary/what-is-moscow-

prioritization/, abril 2024

Practical Fibonacci, https://www.scrum.org/resources/blog/practical-fibonacci-
beginners-quide-relative-sizing, abril 2024

React Native, https://reactnative.dev/, abril 2024

Amazon Web Services, https://aws.amazon.com/, dezembro 2023

Maven, https://maven.apache.org/, dezembro 2023

Apache Tomcat, https.//tomcat.apache.org/, dezembro 2023

Why Spring, https://spring.io/why-spring, janeiro 2024

RESTful Web Services — A Question of Standards
https://ieeexplore.ieee.org/document/8540763, jan. 2024

StackOverflow, https://stackoverflow.com, abril 2024

Testing in SpringBoot, https://www.baeldung.com/spring-boot-testing, maio
2024

Statista, https://www.statista.com/outlook/amo/online-gambling/online-sports-
betting/worldwide, junho 2024

TeamGantt, https://www.teamgantt.com, junho 2024

Playlist de tutoriais de react native,
https://www.youtube.com/playlist?list=PL4cUxeGkcCixPU-
QkScoRBVxtPPzVirQ, abril 2024

48


http://www.mongodb.com/
http://www.fbtts.pt/
http://www.spring.io/projects/spring-boot
https://spring.io/why-spring/
https://airfocus.com/glossary/what-is-moscow-prioritization/
https://airfocus.com/glossary/what-is-moscow-prioritization/
https://www.scrum.org/resources/blog/practical-fibonacci-beginners-guide-relative-sizing
https://www.scrum.org/resources/blog/practical-fibonacci-beginners-guide-relative-sizing
https://reactnative.dev/
https://aws.amazon.com/
https://maven.apache.org/
https://tomcat.apache.org/
https://spring.io/why-spring
https://ieeexplore.ieee.org/document/8540763
https://stackoverflow.com/
https://www.baeldung.com/spring-boot-testing
https://www.statista.com/outlook/amo/online-gambling/online-sports-betting/worldwide
https://www.statista.com/outlook/amo/online-gambling/online-sports-betting/worldwide
https://www.teamgantt.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL4cUxeGkcC9ixPU-QkScoRBVxtPPzVjrQ
https://www.youtube.com/playlist?list=PL4cUxeGkcC9ixPU-QkScoRBVxtPPzVjrQ

Anexo A — Progresso do Trabalho

Na imagem, podemos ver as tarefas concluidas a verde e as tarefas por concluir a vermelho. Este
calendario inclui a entrega deste Relatdrio Intermédio como tarefa concluida.

49



Football BeTTing Strategies

FBTTS

17 Fase - Andlise/Levantamento de...
Mockup da Aplicacao Mavel
Projeto SpringBoot
Aprender React Mative
Aprender MongoDB
Finalizar relatério

oo ool B

2? Fase - Implementacao
Preparacao Implementacao
Configuragdo Inicial da Aplicacdo Ma...
Desenvolvimento Front-end
Desenvolvimento Back-end
Arquitetura/Ligacao Base de Dados

oo ooo B

3? Fase - Testes
Desenvolvimento Adicional
Testes

FEE FF2ERZ

oo B

Relatdrios
Data-limite para entrega de relatorio...
Data-limite para entrega de relatorio...
Data-limite para entrega de relatorio...
Data-limite para entrega em 12 época

g8

o oo B

g 38

Figura 29 - Gannt planeamento de projeto com tarefas concluidas
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Anexo B — Diagrama de Classes FBTTS

Figura 30 - Diagrama de Classes FBTTS
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Anexo C — Guiao de Tarefas

Introdugao

Este guido contém 5 tarefas e possui um tempo estimado de 10 minutos.

Os dados recolhidos nesta sessao serdo avaliados de forma andnima, além disso pode
desistir do teste a qualquer momento.

Tarefa 1l

Contexto:
E um utilizador da FBTTS e deseja consultar uma estratégia.

Descrigao:
Selecione uma estratégia e indique ao observador dos testes que ligas estdo associadas
a estratégia.

Tarefa 2

Contexto:
Deseja consultar um determinado jogo da estratégia.

Descrigao:
Cligue num determinado jogo e indique ao observador dos testes que equipas estdo
nesse jogo.

Tarefa 3

Contexto:
Deseja consultar uma determinada liga.

Descrigao:
Navegue até as ligas e consulte uma.

Tarefa 4

Contexto:

Pretende consultar informacao sobre o perfil.
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Descrigao:
Navegue até a pagina do perfil..

Tarefa 5

Contexto:
Deseja observar os jogos do dia

Descrigao:

Indique ao observador de testes que jogos irdo decorrer nesse dia.
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Anexo D — Imagens de Cddigo Desenvolvido

Figura 31 - UserController
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Figura 33 - Login Front-end
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Anexo E — Mockup

9:41 wll 7 . 9:41 ol = -
= Painel = Over 2.5 &BTTS
Over 2.5& BTTS
Jogos: 50 Apostas: 30
Luera: 104 Odd Média: 1.7
Portugal Home Wins Game
Jogos: B0 Apostas: 57 .
Lucrs: 200 Odd Média: 1.4 EEEQ, Y ’( ! ‘
| o & sem e
. RS LaLiga BT
Under 1.5 60 Min Live
Jogos: 20 Apostas: 7
Lucrs: 30 Odd Média: 2.1 Pais Jogo
. . Inter vs Fiorentina
| B | Napoli vs Salemitana
== Norwich vs Middlesbrough
== Swansea vs Watford
] Huddersfield vs Cardiff




9:41 wil = - ol T -
_ +FBTTS
Romanhito
Contacto ne

Estamos aqui para ajudar. Por favor indica o assunto de
contacto e o5 teus comentérios.

Painel

Jogos

Assunto gias
Ligas
O' Ajuda
1::' Suporte
e Wins 1t
- - inner Home f
Comentarios ‘

Jogos de Hoje &3
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9:41 ull = .

Jogos

< 2023-10-24 >

Pais Jogo

I l Pisa vs Lecco

| N | Brescia vs Modena

: : Norwich vs Middlesbrough
7: : Swansea vs Watford

S= Huddersfield vs Cardiff
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Anexo F — Testes aos Requisitos

Os testes nesta seccdo tém como objetivo validar o funcionamento correto dos requisitos
funcionais anteriormente definidos no capitulo 4.1. Os testes na tabela abaixo englobam as
principais funcionalidades que a aplicagdo movel FBTTS deve oferecer aos seus utilizadores.

Dada por concluida esta realizacdo de testes, caso tudo se encontre em condi¢des de avancar
serdo feitos testes com utilizadores finais.

Tabela 4 - Tabela de Testes aos Requisitos

Titulo Descrigao Requisitos Resultado Obtido
Esperado

Autenticagdo O utilizador acede | RO1 O utilizador Login
a aplicacdo com as acede a efetuado com
credenciais validas dashboard caso | sucesso e

introduza utilizador
credenciais redirecionado
validas. para a pagina
Caso introduza inicial. .
cradenitis .Cl’efﬂ?nCIali
S invalidas ndo
invalidas, o )

20e550 3 permitem
aplicacdo ndo é acesso
autorizado.

Consultar Na Dashboard | RO4 Na pagina E exibida a

Estratégias a | (pagina inicial) sdo principal estratégia e

partir da | exibidas as (Dashboard) é 0S seus

dashboard estratégias do apresentado o detalhes
utilizador nome das
estratégias do
utilizador.

Consultar 0] utilizador | R0O6 Na pagina Ver Foi possivel

Estratégia em | consulta Estratégia é consultar a

detalhe detalhadamente a apresentada estratégia em
sua estratégia. mais informagdo | detalhe

sobre uma
estratégia, bem
€COMo 0S jogos
associados a
mesma.

Consultar Jogo 0 utilizador | R14 Na pagina Jogo E exibido o
consulta um jogo sao jogo e os seus
em detalhe apresentados detalhes

ndo so detalhes | (como o
do jogo, mas resultado e as
também estatisticas
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detalhes dos
desempenhos
das equipas ao
longo dos
ultimos jogos.

associadas ao
mesmo)

Consultar Menu

0] utilizador
consulta o menu
hamburger.

R16

O menu é
mostrado.

Apds clicar no
botdo do
menu, o
mesmo é
exibido e o
utilizador
pode navegar
para as varias
paginas da
aplicagdo.
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Anexo G — Calendario Final
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FBTTS

¥ 1* Fase - Andlise/Levantamento de Requisitos

Mockup da Aplicagao Mdwel
Projeto SpringBoot
Aprender React Native
Aprender MongoDE
Finalizar relatdrio

¥ 2° Fase - Implementacao

Preparacfo Implementacio
Configuragfo Inicial da Aplicagdo Mdvel
Desenvolvimento Front-end
Desenvolvimento Back-end
Arquitetura/ligacao Base de Dados

v 37 Fase - Testes

Allw

Testes aos Requisitos (Testes is e
Desenvolvimento Adicional
Testes a Utilizadores

Desenvolvimento Adicional
Finalizar relatdrio final

v Relatdrios

Data-limite para entrega de relatdrios intercalar de ...

Data-limite para entrega de relatdrios intermédio

Data-limite para entrega de relatdrios intercalar de ...

Data-imite para entrega em 1° época

Assigned

assign

Progress

100%

100%
100%
100%
100%
100%

100%
100%
100%
100%
100%

100%

00%
00%
00%

00%
00%
00%
100%

JEC 2023 JAN 2024 FEB 2024 MAR 2024 APR 2024 MAY 2024 JUN 2024

=]

7 24 i 7 14

2 28 4 L 18 25 3 10 7 24 A 7 14 il 28 5 12 19 26 2 9 16 23 20
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Glossario

LEI Licenciatura em Engenharia Informatica
AWS Amazon Web Services

TFC Trabalho Final de Curso

FBTTS  Football BeTTing Strategies

PWA Progressive Web Apps
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