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Resumo

Este TFC consiste no desenvolvimento e implementagdo de uma aplicacdo mével destinada a
disponibilizar audiolivros infantis, bem como a permitir a gravagao de audiolivros ou até mesmo
histdrias imaginadas pelos pais e criangas. A oportunidade de criar esta aplicacdo surgiu em
colaboracdo com a Associacao Nacional de Glaucoma Pedidtrico, que visa em apoiar as criangas
com esta condicdo. A aplicacdo tem como objetivo beneficiar ndo sé estas criancas, como
também os seus familiares, oferecendo uma plataforma comunitdria onde estes possam gravar
audiolivros e partilha-los numa biblioteca acessivel através da mesma aplicagdo.

O projeto abrange todo o ciclo de desenvolvimento de software, desde a concecao inicial até a
sua implementacdo e aos testes finais. Um dos principais focos é garantir uma interface intuitiva
e acessivel para todos os futuros utilizadores.

Com o desenvolvimento desta aplicacdo, esperamos proporcionar momentos significativos em
familia, realizados por todos para todos e, acima de tudo, contribuir para a inclusdo social e
educativa destas criangas.

Palavras-chave: Audiolivros infantis, Aplicacdo Modvel, Acessibilidade Digital, Glaucoma
Pediatrico, Inclusdo Social.




Abstract

This TFC focuses on the development and implementation of a mobile application designed to
provide access to children's audiobooks and enable the recording of audiobooks or even stories
imagined by parents and their child’s. The opportunity to create this application arose in
collaboration with the National Association for Pediatric Glaucoma, aiming to support children
with this condition. The application seeks to benefit not only these children but also their
families, offering a community platform where users can record audiobooks and share them in
a library accessible through the same application.

The project covers the entire software development lifecycle, from the initial concept to
implementation and final testing. One of the main priorities is to ensure an intuitive and
accessible interface for all future users.

Through the development of this application, we aim to provide meaningful family moments,
created by everyone for everyone, and, above all, contribute to the social and educational
inclusion of these children.

Key-words: Children's Audiobooks, Mobile Application, Digital Accessibility, Pediatric Glaucoma,
Social Inclusion.
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1 Introducao

1.1 Enquadramento

O glaucoma é uma doencga neurodegenerativa que afeta o nervo ético, responsavel por
transmitir as imagens captadas pelo olho ao cérebro. A doenca “silenciosa”, sem sintomas
aparentes até que uma parte significativa dos neurdnios esteja comprometida, o que resulta
numa perda gradual do campo de visdo. O processo de filling-in, pelo qual o cérebro
preenche automaticamente as lacunas visuais, contribui para a auséncia de sintomas iniciais
e atrasa a percec¢do da perda de visdo [LUZ].

O glaucoma pediatrico é uma forma rara da doenca que afeta as criancas e pode ter
manifestacdes distintas em comparacdo com o glaucoma em adultos. Entre os sinais estdo
olhos grandes, lacrimejamento excessivo, hipersensibilidade a luz (fotofobia) e piscadelas
constantes. Estas caracteristicas podem sugerir um aumento da pressdo intraocular, que,
se ndo for controlada, leva a progressiva atrofia do nervo ético. E crucial diagnosticar
precocemente e iniciar o tratamento para preservar a visao, sendo que o acompanhamento
continuo pode mitigar os efeitos devastadores da doenca a longo prazo [CUF].

A Associagao Nacional de Glaucoma Pediatrico foi fundada a 20 de maio de 2022 por um
grupo de pais, incentivados por médicos especializados que acompanhavam os seus filhos
com glaucoma. Esta associacdo, sem fins lucrativos, surgiu com o objetivo de apoiar as
familias desde o diagndstico a toda a caminhada que tinham pela frente, com apoio ndo sé
informativo , como também emocional [ANGP].

A missdo da associacdo é aumentar a consciencializacdo sobre o glaucoma pediatrico e
promover a disseminacdo de informacao relevante sobre a doenca. Além disso, tem um
grande foco na defesa e implementac¢do dos direitos das criangas com glaucoma e das suas
respetivas familias, com o intuito de garantir que estas criangcas tenham as mesmas
oportunidades e acessos que outras, e assim incentivar um futuro melhor.

Os principais objetivos da associacdo incluem responder de forma eficaz as necessidades
sociais, educativas e emocionais destas criangas, sejam elas parcial ou totalmente cegas.
Para alcancar essas metas, a associacao estabelece parcerias com entidades funcionais nas
areas da saude, educacdo e apoio social, oferecendo assim um suporte abrangente e
especializado Anexo 1 — ANGP, Areas de Intervencéo.
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1.2 Motivagao e Identificagao do Problema

Atualmente, as criangas com glaucoma enfrentam dificuldades no acesso a materiais
educativos e de entretenimento que sejam inclusivos e acessiveis. Embora existam
iniciativas e audiolivros disponiveis no mercado, muitas vezes estes conteddos nao
contemplam as necessidades especificas destas criangas e das suas familias, como a
personalizacdo do conteldo, acessibilidade intuitiva, ou a possibilidade de criagdo
comunitaria de novos materiais.

Além disso, a maioria das plataformas existentes ndo incentiva o envolvimento direto das
familias no processo de criacdo de conteudos, o que limita o sentimento de inclusdo e
personalizacdo das histdrias.

Por fim, existe também o problema na acessibilidade de ferramentas digitais. Muitas
aplicacdes nao consideram funcionalidades que facilitem a navegacdao ou interacdao de
forma intuitiva e acessivel, como narracao de comandos por dudio ou interfaces desenhadas
com simplicidade e contraste adequado.

A motivacdo para a realizagao deste projeto surgiu por parte da ANGP. Na nossa primeira
reunido, tivemos a oportunidade de conversar com a Dora Mendes, responsavel pela
associacdo, que nos transmitiu a importancia e o impacto que esta aplicacdao pode ter para
as familias das criangas. A Dora destacou a necessidade de uma plataforma que va além das
limitagdes da condigdo visual, promovendo um momento de unido e partilha.

Este projeto, ao permitir que as familias gravem e partilhem audiolivros, cria uma
oportunidade para que todos possam contribuir e participar ativamente. A atividade de
gravar e ouvir audiolivros juntos ndo apenas refor¢a a unido familiar, mas também oferece
uma alternativa de interag¢do que vai para além da doenca, proporcionando um espaco de
criacdo e convivéncia inclusiva. A ANGP expressou essa necessidade de unir familias em
torno de algo que seja verdadeiramente de todos para todos, e essa inspiragao tem sido
uma grande motivagdo para nés no desenvolvimento deste projeto.

1.3 Objetivos

O objetivo deste trabalho é desenvolver uma aplicagdo comunitaria de audiolivros, criada
em co construcdo com a Associa¢do Nacional de Glaucoma Pediatrico (ANGP), para atender
as necessidades das familias de criangas com glaucoma pediatrico. A aplicagdo permitira

12
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gravar leituras de livros, carregar gravacdes previamente realizadas ou ouvir audiolivros
disponibilizados pela comunidade.

Pretende-se criar uma plataforma inclusiva, acessivel e intuitiva, que oferece as familias a
oportunidade de participar ativamente na criagdo de conteudos. O projeto visa promover
momentos de unido, aprendizagem e diversdo, tornando a leitura acessivel e marcante,
enquanto fortalece os lagos familiares e incentiva o desenvolvimento das criangas.

Além disso, o objetivo é que a aplicagdo seja verdadeiramente "de todos para todos",
permitindo que histdrias e experiéncias partilhadas em formato audio sejam uma fonte de
alegria, conexao e inspiragdo para a comunidade.

1.4 Estrutura do Documento

Este documento estd distribuido pelos seguintes capitulos:

Capitulo 1 - Introdugdo: Neste capitulo, sdo apresentados os fundamentos do trabalho.
Inclui o enquadramento do problema, a motivacao, os objetivos gerais e especificos, e como
o documento estd estruturado. Serve para contextualizar o leitor, explicando o "porqué" do
projeto e a maneira como este surgiu e os objetivos para a realizacdo do mesmo.

Capitulo 2 — Pertinéncia e Viabilidade: Este capitulo analisa a relevancia do trabalho,
justificando a importancia do projeto no contexto atual. Também avalia a sua viabilidade
técnica, econdmica e social, ou seja, se o projeto é exequivel, tanto em termos tecnolégicos
como de impacto no publico-alvo.

Capitulo 3 — Especificagdo e Modelagdo: Aqui sdo detalhados os requisitos da solucdo e os
modelos de representacdo do sistema (como diagramas, fluxos ou protétipos). Esta secgao
especifica o que o sistema deve fazer, como serd organizado e como deverd funcionar de
uma forma mais técnica e especifica.

Capitulo 4 — Solugao Proposta: Este capitulo descreve a solugdo desenvolvida, incluindo a
sua arquitetura técnica, funcionalidades e tecnologias utilizadas. Também explica como as
necessidades identificadas no capitulo anterior sdo atendidas pela solugao.

Capitulo 5 — Testes e Valida¢dao: Nesta seccao, é apresentado o plano de testes que foi
elaborado para garantir que a solu¢dao cumpre os requisitos. Inclui os resultados obtidos
durante os testes realizados, validando o funcionamento do sistema e identificando
possiveis melhorias. (por desenvolver)

13
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Capitulo 6 — Método e Planeamento: Aqui é descrito o método de trabalho adotado ao
longo do projeto, como metodologias dgeis ou outro tipo de abordagem. Também inclui o
planeamento do projeto, mostrando como foi organizada cada etapa, como prazos e
entregas.

Capitulo 7 - Resultados: Esta seccdo apresenta os resultados obtidos ao longo da
implementacdo e validacdo do projeto. Sdo descritos detalhadamente os testes realizados,
incluindo os outputs e outcomes relevantes, bem como os casos de teste aplicados, cujos
resultados se encontram anexados. Sempre que possivel, os critérios de avaliagdo e
verificacdo de requisitos foram validados por terceiros, com base em inquéritos, entrevistas
e testemunhos, também incluidos em anexo. No subcapitulo 7.2, é apresentada uma tabela
gue compila todos os requisitos definidos no capitulo 3, com a respetiva indicagdo do seu
grau de concretizagdo (realizado, parcialmente realizado, ndo realizado ou abandonado),
devidamente justificado quando aplicavel.

Capitulo 8 — Conclusdo: Esta sec¢do é dedicada a conclusdo do TFC, incluindo uma analise
critica do processo de desenvolvimento. E feita uma reflex3do sobre o grau de concretizacdo
do plano inicial, as diferencas entre a solucdo proposta e a solucdo efetivamente
desenvolvida, e a evolugdo dos conhecimentos adquiridos ao longo do trabalho. Sao
também apontadas as principais dificuldades encontradas, bem como o que poderia ser
feito de forma diferente se o projeto fosse reiniciado. Por fim, sdo identificados os
potenciais trabalhos futuros, com sugestdes de melhorias e evolugdes da aplicacgdo,
incluindo propostas que visem aumentar o seu potencial inovador e empreendedor.

14
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2 Pertinéncia e Viabilidade

2.1 Pertinéncia

A ANGP reconheceu a importancia de desenvolver uma iniciativa que criasse um impacto
positivo na vida das criangas com glaucoma pedidtrico e das suas familias, promovendo a
inclusdo e a acessibilidade. Nesse sentido, surgiu a oportunidade de criar esta aplicagdo, em
colaboragcdao com a associacdo e os seus membros.

Para assegurar que a aplicacado fosse desenvolvida de forma a atender as reais expectativas
e necessidades dos utilizadores, realizdmos um inquérito dirigido as familias associadas a
ANGP.

Apesar do universo limitado de respostas ndo permitir uma generalizagdo estatistica, a
amostra mantém-se relevante para atender ao nicho da ANGP, que é precisamente o0 nosso
publico-alvo desta aplicagdo.

E fundamental que todos os membros da associacdo estejam interessados em participar,
pois o seu envolvimento é essencial para o bom funcionamento da plataforma e para o
alcance dos seus objetivos como proporcionar momentos de convivéncia e participagao
ativa das familias na criacdo de audiolivros.

Assim, as respostas obtidas ndo apenas ajudaram a esclarecer duvidas e a validar a
pertinéncia do projeto, como também forneceram insights qualitativos que motivam todo
o processo de desenvolvimento da aplicagdo Anexo 2 — Questionario de Pertinéncia [QP].

Acha que gravar uma histéria em familia seria uma atividade interessante para realizar em familia?
13 respostas

® Sim
® Nao
Talvez

Figura 1 — Questiondrio de Pertinéncia
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Estaria interessado em ouvir audiolivros partilhados por outras familias?

13 respostas

15

1(7,7%)

o — I
1 2 3 4 5

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

Figura 2 — Questionario de Pertinéncia

Os resultados demonstram que 100% dos participantes ddo importancia ao
desenvolvimento de atividades em familia e que estas possam ser partilhadas com a
comunidade.

No que respeita a aprovacao do projeto, 100% consideram esta proposta de resolucdo do
problema identificado como altamente relevante.

Uma vez que a aplicagdo implica uma participa¢do ativa, nomeadamente através da criagdo
de audiolivros, mais de metade dos inquiridos indicou que estaria disposta a gravar
audiolivros. Este dado revela um interesse significativo por parte do publico na criagao
comunitdria, ainda que com niveis diferentes de envolvimento.

Relativamente as funcionalidades, formatos e preferéncias associados a aplicacgdo,
observaram-se percentagens elevadas de concordancia, o que indica que a abordagem do
projeto devera ser cuidadosamente desenvolvida, atendendo as especificacdes apontadas
pelos inquiridos.

Por fim, embora o projeto tenha tido origem no ambito da ANGP, 92,3% dos participantes
consideram que a aplicacdo devera ser acessivel ao publico em geral, o que valida a sua
viabilidade de expansao para além do publico-alvo inicial. Este resultado reforga a ideia de
gue o projeto podera evoluir de forma sustentavel, aumentando o seu alcance e impacto
social.
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2.2 Viabilidade

Este TFC esta alinhado com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel que “definem as
prioridades e aspiragdes globais para 2030 em areas que afetam a qualidade de vida de
todos os cidaddos do mundo e daqueles que ainda estdo para vir” [ODS], aos quais achamos
mais pertinentes para este projeto serem: Educac¢ao e Qualidade, Reduzir as Desigualdades
e Parcerias para a Implementagao dos Objetivos.

Educacgdo e Qualidade (ODS n2 4): Facilita o acesso a recursos educativos e inclusivos, o que
garante que as criangas com esta condicdo visual tenham as mesmas oportunidades de
aprendizagem.

Reduzir as Desigualdades (ODS n2 10): Alinha-se com a missdo da ANGP, que se trata de
consciencializar as pessoas acerca desta condi¢do visual, promover a disseminagao de
informacao relevante e implementar os direitos das criancas e familiares, de forma a que
estas tenham as mesmas oportunidades de acesso que as outras.

Parcerias para a Implementagdo dos Objetivos (ODS n2 17): Este projeto foi a pedido da
ANGP, Associacdo Nacional de Glaucoma Pediatrico, o que viabiliza a sua criagdo,
manutengdo e expansdo, garantindo assim a sustentabilidade a longo prazo e o aumento
do impacto social do projeto.

A viabilidade deste projeto foi medida com base em critérios econométricos,
nomeadamente, técnicos, econdmicos e sociais, com o intuito de assegurar que a proposta
de solucdo pode ser implementada com sucesso, e mantida apds a sua conclusao.

Viabilidade Técnica

A viabilidade técnica refere-se a disponibilidade e adequacgdo das ferramentas e tecnologias
necessarias para o desenvolvimento da solucdo. A aplicacdo foi desenvolvida em ambiente
web, com a utilizagcdo de tecnologias acessiveis, com recurso a plataforma PythonAnywhere
para alojamento e execu¢do da aplicagdo. Esta escolha permitiu que a implementagao fosse
rapida, com custos reduzidos suporte de manutencdo continua.

Viabilidade Econdmica

A viabilidade econdmica considera os custos associados ao desenvolvimento, manutencao
e potencial escalabilidade da aplicagao, bem como os beneficios que dela podem advir.
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A ANGP, enquanto organizacdo sem fins lucrativos, ndo tem como objetivo obter lucro com
este projeto. Dado que ndo existem custos significativos associados a implementacao inicial,
os eventuais custos de manuteng¢do ndo serdo compensados. No entanto, numa fase
posterior, caso a aplicagao venha a ser aberta ao publico em geral, podera ser considerada
a possibilidade de introduzir um modelo de subscricdo simbdlica, ou de recorrer ao apoio
de ONGs entre outras entidades, para financiar atualizagdes, assegurar a manutenc¢do dos
servidores, e garantir suporte técnico continuo.

Viabilidade Social

A viabilidade social refere-se a aceitacdo e ao apoio da solucdo pelas partes interessadas,
nomeadamente os utilizadores finais e a ANGP.

O envolvimento ativo das familias na criacdo e partilha dos audiolivros posiciona os
utilizadores como prosumers, ou seja, produtores e consumidores de conteudo,
promovendo uma dinamica de colaboragdo, sustentabilidade e impacto social. Esta
participacdo ativa é, alias, um dos pilares fundamentais da missdao do nosso projeto.

Para garantir o alinhamento da solucdo com as necessidades do publico-alvo, foi realizado
um inquérito de pertinéncia [QP] que permitiu identificar necessidades, preferéncias e
expectativas dos utilizadores, assegurando que a aplicacdo respondera de forma eficaz as
suas exigéncias.

2.3 Analise Comparativa com Solugoes Existentes

Este capitulo apresenta a analise comparativa entre a solugdo proposta e alternativas ou
potenciais concorrentes existentes no mercado. Esta andlise é essencial para destacar o
carater inovador do projeto, demonstrando como a aplicacdo proposta se diferencia das
solugdes ja disponiveis.

2.3.1 Solugdes existentes

Existem varias aplicacGes semelhantes aquela que pretendemos desenvolver, assim, para
assegurar que a nossa aplicacdo se destaque, realizdmos uma analise de benchmarking,
onde nos focamos apenas nestas alternativas, nomeadamente, “Readmio”, “Pequenas
Histdrias”, “Tocalivros”, “Epic!”, “Kobo Books”, “Librivox”, “Audible”, “Ubook” e “My
Books”.
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Ubook: Aplicacdo que contém milhares de audiolivros, podcasts e documentarios. Além
disso, tem um chat de perguntas e respostas de inteligéncia artificial, o dimo! Oferece modo
offline o que permite ouvir os conteddos em qualquer lugar se forem transferidos. Pode ser
usada através do telemdvel, tablet ou computador. E gratuita, no entanto, oferece vérios
pacotes de subscricdo, semanal, mensal e anual [UBOOK].

Tocalivros: Aplicacdo de audiolivros para telemodvel e tablet, com milhares de audiolivros
de diferentes categorias e especificos para criancas também. Oferece narracGes
profissionais, incluindo vozes de autores e artistas, com efeitos sonoros e musica de fundo.
Permite transferir audiolivros de forma a ser possivel ouvir offline, e para ajustar a
velocidade de narragdao [TOCALIV].

Readmio: Aplicacdo de contos infantis que combina a leitura com efeitos sonoros e musicas.
Foi desenvolvida para promover a leitura e o desenvolvimento emocional as criangas.
Oferece histérias curtas e educativas, com atividades complementares como colorir
desenhos relacionados com a histéria. Permite gravar a narragdo e criar audiolivros
personalizados para ouvir offline ou partilhar. Apenas inclui ilustragées na capa da histéria

READMIO].

Pequenas Historias: Aplicacdo infantil que personaliza histdrias e permite que a crianca seja
a personagem principal sempre que seja introduzido o seu nome e género. Permite a
gravagao de audiolivros com a prdpria voz, promovendo momentos de divertimento em
familia. Ganhou o prémio “Golden App” em 2016 na categoria “Aplicativo para Criangas”

PEQHIST].

My Books: Aplicacao de download gratuito que oferece audiolivros de varias categorias
apenas com subscricdo. Tem um design moderno e intuitivo e funciona como uma biblioteca
portatil que permite a leitura e audicdo em qualquer lugar [MYBOOKS].

Audible: Aplicacdo de entretenimento dudio que oferece audiolivros, podcasts e contetdos
exclusivos da aplicacdo. Abrange vdrias categorias e permite ouvir em modo offline. O
download é gratuito no entanto oferece planos de pagamento de forma a poder ouvir todo
o conteudo sem limitagGes [AUDIBLE].

Epic!: Aplicacdo inovadora e educativa, sendo considerada a maior biblioteca digital para
criangas. O seu download é gratuito no entanto oferece compras integradas e planos de
pagamentos semanais, mensais e anuais. Esta disponivel em multiplos idiomas, pode ser
usada em modo offline e permite criar perfis personalizados para cada utilizador [EPIC!].

Kobo Books: Aplicacdo gratuita que oferece milhares de amostras de audiolivros, e compras
integradas. Permite personalizar o tamanho e estilo do texto de forma a adaptar-se as
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necessidades do utilizador. Também permite avaliar, comentar e partilhar livros tornando a
experiéncia do utilizador mais interativa e envolvente [KOBO].

Librivox: Aplicacdo que oferece milhares de audiolivros gratuitos de vdrias categorias e
idiomas diferentes. Os livros podem ser descarregados de forma a ser possivel ouvir offline.
A pesquisa de audiolivros pode ser feita por categoria, autor, titulo e inclui funcionalidades
como parar reprodugdo apoés x tempo [LIBRIVOX].
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Tabela 1 — Andlise de Benchmarking

Requisitos Tocalivros u Readmio u Pequenas Histdrias u Mybooks u Audible u Epic! u
Gratuita X X

Infantil X
Mdvel/Tablet X
Computador X
X
X
X

>
>
AL A
>
><
>
=
=

Compras Integradas

Modo offline

Velocidade de Reprodugéo
Multiplos Idiomas X
Interface Acessivel e Intuitiva X X X

Adaptavel a criangas com visao reduzida

Aumento de Letra X
Aumentar contraste das imagens

Adig@o de onomatopeias e sons na gravagao X

Criagdo de Perfilda Familia X

Descricéo das Imagens por Escrito & Audio

Instrucoes de Uso/Tutoriais X

Concelhos de Leitura

FeedBack (Comentarios)

Avaliacao X (secgdode adultos) X
Pesquisa por Categoria X X
Pesquisa por Autor, Titulo X X
Pesquisa por ldade

Pesquisa por Audio X
Introduzir nome da crianga X X

Pesquisa por Familia

Upload da Biblioteca do Dispositivo

Opcao de Partilha X X X X X X
Temporizador Parar Reprodugao X X X X
Dark Mode X X X

Gravacéo e Criaco de Audio X X

Transferéncia para o Dispositivo X (premium) X X X X X X X X

===

>
>

=<
2 e 2K |5 |5
=

> |
>
>
>

> || |

=
>
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2.3.2 Analise de Benchmarking

Com base na tabela apresentada anteriormente, é possivel concluir que as aplicagGes analisadas
respondem de forma pouco satisfatéria - ou mesmo inexistente - aos requisitos de
acessibilidade essenciais para o nosso publico-alvo. Nomeadamente, destacam-se as seguintes
caracteristicas: “Adaptacao a criangas com visdo reduzida”, “Aumento de Letra”, “Aumento do
contraste das imagens”, “Pesquisa por Familia”, “Upload da Biblioteca do Dispositivo”, entre
outras.

Com o intuito de identificar estas lacunas e encontrar oportunidades de melhoria, realizdmos
uma andlise comparativa das funcionalidades relevantes em varias aplicacdes de audiolivros
atualmente disponiveis no mercado. Esta analise teve como objetivo orientar o
desenvolvimento de uma solu¢dao mais completa, acessivel e inovadora.

Durante este levantamento, observamos que algumas solucdes existentes apresentavam
caracteristicas semelhantes aquelas que pretendiamos implementar. Por isso, foram utilizadas
como fontes de inspiracdo na concec¢do da nossa aplicagdo.

Aplicagao Epic! [EPIC!]: A biblioteca da aplicagao Epic! destacou-se pela sua organizagdo por
categorias, interface visualmente apelativa e navegacao simples e intuitiva. A possibilidade de
criar perfis familiares também foi considerada uma funcionalidade importante e inspiradora.
Esta vertente estd presente na nossa aplicacdo, que tem como um dos objetivos principais
promover a personalizacdo e o envolvimento das familias através da criacdo de perfis, onde pais
e filhos podem gerir os seus préprios audiolivros.

@ 5 &

oMics READ TO ME VIDEOS AUDIOBOOKS

Laugh Out Loud

Totas

“CAPS
“For SALE

Level 1 - Novice
{4)

b

1] 0 0

PEGGY RATHM.

Connect to Your Teacher

Activity

s

25 seconds 0 seconds 0 seconds Ose

Figura 3 - Epic! Screens
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Readmio [READMIO]: Revelou uma interface eficaz na apresentacao detalhada dos audiolivros,
facilitando o acesso a informacdes como capa, descri¢ao, faixa etdria, duracao e outros detalhes

relevantes. Esta aplicacdo influenciou diretamente a estrutura da nossa pagina de detalhe de

audiolivro, sendo uma referéncia na forma clara, objetiva e apelativa como os conteudos sdo

exibidos.

Familia, Criatividade, Histéria

Familia, Criatividade, Histéria M R
Aventuras com
Dinossauros Parte 3:
Diplodocus

Quem Meg vai apresentar a Alex e Tinka
desta vez? Bem, outro dinossauro, é claro!
Mas ndo qualquer dinossauro, um Diplodoco

com um resfriado... Felizmente, a mae deles

Figura 4 - Readmio Screens

Pequenas Histdrias [PEQHIST]: Foi uma das poucas analisadas que incluia a funcionalidade de
gravacdo de audiolivros, sendo esta uma das principais funcionalidades propostas na nossa

solucdo. Apesar de a aplicacdo permitir apenas a leitura em voz alta de livros ja existentes, ndao

oferecendo uma criacdo total de raiz, apresentou uma interface bastante intuitiva e acessivel.

Essa abordagem inspirou a implementacdo da funcionalidade de gravacdo na nossa aplicacao,

com foco na simplicidade e usabilidade.

8 Totas
@ Totas

Nova gravacao

Nome do(a) narrador(a):

Rascunhos

Figura 5 - Pequenas Historias Screens
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2.4 Proposta de Inovacao e Mais-Valias

Apesar de varias aplicagGes disponibilizarem funcionalidades relevantes no contexto de
audiolivros, nenhuma foi desenvolvida especificamente para criangas com glaucoma. Algumas
oferecem conteudos dirigidos a criangas mas ndo tém uma missdo tdo concreta e direcionada
como a nossa: proporcionar uma experiéncia educativa e inclusiva que dé voz a este nicho, que
as inclui na sociedade e cria oportunidades de aprendizagem e lazer em igualdade.

As interfaces e funcionalidades disponiveis ndo consideram as necessidades especificas deste
publico, como requisitos de acessibilidade, simplicidade de navegag¢do ou a possibilidade da
participacdo ativa dos familiares na criagdo de conteldos personalizados.

A nossa proposta destaca-se por preencher essa lacuna com uma solugdo inovadora, construida
em co criagcdo com a comunidade da ANGP. Esta abordagem nao sé garante a relevancia pratica
e emocional da aplicagdo, como também promove impacto social, educativo e humano, focado
na inclusdo de todos.

2.5 Identificagdao de Oportunidade de Negocio

A abordagem comunitdria - permitir que familiares gravem e partilhem audiolivros - promove
um envolvimento direto e emocional, algo ausente nas solugdes existentes. Esta envolvimento
nao sé melhora a experiéncia dos utilizadores como fomenta a criagdo de momentos em familia,
de todos para todos.

Para além do valor social, esta proposta cria diversas oportunidades de negdcio. A possibilidade
de estabelecer parcerias com editoras, instituicdes de ensino e organizacdes ligadas a inclusdo
digital, amplia o seu alcance e impacto e permite um crescimento sustentdvel da aplicacdo. Estas
colaboragbes permitem nao sé expandir o conteldo e funcionalidades, como também garantir
apoio técnico e financeiro necessario.

Acreditamos que esta aplicagcdo sera um sucesso, como uma referéncia em acessibilidade,
educacdo e participacdo comunitaria. A integracdo de boas praticas de design inclusivo e foco
nas reais necessidades do publico-alvo tornam-na numa solugdo relevante, sustentavel e com
elevado potencial de escalabilidade.
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REQF_01

REQF_02

REQF_03

REQF_04

REQF_05

REQF_06

REQF_07

REQF_08

REQF_09

REQF_10

REQF_11

REQF_12

REQF_13

REQF_14

REQF_15
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3 Especificacdao e Modelagao

3.1 Anadlise de Requisitos

A tabela seguinte apresenta os requisitos funcionais identificados para o projeto. Estes

requisitos, descrevem as funcionalidades especificas que a aplicacdo ira oferecer para ir ao

encontro com as necessidades dos utilizadores finais. Desde a primeira entrega até ao presente
estado do trabalho, foram adicionados os seguintes requisitos: REQF_02, REQF_07, REQF_08,
REQF_09, REQF_10, REQF_13.

Titulo

Gravagao de
Audiolivros

Pausar
Gravagdo
Edi¢do de Audio
Upload de
Audio
Publicacdo de
Desenhos

Notas
Personalizadas

Biblioteca de
Perfil

Publicar
audiolivros
Edicdo Pagina
Perfil
Edicao
Audiolivro

Pesquisa por
Categorias

Pesquisa por
Familia

Pesquisa por
Membro

Comentarios
em Texto

Comentdrios
em Audio

Tabela 2 — Requisitos Funcionais

Descrigao

A aplicagdo deve permitir aos utilizadores gravar
audios diretamente a partir do dispositivo moével

A aplicagdo deve permitir aos utilizadores
interromper a gravagao do audiolivro

Deve ser possivel adicionar sons, musica de fundo ou
onomatopeias durante ou apds a gravagdo

Possibilidade de carregar ficheiros de dudio pré-
gravados para a biblioteca

Permitir as familias associar desenhos criados pelas
criangas aos contos gravados

Incluir uma secgao para as familias adicionarem uma
nota breve ao publicar um audiolivro

Deve ser possivel adicionar audiolivros gravados a
uma biblioteca do perfil privada

Deve ser possivel publicar audiolivros na biblioteca
comunitdria a partir da biblioteca de perfil

Deve ser possivel editar a informagdo da pagina de
perfil do utilizador

Deve ser possivel editar informagdes dos audiolivros
que foram publicados pelo utilizador

Os utilizadores devem poder procurar audiolivros
por categorias, como aventura, fantasia, comédia...

Deve ser possivel filtrar audiolivros criados por uma
familia especifica

Deve ser possivel filtrar audiolivros criados por um
membro de uma familia especifica

Implementar uma sec¢do de comentarios para que
as criangas possam interagir com os contos

Permitir as criangas gravar comentarios em audio
como alternativa ao texto

Prioridade

Alta

Média

Média

Média

Baixa

Baixa

Baixa

Média

Baixa

Média

Baixa

Baixa

Baixa

Alta

Alta

Alto

Médio

Médio

Alto

Baixo

Baixo

Baixo

Baixo

Baixo

Médio

Médio

Médio

Médio

Médio

Alto

Implementagao

Implementado

Implementado

N3o Realizado

Implementado

Implementado

Implementado

Implementado

Implementado

Implementado

Implementado

Implementado

Implementado

N3o Realizado

Implementado

Implementado
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REQF_17

REQF_18

REQF_19

REQF_20

REQF_21

REQF_22

REQF_23
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Capitulos de
Audio

Sugestdo de
Contos

Ponto de
Paragem
Automatico

Notificagbes
Personalizadas

Biblioteca
Acessivel

Navegacao
Guiada por
Audio

Interface
Intuitiva

Validagdo de
Formato

Durante e apds a gravagdo, permitir a marcagao de
secgOes especificas como capitulos para facilitar a
navegacao no audio

A aplicagdo deve sugerir audiolivros com base no
histérico de preferéncias da crianca

Gravar automaticamente o ponto em que o
utilizador parou de ouvir um audiolivro para retomar
posteriormente

Alertar os utilizadores quando novos audiolivros sdo
publicados ou quando recebem comentarios nos
contos que gravaram

Garantir que todos os audiolivros gravados estejam
disponiveis numa biblioteca comunitaria
centralizada

Implementar vozes que indiquem onde o utilizador
clicou para facilitar a navegagdo

A aplicacdo deve ser simples e adequada para
criangas com deficiéncia visual, utilizando botGes
grandes e contrastes elevados

Implementar restricdes de formato para upload de
ficheiros de dudio (por exemplo, MP3, WAV)

Média

Média

Média

Média

Alta

Alta

Alta

Baixa

Médio

Alto

Médio

Médio

Alto

Alto

Alto

Baixo

N&o Realizado

N&o Realizado

Parcial

N&o Realizado

Implementado

N3o Realizado

Implementado

Implementado

A tabela seguinte apresenta os requisitos ndo funcionaus definidos para a aplicacdo que se

referem as restricGes e caracteristicas mais técnicas da nossa aplicacdo, que asseguram a
eficiéncia, a compatibilidade, o desempenho, a segurancga e a sua escalabilidade.

Tabela 3 — Requisitos Nao Funcionais

Impacto o

REQNF
o1

REQNF
_02

REQNF
03

REQNF
04

REQNF
_05

Tempo de Resposta

Compatibilidade

Armazenamento Eficiente

Atualizagdes Regulares

Escalabilidade

segundos para serem processadas

operativos Android e iOS

sem perda significativa de qualidade

As agGes dentro da aplicagdo ndo devem exceder 3

A aplicacdo deve ser compativel com os sistemas

Garantir que os ficheiros de dudio sejam comprimidos

A aplicacdo deve ter uma arquitetura que suporte
atualizagGes frequentes e melhorias continuas

Permitir facil expansdo para lidar com maior niimero
de utilizadores ou funcionalidades no futuro

Média/Alto

Alta/Alto

Alta/Alto

Média/Médio

Alto/Alto

Implementado

Implementado

Implementado

N3o Realizado

Parcial
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3.1.2 Descri¢do detalhada dos requisitos principais

REQF_01 - Gravacao de Audiolivros

A aplicagdo permitird que os utilizadores gravem audiolivros através do seu dispositivo mével
ou computador, utilizando o microfone integrado. Este recurso deve incluir funcionalidades
basicas como iniciar, pausar, parar e guardar gravacées. Este requisito define a acdo mais
importante na nossa aplicacao.

O objetivo deste requisito é permitir que as familias consigam gravar de uma forma facil e
intuitiva novos audiolivros e garantir a inclusdo e personalizacdo por parte das familias.

Os critérios de aceitagao:

e Gravagdo de um audiolivro sem erros;
e Poder guardar o audiolivro em formato .mp3 ou .wav.

Como dependéncias teriamos a capacidade de armazenar o dudio depois de gravado e uma
interface grafica para facilitar o acesso a funcionalidade de gravacao.

REQF_15 - Comentarios em Audio

A aplicagdo permitird que as criangas gravem comentarios em dudio como uma forma de reagir
aos audiolivros ou dar feedback aos criadores, uma vez que, muitas ainda ndo conseguem
escrever.

Este requisito tem como objetivo promover a interacdo entre as familias e tornar a experiéncia
mais acessivel, especialmente para as criangas.

Os critérios de aceitagao:

e Gravar comentarios de forma intuitiva e reproduzi-los sem erros;
e Garantir que o dudio é compreensivel e que ndo tenha ruido.

Como dependéncias, sdo necessarias funcionalidades de gravagao, armazenamento eficiente
dos ficheiros e integracdo dos comentarios na interface da aplicacdo.

REQF_21 - Navegagdo Guiada por Audio

A aplicacdo fornecera feedback por voz ao utilizador, indicando a fun¢do dos botdes ou itens
sempre que forem “button hover” ou clicados, para que a navegacao seja acessivel para criangas
com problemas visuais.

Este requisito tem como objetivo tornar a navegacdo intuitiva e inclusiva, proporcionando
autonomia aos utilizadores para que estes nao precisem dos pais para utilizar a aplicacao.

Os critérios de aceitacdo:

e A existéncia de feedback por voz para todas as fun¢Ges interativas, com um tempo de
resposta inferior a 1 segundo apds a interagao.
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Como dependéncias, é necessario um sistema de text-to-speech (TTS) integrado e o
mapeamento correto de todos os elementos interativos da interface para descreverem a sua
funcdo.

e REQF_20 - Biblioteca Acessivel

A aplicacdo disponibilizara todos os audiolivros criados numa biblioteca centralizada, que pode
ser filtrada a partir de categorias, familia ou palavras-chaves.

Este requisito tem como objetivo centralizar o contelddo de forma organizada, promovendo um
espaco de facil acesso a audiolivros especificos.

Os critérios de aceitagao:

e Garantir que todos os audiolivros possam ser carregados sem erros;

e A funcionalidade dos filtros funciona corretamente;

e A reproducdo correta dos audiolivros diretamente a partir da biblioteca funciona
corretamente.

As dependéncias incluem uma base de dados eficiente para armazenar os ficheiros de audio e
respetivos meta dados, bem como um sistema de pesquisa funcional.

e REQF_22 - Interface Intuitiva

A aplicacdo deve ser simples e adequada para criangas com deficiéncia visual, através de botGes
grandes, contrastes elevados e cores especificas.

Este requisito tem como objetivo tornar a aplicacdo Unica para estas criancas, de facil utilizacao
e mais uma vez promover a inclusdo social e educativa das mesmas.

Os critérios de aceitacdo:

e As criangas conseguem navegar pelos ecrds da aplicacdo eficientemente sem
dificuldades e sem a ajuda dos pais.

As dependéncias incluem um design grafico acessivel, a integracdo de funcionalidades como
leitores de ecrd e feedback tatil, bem como uma estrutura de navegac¢do simplificada que
permita as criangas com deficiéncia visual utilizarem a aplicagdo de forma auténoma.

e REQNF_02 - Compatibilidade

A aplicagdo serd compativel com dispositivos modveis que utilizem os sistemas operativos
Android e iOS.

Este requisito tem como objetivo garantir que a maioria dos utilizadores tenha acesso a
aplicacdo, abrangendo os sistemas operativos méveis mais comuns.

Os critérios de aceitagdo:

e Execucdo da aplicagdo sem erros nos dispositivos suportados;
e Funcionamento correto de todas as funcionalidades principais.
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Como dependéncias, sdo necessarios testes em dispositivos reais e emuladores, bem como o
uso de frameworks multiplataforma, como Flutter ou React Native, para facilitar o
desenvolvimento.

e REQNF_05 - Escalabilidade

Este requisito assegura que a arquitetura da aplicacdo seja desenhada de forma flexivel, para
consiga acompanhar o crescimento do nuimero de utilizadores e a introdugdo de novas
funcionalidades ao longo do tempo.

Este requisito tem como objetivo promover a longevidade e sustentabilidade da solugao, de
forma a garantir a sua adaptacdao em ambientes mais amplos para além da ANGP.

Os critérios de aceitagdo:

e A aplicagdo mantém tempos de resposta iguais ou inferiores a 3 segundos mesmo que
exista um numero elevado de utilizadores ativos;

e Aadicdo de novas funcionalidades ndo condiciona o funcionamento das ja existentes;

e Ainfraestrutura técnica permite aumentar recursos de um servidor;

e A arquitetura suporta integragdo futura com outras plataformas ou servogos (ex: APls
externas, servigos cloud).

A escalibilidade ira depender de alguns fatores como por exemplo, de uma arquitetura modular
e bem estruturada, e de uma infraestrutura cloud ou abiente de alojamento que permita a
alocagao dinamica de recursos.

Justificacdo para a Nao Implementagao de Alguns Requisitos

Durante o desenvolvimento da aplicacdo, apesar do esfor¢co em cumprir o maior ndmero
possivel de requisitos inicialmente definidos, alguns requisitos funcionais e ndo funcionais nao
foram implementados ou apenas foram realizados parcialmente. Esta decisdo resultou de uma
combinacdo de fatores técnicos, de tempo e de viabilidade no contexto do projeto.

Requisitos Funcionais Nao Implementados

Alguns requisitos funcionais foram considerados secundarios ou mais exigentes do ponto de
vista técnico, especialmente no dmbito de um projeto académico com tempo e recursos
limitados. Em particular:

REQF_03 - Edicdo de Audio: A integracio de funcionalidades de edi¢do de som (como adicionar
musica de fundo ou onomatopeias) requer bibliotecas avangadas de manipulagao audio, o que
implicaria maior complexidade técnica, testes extensivos e possivel sobrecarga do desempenho
da aplicacdo. Esta funcionalidade podera ser considerada numa versao futura.

REQF_13 - Pesquisa por Membro: Esta funcionalidade exigiria uma reorganizagdo da estrutura
atual da base de dados e da interface de pesquisa, o que ndo foi prioritario face a outras
funcionalidades com maior impacto direto para o utilizador final.
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REQF_16 — Capitulos de Audio: A marcacdo de capitulos implica o desenvolvimento de um
sistema de temporizacdo e navegacao avancada dentro dos ficheiros de audio, que ndo foi
possivel concretizar eficazmente nesta fase.

REQF_17 - Sugestio de Contos: A recomendacdo baseada em histdrico exigiria a
implementagdo de algoritmos de inteligéncia artificial ou andlise comportamental, o que
ultrapassa o ambito e complexidade previstos para esta versao.

REQF_19 - Notificagdes Personalizadas: A implementacdo de notificacdes requer um sistema
de mensagens em tempo real ou envio de notificagGes por push, o que exige uma infraestrutura
adicional de backend que nao foi possivel integrar no tempo disponivel.

REQF_21 — Navegagdo Guiada por Audio: Apesar de se reconhecer a elevada relevancia desta
funcionalidade para a acessibilidade, especialmente para utilizadores com deficiéncia visual, a
sua implementacgdo exigiria a integracdo de tecnologias avancgadas de leitura de ecra ou sintese
de voz diretamente na aplicacao. Embora existam solugdes externas como o TalkBack
(Android) ou o VoiceOver (i0S) — que ja oferecem navegacdo guiada por audio a nivel de
sistema operativo —, a aplicagdo ndo foi desenvolvida com suporte completo a estes leitores
de ecrd, nem foram incluidos mecanismos internos proprios para guiar o utilizador por voz.

A sua implementacdo de forma eficaz exigiria testes exaustivos de acessibilidade, integracao
com Web Speech API, e uso extensivo de atributos ARIA e semantica HTMLS5.

Por estas razoes, e tendo em conta as restricbes temporais e técnicas do projeto, esta
funcionalidade nao foi incluida na versdo atual. No entanto, reconhecendo a sua importancia,
a equipa recomenda a sua consideracdao numa futura fase de evolug¢do da aplicacdo, com foco
especifico na conformidade com as diretrizes WCAG (Web Content Accessibility Guidelines).

Requisitos Nao Funcionais Nao Implementados

REQNF_04 - Atualizacdes Regulares: A aplicacdo foi estruturada para permitir evolucdes
futuras, mas ndo foi possivel, no contexto do projeto, implementar um mecanismo
automatizado de atualizagBes continuas, como integracdo continua (CI/CD) ou deploy
automatizado.

REQNF_05 - Escalabilidade (parcial): A aplicacdo foi preparada para ser escalada através de
Docker e configuragGes modulares (ex. .env para multiplas bases de dados), mas ainda nao foi
testada com um numero elevado de utilizadores simultaneos, nem integrada com sistemas de
cloud computing mais robustos.

3.1.2 User Stories

Na cadeira de Engenharia de Software, ja desenvolvemos a parte dos user stories, comecando
pela criacdo de um epic. A partir deste, derivamos trés features, e para cada uma delas
elaboramos dez user stories, totalizando trinta no final. Além disso, também definimos dois
technical user stories.
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O Epic que cridmos:
e E1-Inclusdo e acessibilidade através da criacdo e partilha de audiolivros para criangas com deficiéncia visual
As Features derivadas:

e E1F1: Como utilizador, quero ser capaz de gravar e publicar audiolivros.
e E1F2: Como utilizador, quero poder comentar em audio e em texto os audiolivros dos outros utilizadores.
e E1F3: Como utilizador, quero conseguir navegar pelos ecras da aplicacdo de forma intuitiva e eficiente.

Os technical user stories:

e E1TU1: Como administrador da aplicagao, quero garantir que todas as grava¢Ges sejam armazenadas de forma segura,
com backups automaticos didrios, para evitar a perda de dados.

e E1TU2: Como administrador da aplicacdo, quero que a aplicacdo seja capaz de processar diferentes formatos de dudio
(Ex: MP3, WAV) e converter automaticamente para um formato padrdo, assegurando a compatibilidade durante a
reproducao.
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Tabela 4 -User Storys Feature 1

User Storys Prioridade Requisitos
Associados

Como utilizador, quero gravar um audiolivro e publicar na biblioteca da

REQF_01, REQF_08,

momento e escolher ndo guardar o dudio.

E1F1U1 comunidade. Alta REQF_20
E1F1U2 Como utlllziador, quer? gravar um audlollyro e guaTrd'a-Io no meu penfll para poder Média REQF_01, REQF_07
realizar alteragdes antes de o publicar na biblioteca da comunidade.
E1F1U3 Como utilizador, quero poder pausar a‘gravagao do audiolivro para poder retomar Alta REQF_02
mais tarde.
E1F1U4 Como utilizador, quero poder‘categorlzar 0s aud.lf)hVI’OS que gravei para facilitar a Baixa REQF 11
pesquisa pelos outros utilizadores.
E1F1US Como utilizador, que'ro~poder editar as |nformago§s dos meus audiolivros (titulo, Baixa REQF_10
descricdo, capa) caso tenha cometido algum erro.
E1F1U6 Como utilizador, quero apagar audiolivros desnecessarios para libertar espago de Alta REQF 07
armazenamento. -
Como utilizador, quero poder guardar os audiolivros da biblioteca comunitéria na
E1F1U7 minha biblioteca do perfil para os poder ouvir mais tarde sem ter de os pesquisar Média REQF_07, REQF_20
de novo.
E1F1US Como utilizador, quero poder fazer o dovs‘/nloafi dos audiolivros gravados para os Média REQF_04
poder ouvir offline.
E1F1U9 Como utilizador, quero pf)der ver as informacgdGes dos? audlo!lvros detalhadas para Baixa REQF 09
me ajudar na escolha caso o queira ouvir.

E1F1U10 Como utilizador, quero poder cancelar a gravagdo de um audiolivro a qualquer Alta REQF 01, REQF 02
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O utilizador grava um audiolivro, publica o audiolivro na biblioteca comunitaria e verfica-se que o audiolivro fica
disponivel para outros utilizadores;

O utilizador grava um audiolivro, guarda no seu perfil sem o publicar;

O audiolivro aparece no perfil e permite ser editado antes de ser publicado;

Durante a gravagao de um audiolivro, o utilizador clica em “pausar”e o sistema interrompe a gravagdo sem perder o
progresso;

O utilizador pode retomar a gravagdo do ponto onde “pausou”;

Apds gravar um audiolivro, o utilizador introduz a sua categoria;

O utilizador edita as informagdes do seu audiolivro e as alteragdes sdo guardadas e mostradas imediatamente;

O utilizador seleciona um audiolivro gravado por si e clica em “apagar/remover”;

O audiolivro é removido e o espago de armazenamento é libertado;

O utilizador encontra um audiolivro na biblioteca comunitaria e guarda-o na sua biblioteca de perfil;

O audiolivro fica disponivel no perfil de utilizador para facil acesso posterior;

O utilizador acede a um audiolivro e clica em “transferir”;

O ficheiro de audio é transferido para o dispositivo com sucesso;

O utilizador clica num audiolivro e consegue ver os seus detalhes (titulo, descri¢do, capa, comentarios)

O utilizador comecga a gravar um audiolivro e cancela a meio da gravacao;

O audiolivro é descartado.

Figura 6 - Critérios de Aceitacdo Feature 1
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Tabela 5 — User Storys Feature 2

User Storys Prioridade Requisitos
Associados

E1F2U1 Como utilizador, quero gravar comentét.‘ios em audio sobre .u.m audiolivro para dar a minha opinido e Alta REQF 15
comunciar com os outros utilizadores. -
Como utilizador, quero poder pausar o comentdrio que estou a gravar para poder retomar quando quiser
E1F2U2 zador, quero poderp 9 gravarparap q q Alta REQF_15
sem perder o progresso.

E1F2U3 Como utilizador, quero ouvir os comentarios de o'ut.ros utilizadores para ver as opinides deles sobre os Média REQF 14, REQF 15
audiolivros.

E1F2U4 Como utilizador, quero escrever um come'nta'\rio em texto sobrg um audiolivro para dar a minha opinido Média REQF 14

e comunciar com os outros utilizadores.
Como utilizador, quero receber uma notificacdo sempre que seja publicado com sucesso o meu

E1F2U5 - Alta REQF_19
comentario.

E1F2U6 @ Como utilizador, quero poder ouvir o meu comentario antes de o publicar para garantir que esta correto. Alta REQF_15

E1F2U7 Como utilizador, quero apagar o meu comentar|o~em audio caso tenha cometido algum erro na Alta REQF 15

gravacao. -
E1F2U8 Como utilizador, quero receber notificagdes sempre Ql:le algum utilizador comente um audiolivro gravado Média REQF 19
por mim.
Como utilizador, quero poder responder aos comentarios recebidos para comunicar com os outros .

E1F2U9 - Média REQF 14, REQF_15
utilizadores.

E1F2U10 Como utilizador, quero poc.:ler por reagir a um comentario realizado por ou.ljtro. utilizador para poder Baixa REQF_14

comunicar com ele sem ter de comentar em texto ou dudio.
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O utilizador grava um comentario de voz sobre um audiolivro e publica;

O utilizador ao gravar um comentario de voz, pausa e ndo perde o audio que ja gravou;

O utilizador apds pausar o comentario de voz retoma a gravar sem perder o cntetido que ja gravou;

O utilizador acede aos comentarios de um audiolivro e consegue ouvir os comentarios gravados pelos outros
utilizadores;

O utilizador escreve um comentario de texto sobre um audiolivro e publica;

O comentario publicado é visivel para os outros utilizadores;

O utilizador publica um comentario e recebe uma notificagdo de que o comentario foi publicado com sucesso;
Antes de publicar o comentario gravado, o utilzador consegue ouvi-lo varias vezes se necessario;

O utilizador apaga um comentdrio que escreveu/gravou e a sec¢do de comentarios é atualizada;

O utilizador comenta um audiolivro gravado por outro utilizador e esse utilizador recebe uma notificacao;

O utilzador reage a um comentadrio e a reacao é guardada na secgao de comentarios.

Figura 7 - Critérios de Aceitacao Feature 2
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Tabela 6 - User Storys Feature 3

Lo esns  Prioridade | Requisitos Associados

E1F3U1

E1F3U2

E1F3U3

E1F3U4

E1F3U5

E1F3U6

E1F3U7

E1F3U8

E1F3U9

Como utilizador, quero que a aplicagdo me informe por voz onde estou a clicar,

I ~ Alta
para facilitar a navegacdo.
Como utilizador, quero ajustar a velocidade de reproduc¢do do dudio, para ouvir Alta
conforme a minha preferéncia.
Como utilizador, quero ser guiado por instrugdes de dudio ao longo do processo de Alta
gravagao de audiolivros.
Como utilizador, quero usar a aplicagdo tanto num dispositivo Android como iOS, Alta
sem diferengas de funcionamento e qualidade.
Como utilizador, quero que os botdes seham grandes e visiveis, para que eu os Alta
consiga identificar facilmente.
Como utilizador, quero poder aumentar a letra do texto dos comentarios, para os Alta
poder ler mais facilmente.
Como utilizador, quero que a biblioteca comunitdria apresente sugestdes de Média
audiolivros semelhantes aos que ouvi, para descobrir novos contetdos.
Como utilizador, quero que o sistema me permita mudar as cores do fundo Alta
(DarkMode), para o caso de ser mais fotossensivel.
Como utilizador, quero poder controlar toda a navegac¢do na biblioteca por Alta

comandos de voz, para facilitar a navegacao.

REQF_21

REQF_16

REQF_21

REQNF_02

REQF_22

REQF_22

REQF_17

REQF_22

REQF_21
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O utilizador altera a velocidade de reprodugdo do audiolivro e o dudio adapta-se logo a velocidade sem perder
qualidade;

Durante a gravacao de um audiolivro, a aplicacdo fornece instrucdes em formato dudio das etapas a prosseguir;

A aplicacdo é instalada e utilizada em Android e iOS e todas as funcionalidades apresentam o mesmo comportamento
e desempenho;

Os botdes da aplicacdo sdao grandes e estdo visualmente destacados e o utilizador consegue clicar facilmente sem erro
e navegar pela aplicacdo com facilidade;

O utilzador pode aumentar o tamanho da letra dos comentarios através de configura¢des de acessibilidade;

Depois de ouvir um audiolivro, o utilizador recebe sugestdes de audiolivros semelhantes automaticamente;

O utilizador ativa o modo escuro (DarkMode) e as cores de fundo e texto sdo alteradas automaticamente;

O utilizador navega pela biblioteca utilizando apenas commandos de voz e a navegacao decorre de maneira eficiente
sem necessidade de clique;

Figura 8 - Critérios de Aceitagdao Feauture 3
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3.2 Modelagao

O modelo apresentado na folha horizontal representa os principais relacionamentos entre os

elementos centrais da aplicagao de audiolivros. As entidades principais sdo:

Familia
Membro
Audiolivro
Comentario
Like
Bookmark

Relagdes entre Entidades:

Uma Familia pode ter varios Membros

Um Audiolivro é gravado por uma Familia

Um Comentario é feito por uma Familia e refere-se a um Unico AudioLivro

Uma Familia pode dar like a varios Audiolivros, mas apenas uma vez por livro

Uma Familia pode ter bookmarks em varios Audiolivros, cm uma posi¢do Unica por cada
livro

Descrigdo das tabelas:

Familia

id: Integer (PK), chave primaria, auto-incremento.

nome: Char(100), obrigatdrio.

email: Email (100), obrigatério.

foto: ImageField, opcional.

apresentacao_familia: FileField, opcional (dudio ou video).
password: Char (255), obrigatério.

Membro

id: Integer (PK), chave primdria, auto-incremento.
nome: Char(100), obrigatdrio.

idade: Integer, opcional.

foto: ImageField, opcional.

apresentacao_audio: FileField, opcional.

familia: FK para Familia.

Audiolivro

id: Integer (PK), chave primdria, auto-incremento.
titulo: Char(200), obrigatério.
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autor: Char(100), obrigatdrio.

capa: ImageField, opcional.

descricao: TextoField(500), descri¢do do livro.

descricaoAudio: FileField, opcional.

categoria: Char(100), obrigatdrio, com escolha controlada.
faixa_etaria: Char(50), opcional.

audio: FileField, obrigatério.

gravado_por: ForeignKey para familia, opcional.

link_informacoes: URLField, URL opcional com info adicional (ex:loja).
publicado: Boolean, Define se esta visivel para outros.

duracao: Float (prop), Calculado dinamicamente via Mutagen
duracao_formatada: String (prop), Exibe duragdo em minutos e segundos

Comentario

id: Integer (PK), chave primaria, auto-incremento.

titulo: Char(200), obrigatério.

texto: TextField, opcional.

desenho: ImageField, opcional.

audio: FileField, opcional.

data: DataTimeField, preenchido automaticamente (auto_now_add).
autor: Foreign Key, FK para Familia.

audio_livro: Foreign Key, FK para Audiolivro

Like

e id: Integer (PK), chave primaria

e familia: Foreign Key, FK para Familia.

e audiolivro: Foreign Key, FK para AudiolLivro

e criado_em: DateTimeField, auto preenchido com a data do like
Bookmark

id: Integer (PK), chave primaria

familia: Foreign Key, FK para Familia.

audiolivro: Foreign Key, FK para Audiolivro

position: FloatField, posicdo em segundos.

atualizado: DateTimeField, auto preenchido sempre que é atualizado
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Membro

PK

FK

nome

idade

foto
apresentacao_audio

familia

Familia

=

Bookmark

PK

PK

FK

position
atualizado

familia

FK  audiolivro

nome

email

foto
apresentacao_familia
password

A

AudioLivro

PK

Like

PK

FK

criado_em

familia

audiolivro  FK

FK

titulo

autor

capa

descricao
descricaoAudio
categoria
faixa_etaria
audio
link_informacoes
publicado
duracao
duragao_formatada

agravado_por

= ‘Comentario
PK | id
fitulo
texto
N desenho
audio
data
FK | audio_livro
FK | autor
A
N

Figura 9 — Diagrama Entidade Rela¢do
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3.3 Protétipos de Interface

O mapa aplicacional da aplicagdo de audiolivros foi estruturado para demonstrar a navegacao

entre os diferentes ecras.

Ecrda Home - apresenta a pagina inicial da aplicacao.

Ecrad Sobre — introduz o tema desta aplicagdo, a sua missao e alguns detalhes.

Ecrd Tutorial - apresenta a funcionalidade principal da aplicagdo “Gravar, criar, publicar
um audiolivro” e o seu respetivo tutorial.

Ecrd Login — permite a autenticacdo do utilizador caso este ja se tenha sido registado e
o utilizador é redirecionado para o Ecrd Home.

Ecrad Registo — permite ao utilizador criar uma conta nova e ao concluir o registo, é
direcionado para o Ecrd Home.

Ecrd Home — Este ecrd contém a biblioteca de audiolivros comunitaria

Ecrda Detalhe Audiolivro — Este ecrd ontém os detalhes do audiolivro e permite a
reproducdo do mesmo e a possibilidade de comentar em formato texto ou dudio.

Ecra Gravar — Este ecra permite a gravar um audiolivro e preencher os campos.

Ecra Perfil — Este ecra apresenta o perfil do utilizador e os seus membros da familia bem
como os audiolivros gravados por si.

Para facilitar o desenvolvimento da aplicacdo, realizamos um mapa aplicacional com os ecras

principais da nossa aplicacdo e a navegacao entre eles.

Ecra Home —_— Ecra Sobre

'

Ecra Perfil Familia <«———— Ecra Biblioteca

Ecra Detalhe
Audiolivro

IS

Ecra Gravar Ecra Tutorial Ecra Login «—>»  Ecrd Registo

Figura 10 — Mapa Aplicacional Solu¢do Desenvolvida
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4. Solugao Desenvolvida

4.1 Apresentacao

A nossa solucdo de proposta tem como funcionalidade principal a gravacao de audiolivros por
parte dos utilizadores, as familias. A aplicagdao permite a criagdo de perfis familiares, nos quais
podem ser adicionados varios membros, possibilitando as criancas de serem reconhecidas como
autoras dos seus proprios audiolivros. Um audiolivro, pode ter uma capa personalizada,
desenhada pelas prdprias criancas e uma breve descricdo em texto ou em audio, incentivando
a criatividade e promovendo o envolvimento emocional em cada audiolivro criado.

Outro elemento diferenciador é a possibilidade de interacdo entre utilizadores através de
comentarios em fotografia, texto ou em dudio, o que permite que as criangas comuniquem entre
si e partilhem as suas opinides sobre os audiolivros gravados por outros membros da
comunidade.

N

Ao contrario das solugbes existentes no mercado, a nossa aplicacdo ndo se limita a
disponibilizagcdo de audiolivros, mas incentiva a participagao ativa das criangas na criagdo,
personalizacao e partilha.

A acessibilidade foi um dos pilares fundamentais na conceg¢do da aplicagdo, uma vez que o
publico-alvo inclui criancas com deficiéncia visual, nomeadamente com glaucoma infantil. Esta
condicdo ocular, que pode provocar fotossensibilidade, dificuldades de contraste e perda de
campo visual, foi tida em conta em diversas decisGes técnicas e visuais da interface.

Tipografia e Legibilidade

Foram escolhidos trés tipos de letra com elevada legibilidade em ambiente digital: Verdana,
Oswald e Quicksand. Estas fontes apresentam tracos limpos, espacamento adequado e sdo
reconhecidas pela sua facilidade de leitura em ecras, especialmente Uteis para utilizadores com
baixa visdo.

Cores e Contraste

Optou-se por uma paleta de cores escura para o fundo da aplicacdo, evitando o uso de branco,
pois criangas com fotossensibilidade (caracteristica comum em casos de glaucoma) tendem a
ter mais dificuldade em ambientes muito iluminados.

Para garantir contraste adequado, os botdes foram desenhados com cores fortes e
contrastantes, como amarelo e laranja, que sdo reconhecidas como algumas das primeiras cores
visiveis por criancas com glaucoma (fonte: Glaucoma Research Foundation).

O elevado contraste entre o fundo e os elementos ativos permite uma navegagao mais segura e
confortavel.
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Dimensdo dos Elementos

A interface foi projetada com botGes grandes e bem espagados, otimizados para toque em
dispositivos moveis, mas também facilmente navegaveis com rato ou teclado em ambiente
desktop. Os textos foram definidos com tamanhos de letra acessiveis, minimizando esfor¢o
visual.

Controle de Zoom e Ajustes Visuais

Na versdo web (computador), foram incluidos botdes de controlo de zoom que permitem aos
utilizadores aumentar ou diminuir o tamanho da interface conforme as suas necessidades
visuais, respeitando os principios de acessibilidade responsiva.

Auséncia de Elementos Distrativos

Por uma questdo de foco e conforto visual, ndo foram incluidos GIFs ou animag¢Ges automaticas
gue possam distrair ou incomodar utilizadores sensiveis a luz ou movimento.

Experiéncia Auditiva Personalizdvel

A aplicagdo permite a reproducdao de audiolivros a velocidades ajustaveis, oferecendo as
criangas a possibilidade de ouvir mais devagar, melhorando assim a compreensdo e reduzindo
o esforgo cognitivo.

#FFD700 #0E1D2C #FFAS00 #FFCCO0

G  285,215,0 RGE  14,29,44 RGB  255,%5,0 RGS  255,204,0

#D2691E #F44336 #DC3545 #FFFDFO

AGE  210,105,30 WG 2446754 RGS  220,5%,69 RGB 255,253,240

#444444 #F57C00 #000000 #24374A

RGD  68,68,68 RGB  M5,124,0 RG3 000 RGB 36,5574

#A14E15 #FFC107 #28A745

G878 RGE 255,190,7 RG3 40,167,690

Figura 11 - Palete de Cores Adobe
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Link video demonstrativo de funcionamento da solug¢do de proposta: [LINKYT]
Link GitHub: [LINKGIT]

Credenciais de Acesso: email: carlotaapbmontalvao@gmail.com, password: audioLivrostfc

4.2 Arquitetura

A arquitetura da aplicacdo foi concebida segundo uma abordagem web-based em trés camadas
(3-tier architecture), garantindo separacdo de responsabilidades entre:

e Apresentagao (frontend): interface interativa para os utilizadores,

e Lodgica de negdcio (backend): processamento de pedidos, regras e controladores,

e Dados (base de dados): armazenamento de informagdo persistente, com modelos
definidos em Django ORM.

A aplicacdo foi implementada em Django, um framework Python robusto, seguro e modular,
gue oferece uma arquitetura MVC (Model-View-Controller) e um ecossistema completo para
aplicacoes web.

A solucdo estd atualmente hospedada na plataforma PythonAnywhere, usada para deploy
rapido e eficiente de aplicagdes Django com suporte nativo para bases de dados e
armazenamento de ficheiros. Paralelamente, foi também criada uma versdao da aplicacao
compativel com containers Docker, permitindo a sua execugao local ou em servidores externos
(Universidade Luséfona), através de ficheiros docker-compose.yml e Dockerfile.

Componentes da arquitetura:

e Frontend: HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap 5

e Backend: Django (Python), com suporte a autenticagdo, views personalizadas, media, e
I6gica aplicacional

e Base de Dados: SQLite por defeito, com opgdo de configuragdo para MySQL (via .env)

e Autenticagdo externa: Allauth com login via Google

e Email: SMTP via Gmail

¢ Hospedagem: PythonAnywhere + Docker container opcional (Gunicorn + WSGI)

A escolha desta arquitetura permite escalar a aplicacdo, adaptar a multiplos ambientes
(desenvolvimento local, deploy remota via Docker ou cloud) e manter seguranca e simplicidade
no desenvolvimento.
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Frontend Backend Database

HTML, CSS, ; .
JavaScript, Django SQLite
Bootstrap (Python)

Figura 12 - Desenho Arquitetura

4.3 Tecnologias e Ferramentas Utilizadas

O desenvolvimento da aplicacdo para gravacdo e disponibilizacdo de audiolivros comunitarios
foi suportado por um conjunto de tecnologias e ferramentas escolhidas, de forma a garantir
uma aplicacdo funcional, intuitiva, acessivel e escalavel.

A aplicacdo recorreu a diversas tecnologias, cada uma escolhida de forma consciente para
responder aos requisitos funcionais e nao funcionais do projeto.

Tabela 7 — Tecnologias/Ferramentas Utilizadas

Tecnologia/Ferramenta “

. . Simples, legivel, com vasta comunidade e
Python Linguagem de programacao .
suporte a desenvolvimento web moderno

Framework web complete, com ORM,
Django Framework backend Sistema de rotas, admin, seguranca e facil

integracao com bases de dados

Simples e eficaz para desenvolvimento de

SQLite Base de dados )
prototipagem
. , Preparado para ambientes de produgao
MySQL (opcional) Base de dados escalavel
com dados volumosos
HTML/CSS/IS Estrutura e estilo da interface Tecnologias web universais
. Permite Ul moderna, responsive e com
Bootstrap 5 Framework CSS responsive
menos esforgo
L . . Integracdo direta com o Sistema de contas
Allauth Autenticacdo de login social (Google) .
do Django
Mlehora a seguranca e separagdo de
Decouple Gestdo de varidveis de ambiente . 2 N 5 p . E
configuragcGes sensiveis
Gunicorn + WSGI Servidor de aplicagao Python Recomendado para produgdao com Django
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Facilitou o deploy em ambiente externo

Docker Contenerizacdo da aplicagdo . i
(servidor da Lusofona)
. L . Oferece suporte integrado a media, cron,
PythonAnywhere Hospedagem gratuita e pratica para apps Django .
jobs, DB, etc
Usado par recuperagao de passwords e
Gmail SMTP Envio de emails : PEEL >

notificagdes

4.4 Ambientes de Teste e de Producao

A solugdo desenvolvida contempla dois ambientes principais — ambiente de teste e ambiente
de producdo — de forma a garantir uma separacdo clara entre a fase de desenvolvimento e
validagado, e a disponibilizacdo real da aplicacdo ao publico-alvo.

Ambiente de Teste: Durante o desenvolvimento, a aplicacdo sera testada na web por membros
da ANGP (Associacdo Nacional de Grupos de Pais), em colaboragdo com as suas familias. Este
processo de testes tem como objetivos principais:

e Avaliar a acessibilidade da aplicacdo, especialmente para criancas com necessidades
especificas;

e Verificar a usabilidade da interface e a facilidade de navegacao;

e Validar a utilidade e a adequacdo das funcionalidades implementadas.

Para a realizacdo dos testes, os utilizadores necessitam apenas de acesso a Internet e de um
navegador web atualizado. A aplicagdo, sendo inteiramente baseada na web, ndo requer
instalacdo de software adicional, o que facilita a sua ado¢ao em diferentes dispositivos e
contextos familiares.

Ambiente de Produgdo: O ambiente de producdo foi concebido para suportar multiplas familias
em simultaneo, de forma segura, estavel e escalavel. A solugdo estd preparada para ser
implantada numa infraestrutura baseada em servigcos web, compativel com:

e Hospedagem na cloud (PythonAnywhere): utilizada para o deploy inicial da aplicagao,
com suporte nativo a Django, base de dados e armazenamento de media.

e Execucdo em containers Docker: através de um Dockerfile e docker-compose.yml,
permitindo a replicacdo da aplicacdo em servidores proprios (como os da Universidade
Lus6fona) ou noutras plataformas compativeis com Docker.
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Servigos Necessarios

Para garantir a robustez e escalabilidade da aplicacdo nos diferentes ambientes, foram
identificados os seguintes servigos essenciais:

e Base de Dados Relacional

A aplicacdo utiliza o Django ORM para abstrair o acesso a base de dados. Por omissao, é usada
a base de dados SQLite, ideal para desenvolvimento local. No entanto, para produgao, prevé-se
a utilizacdo de MySQL, tendo em conta as limitacdes da versdo gratuita do PythonAnywhere,
qgue disponibiliza apenas 512MB de armazenamento. A migra¢do entre motores de base de
dados esta facilitada pela configuragdo em .env.

¢ Armazenamento de Ficheiros Multimédia

Dada a natureza da aplicagdo — com gravacdes de dudio, capas de livros, apresentacdes e
comentarios visuais — é fundamental garantir um sistema de armazenamento de ficheiros
eficaz. Em desenvolvimento, usa-se o sistema de ficheiros local. Para producdo, é recomendado
o uso de solugdes cloud como AWS S3, Google Cloud Storage, ou servidores dedicados com
partilha segura de media.

e Hospedagem da Aplicagdo

A solucdo é atualmente alojada na plataforma PythonAnywhere, que oferece integracdo direta
com Django. Para ambientes institucionais ou de producdao avancada, a aplicagdao pode ser
contenerizada com Docker, usando Gunicorn como servidor WSGI, o que permite facil
escalabilidade horizontal.

Outros Servigos Complementares

e Envio de Emails via servidor SMTP da Google (Gmail), por exemplo, para recuperagao
de palavras-passe.

e Autenticagdo via Google (OAuth2), utilizando o pacote django-allauth.

e Frontend responsivo com Bootstrap 5, combinado com JavaScript, assegurando
compatibilidade com dispositivos méveis e uma experiéncia moderna.
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4.5 Abrangéncia

Para a realizacao deste trabalho, utilizdmos os conhecimentos adquiridos em varias unidades
curriculares do curso, como Engenharia de Requisitos e Testes, Engenharia de Software,
Programacdo Web e Interacdo Humano-M4dquina.

A unidade de Engenharia de Requisitos e Testes foi fundamental para a definicdo dos requisitos
do projeto e para auxiliar no seu planeamento. Em Engenharia de Software, estamos a trabalhar
na construcdo do backlog do projeto, incluindo user stories e a modela¢cao da solu¢cdo. Em
Programacdo Web trabalhdmos na plataforma PythonAnyWhere com Django e Javascript. Por
ultimo, em Interacdo Humano-M4dquina, aproveitdmos os conceitos aprendidos para planear
uma aplicagdo acessivel e inclusiva, considerando as necessidades de criangas com glaucoma.

4.6 Componentes

A aplicagao foi modularmente construida com base nos principais blocos funcionais definidos
pelos requisitos do sistema. Cada componente corresponde a uma area funcional com
responsabilidades especificas. Os componentes foram implementados em Python/Django, com
auxilio de templates HTML, CSS e JavaScript.

4.6.1 Componente de Autenticacdo

Este componente trata da gestdo de contas de utilizador (Familia) e autenticacdo, utilizando o
sistema django-allauth, que permite:

e Login por email e password.

e Login com Google (via allauth.socialaccount).

e Redirecionamentos configurados no settings.py.

e Protecdo de rotas com autenticacdo obrigatoéria (ex. perfil da familia, criar audiolivro).

4.6.2 Componente de Gestao de Audiolivros
Permite criar, editar, publicar e remover audiolivros. Destaques técnicos:

e Upload de ficheiros (dudio, imagem e descri¢ao dudio).

e Calculo automatico da duracdo dos ficheiros .mp3 e .wav com a biblioteca mutagen.
e Filtro por categorias e faixa etaria.

e Visualizacdo detalhada com likes, comentdrios e bookmarks associados.

4.6.3 Componente de Comentdrios

e Permite comentar com texto, dudio e desenho.

e Cada comentario esta associado a um audiolivro e a uma familia.

e Armazenamento em media/comentarios/, renderizado no template
detalhe_audiolivro.html.
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4.6.4 Componente de Likes

e Implementado com uma relagdo Unica (1 familia = 1 like por audiolivro).
e Usa AJAX para atualizacdo dindmica do botdo de “like”.

4.6.5 Componente de Bookmarks

e Guarda posicdo de escuta por familia e audiolivro.
e Atualizacdo automatica via JavaScript (tempo atual do dudio).
e Permite retomar a audigdo onde parou.

4.6.6 Componente de Biblioteca

e Mostra todos os audiolivros publicos organizados por categoria.
e Interface com rolagem horizontal com botdes de navegacao lateral.
e Cards responsivos com imagem de capa, titulo e familia autora.

4.6.7 Componente de Membros

e Permite gerir membros da familia (adicionar, editar, remover).
e Cada membro tem idade, foto e uma apresentacdo em audio opcional.
e Funcionalidade exclusiva a utilizadores autenticados.

4.7 Interfaces

Os ecrds mais importantes da nossa aplicacdo sdo o Ecra Gravar, o Ecrd Biblioteca e o Ecra
Detalhe de Audiolivro. Na figura abaixo, apresentam-se os screenchots dos ecras principais com
a descricdo das suas funcionalidades, do processo de implementacdo e das decisdes tomadas
no seu desenvolvimento.

4 Y { ™\ 4

J

" U Ecra Detalhe
Ecra Gravar <«€—>»  Ecri Biblioteca Audiolivro

o J o J o

Figura 13 — Mapa Aplicacional Ecras Principais

O “Ecra Gravar” permite ao utilizador gravar audiolivros em formato de dudio de forma simples
e rapida. Durante esse processo de gravacdo, o utilizador pode pausar a gravacdo e retomar
guando quiser, e terminar. Nesta pagina podera adicionar informagdes mais detalhadas sobre o
audiolivro — titulo, capa, autor, descricao em texto, descricao em dudio, faixa etaria.

49



Aplicagdo Mdvel de Audiolivros Infantis

o Qe =

Exca fehero nenhoaéo

= Tiror Folo Escalher ficheiro_nenh..ado

*

Escalher fichera nenh..ada

ez

Figura 14 — Ecra Gravar

O “Ecra Biblioteca” apresenta todos os audiolivros disponiveis para o utilizador ouvir. Estes
audiolivros estdo organizados por categorias e apresentam o cada um o seu titulo e a familia
gue o gravou, o que permite aos restantes utilizadores encontrarem facilmente o audiolivro.

Todas as Categorias ¥

Aventura

QUE TENOS CA DENTRO
Q

0O Menino que Colecionava
Palavras
Gravado pela Familia Nogueira

O Ledo que Temos Ca Dentro O Ledo e o Rato

Gravado pela Familia Nogueira Gravado pela Familia Nogueira

Fantasia

Figura 15 — Ecrad Biblioteca
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O “Ecra de Detalhe do AudioLivro” apresenta as informacées detalhadas do audiolivro, tais como
descricdo, capa, autor, categoria, faixa etdria, duracdo, comentdrios realizados. Este ecra
permite aos utilizadores ouvirem o audilivro e darem a sua opinido através de comentdrios em
texto e em dudio. Esta possibilidade reforca o conceito de inclusdo e acessibilidade da aplicacao
para um publico com esta condigdo visual.

0 Menino que Colecionava Palavras

Gravado por: Familia Nogueira

A capa é vibrante, com cores pastel e um estilo desenhado a mao, cheio
de detalhes engragados, como um rato alienigena acenando de dentro da
nave

O P © 000 556 ) DD

19

Novo comentario

Figura 16 — Ecra Detalhe Audiolivro
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5. Testes e Validacao [Guido de Testes com Utilizadores]

Para a realizacdo dos testes da aplicagdo, partilhamos com os utilizadores um guido de tarefas
acompanhado da versdao web da solucdo desenvolvida. Recomendamos que utilizassem dois
ecrds em simultaneo: um para a aplicacdo e outro para o guido, facilitando assim a execucdo e
acompanhamento das tarefas propostas.

Tendo em conta que a aplicagdo apresenta um certo grau de complexidade e inclui
funcionalidades especificas, seleciondmos um conjunto de tarefas representativas e prioritarias,
nomeadamente a criagdao e publicacdo de um audiolivro. Como estas tarefas pressupdem
autenticacdo, fornecemos também instrucdes para o registo, login e gestdo da palavra-passe.

Por forma a ndo comprometer a experiéncia de teste em caso de esquecimento de credenciais,
foram incluidas tarefas auxiliares para recuperagao e alteragdo da password.

Adicionalmente, consideramos essencial incluir tarefas relacionadas com a interacdo entre
utilizadores — uma das componentes centrais da nossa aplicagdo, focada na comunicagao e
criatividade entre familias.

Para cada tarefa, existe uma secgdo para avaliar de 0 (Ndo Realizado) a 5 (Realizei com sucesso)
e uma seccdo de opcao de resposta longa de “Proposta de Melhorias”

Cada tarefa encontra-se diretamente relacionada com os requisitos funcionais definidos na fase
inicial do projeto.

Tarefas & Requisitos Associados

Registo de novo utilizador

e REQNF_02 — Compatibilidade
e REQF_22 —Interface Intuitiva

Login na aplicagao

e REQNF_02 — Compatibilidade
e REQF_22 - Interface Intuitiva

Recuperacdo de palavra-passe

e REQF_22 - Interface Intuitiva

Alteragao de palavra-passe

e REQF_09 - Edicdo da Pagina de Perfil
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Criacao de um Audiolivro

1. Criar Audiolivro
e REQF_04 - Upload de Audio
e REQF_07 - Biblioteca de Perfil

2. Gravar o dudio do audiolivro
e REQF_01 - Gravagao de Audiolivros
e REQF_02 — Pausar Gravagao

3. Editar gravacao

e REQF_03 - Edigdo de Audio
e REQF_10 - Edicdo de Audiolivro

4. Publicar audiolivro na biblioteca comunitaria

e REQF_08 — Publicar Audiolivros
e REQF_20 - Biblioteca Acessivel

Interagdes com audiolivros de outras familias

1. Ouvir um audiolivro publicado

e REQF_18 - Ponto de Paragem Automatico (parcial)
e REQF_22 - Interface Intuitiva

2. Comentar em texto
e REQF_14 — Comentarios em Texto

3. Comentar em audio
e REQF_15- Comentdrios em Audio

4. Adicionar imagem (desenho ou fotografia) como comentario
e REQF_05 — Publicagdo de Desenhos

Estes testes permitiram observar a usabilidade geral da aplicagdo e avaliar se os principais
requisitos estavam a ser cumpridos na pratica. Embora o nimero de respostas ao teste tenha
sido limitado (devido a constrangimentos de calendario), esta abordagem orientada por tarefas
permitiu validar o funcionamento essencial da aplicacdo, especialmente em torno da gravacao
e partilha de audiolivros — o seu principal objetivo funcional.
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6 Método e Planeamento

6.1 Planeamento Inicial

O grafico de Gantt ilustra de forma clara as diversas etapas do processo de desenvolvimento e
entrega da aplicacdo as quais se encontram descritas abaixo:

Planeamento e Requisitos — Relatoério Inicial

* Inicioa 1de outubro de 2024

e O objetivo é definir o foco e os objetivos principais do trabalho.

e [ realizado o levantamento de requisitos, e o desenvolvimento do relatério a ser
concluido e entregue até 3 de dezembro de 2024, que documenta todas as
especificacdes necessarias para o desenvolvimento da aplicacao.

Desenvolvimento — Relatorio 2

e Iniciada imediatamente apds a entrega do relatério, a 3 de dezembro de 2024, e
prolonga-se até 27 de abril de 2025.

* Focosera aconstrucdo da aplicagcdo, com énfase na implementacdo das funcionalidades
essenciais referidas nos requisitos e melhorar o relatério com a documentagdo de
progresso e solucdes adotadas.

e Entre 27 deabrile 1de junho de 2025, onde sera dado seguimento ao projeto, incluindo
ajustes e melhorias necessarias, além de redigir o relatério final sobre o andamento da
aplicacao.

Fase de Testes — Entrega Final

e Inicioa 1l dejunho de 2025, e durara até 27 de junho de 2025, com foco na avaliacdo de
desempenho, correcado de bugs e testes de usabilidade.

e A Entrega Final serd realizada a 11 de julho de 2025, marcando o fim da realizagdo
projeto.

Planejamento do TFC Audiolivros

’ Inicie do Projete

Entrega Relatdrio Fase 1

envolvimento

Figura 17 — Cronograma Etapas de Desenvolvimento
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6.2 Analise Critica ao Planeamento

A segunda entrega foi adiada para dia 27 de abril, devido a um ligeiro atraso nas avalia¢des
intercalares. No entanto, este adiamento nao teve impacto significativo no desenvolvimento do
projeto.

No que diz respeito ao progresso do desenvolvimento aplicacional, consideramos que a
aplicagdo se encontra num bom caminho, com as funcionalidades principais ja implementadas,
embora ainda ndo tenham sido testadas.

Um dos principais focos tem sido garantir que a aplicagdo responda de forma adequada as
necessidades de um publico-alvo constituido por criangas. A obtencdo de feedback construtivo
por parte das mesmas é desconhecido. Sendo elas préprias as principais conhecedoras das suas
limitagOes visuais e preferéncias, a acessibilidade representa um dos maiores desafios deste
projeto.

Apesar de a aplicacdo ja integrar as funcionalidades consideradas mais relevantes, com base nos
dados recolhidos através do inquérito de pertinéncia e da reunido com a representante da
ANGP, acreditamos que a fase de testes permitird identificar oportunidades de melhoria, quer
ao nivel da acessibilidade, quer ao nivel do desempenho geral da aplicagao.

Relativamente ao cumprimento do calenddrio estabelecido, verificou-se um atraso significativo
na disponibilizacao da aplicacdo aos utilizadores. Como consequéncia, a taxa de resposta ao
questionario de testes foi reduzida, o que limitou a recolha de feedback representativo.

Este constrangimento impossibilitou a implementacdo de melhorias com base nas observagdes
dos utilizadores nesta fase do projeto. Ainda assim, considera-se que, numa fase posterior, sera
possivel realizar os ajustamentos necessdrios de forma a alinhar a aplicacdo com as expectativas
e necessidades reais do publico-alvo.
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7 Resultados

7.1 Resultados dos Testes

Os utilizadores a testar a nossa aplicacdo sdao os membros da comunidade da ANGP, que se
mostraram disponiveis para a fase de testes, no entanto devido a um pouco espago de tempo
para os realizarem, ndo conseguimos obter uma dimensdao da amostra que favorecesse os
resultados.

Demonstracao dos Resultados

1. Registo de novo utilizador

Como avalia esta funcionalidade?

5 respostas

4 (80%)
3
2
1
1 (20%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0
1 2 3 4 5

Figura 18 - Resultado Tarefa 1

Propostas de Melhoria & Comentarios

2 respostas

Tudo 6ptimo.
Seria possivel adicionar a opgéo de recortar a foto de familia?

Nao gostei muito que a descrigdo fosse para subir um documento. Poderia ser uma caixa de texto? Ou
varias?

- zona geografica

- quantas criangas menores de 18 anos

- alguém com necessidades educativas especiais?

Ja sdo membros da ANGP

- aceita partilhar os dados dw contacto com a Angp para efeitos de comunicagéo de actividades
relacionadas?

Por exemplo

Ainda ndo tenho

Figura 19 - Resultado Tarefa 1

56



Aplicacdo Moavel de Audiolivros Infantis

2. Login na aplicagao

Como avalia esta funcionalidade?
5 respostas

4 4 (80%)
3
2
! 1 (20%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0
1 2 3 4 5
Figura 20 - Resultado Tarefa 2
Propostas de Melhoria & Comentarios
2 respostas
Tudo bem
Nada a acrescentar
Figura 21 - Resultado Tarefa 2
3. Recuperacao de palavra-passe
Como avalia esta funcionalidade?
5 respostas

3 3 (60%)

2 2 (40%)

1

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0
1 2 3 4 5

Figura 22 - Resultado Tarefa 3
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Propostas de Melhoria & Comentarios

1 resposta

Foi enviada uma nova pw muito complexa. Tive que a anotar. Seria mais simples enviar link para a péagina

permitindo criagdo de nova pw.

Figura 23 - Resultado Tarefa 3

4. Alteragao Password

Como avalia esta funcionalidade?
5 respostas

3

3 (60%)
2 2 (40%)
4
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0
1 2 3 4 5
Figura 24 - Resultado Tarefa 4
5. Criar Audiolivro/Gravar o Audiolivro
Como avalia esta funcionalidade?
5 respostas
3 3 (60%)
2
1 1(20%) 1(20%)
0 (0%) 0(0%)
0
1 2 3 4 5

Figura 25 - Resultado Tarefa 5
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5.1 Editar gravacao

Como avalia esta funcionalidade?
5respostas

B 3 (60%)

1(20%) 1 (20%)
0 (0%) 0 (0%)
0
1 2 3 4 5
Figura 26 - Resultado Tarefa 5
5.2 Publicar audiolivro na biblioteca comunitaria
Como avalia esta funcionalidade?
5 respostas
3 3 (60%)
2
! 1(20%) 1(20%)
0 (0%) 0 (0%)
0
1 2 3 4 5

Figura 27 - Resultado Tarefa 5

Propostas de Melhoria & Comentarios

2 respostas

Nao consegui progredir porque ndo consegui carregar a imagem. Tentei com varias. Também nédo consegui

utilizar a opgao de tirar foto.

Gravar foi estranho, e ndo se tem muito feedback da plataforma para acompanhar.

Nao consegui ouvir o que tinha gravado, poder mudar ou corrigir.

Imagino que seria a parte muito complicada. Mas seria possivel até subir videos gravados noite plataforma?

Nao gostei muito

Figura 28 - Resultado Tarefa 5
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6. Interacoes com audiolivros de outras familias

6.1 Ouvir um audiolivro publicado

Sem respostas

6.2 Comentar em texto

Sem respostas

6.3 Comentar em audio

Sem respostas

6.4 Adicionar imagem (desenho ou fotografia) como comentario

Sem respostas

Os testes realizados, ainda que limitados em numero de respostas, forneceram uma visao
preliminar sobre a usabilidade e funcionalidade da aplicacdo. A participacao foi restrita devido
ao reduzido intervalo de tempo disponibilizado para a realizagdo dos testes, o que impactou
negativamente a representatividade da amostra. Ainda assim, foi possivel extrair observacdes
relevantes.

As tarefas iniciais relacionadas com o registo e autenticacdo (Registo, Login, Recuperacdo e
Alteracdo de Password) foram geralmente bem compreendidas e executadas, revelando que os
utilizadores conseguiram navegar e interagir com a aplicagcdo nos aspetos essenciais de acesso.
Isto valida parcialmente os requisitos REQF_09, REQF 22 e REQNF_02, associados a interface
intuitiva e a compatibilidade com diferentes dispositivos.

No que diz respeito a criacdo e gravacdao de audiolivros, os resultados evidenciaram que a
maioria dos utilizadores ndo foram capazes de concluir grande parte das acbes previstas
(criacdo, gravacgao, edicdo e publicagdo), o que demonstra que os fluxos principais da aplicagdo
nao estdo operacionais e em conformidade com os requisitos criticos, nomeadamente REQF_01,
REQF_02, REQF_04, REQF_07 e REQF_08.

Contudo, verificou-se uma auséncia total de respostas nas tarefas de interacdo com audiolivros
de outras familias (tarefas 6.1 a 6.4). Este facto podera estar relacionado com o tempo reduzido
para os testes ou com a pouca familiaridade dos utilizadores com estas funcionalidades. Isso
limita a possibilidade de avaliar os requisitos REQF_05, REQF_14, REQF_15 e REQF_18, que sdo
fundamentais para a componente social e colaborativa da aplicacdo.

Em suma, embora os dados obtidos sejam parciais, os testes realizados validam o nucleo
funcional da aplicagdo — centrado na criacdo e partilha de audiolivros — e indicam que a
interface tem de ser melhorada. Para validagdo mais robusta, sera essencial repetir os testes
com um numero maior de utilizadores e num periodo de tempo mais alargado.
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7.2 Cumprimento de requisitos

Tabela 8 - Cumprimento de Requisitos

D Titulo Estado Justificagéo (se aplicavel)

REQF_01 | Gravagdo de Audiolivros Realizado

REQF 02 | Pausar Gravagdo Realizado

REQF_03 | Edigdo de Audio Nao Realizado Requisita funcionalidades complexas de edigéo sonora que ultrapassam o &mbito da fase atual.
REQF_04 | Upload de Audio Realizado

REQF_05 | Publicagdo de Desenhos Realizado

REQF_06 | Notas Personalizadas Realizado

REQF 07 | Biblioteca de Perfil Realizado

REQF_08 | Publicar audiolivros Realizado

REQF 09 | Edigao Pagina Perfil Realizado

REQF_10 | Ediga@o Audiolivro Realizado

REQF_11 | Pesquisa por Categorias Realizado

REQF_12 | Pesquisa por Familia Realizado

REQF 13 | Pesquisa por Membro Néo Realizado Funcionalidade com baixa prioridade e utilidade reduzida na fase atual.

REQF_14 | Comentarios em Texto Realizado

REQF_15 | Comentarios em Audio Realizado

REQF_16 | Capitulos de Audio Nao Realizado Necessita uma estrutura avangada de marcagéo temporal de ficheiros que néo foi possivel desenvolver.
REQF_17 | Sugestdo de Contos Néao Realizado Requer um sistema de recomendagao e analise comportamental, que ndo se enquadrou no tempao disponivel.
REQF 18 | Ponto de Paragem Automdtico Parcialmente Realizado Regista posigdo de paragem, mas ainda sem recuperagdo automéatica implementada.

REQF 19 | Notificagbes Personalizadas Néo Realizado Falta de sistema de backend para notificagdes assincronas e push.

REQF_20 | Biblioteca Acessivel Realizado

REQF_21 | Navegagéio Guiada por Audio  N&o Realizado Exige integragdo com tecnologias de sintese de voz com leitura de interface. Complexidade técnica elevada.
REQF_22 | Interface Intuitiva Realizado

REQF 23 | Validag#o de Formato Realizado

REQNF_01 | Tempo de Resposta Realizado

REQNF_02 | Compatibilidade Realizado

REQNF _03 | Armazenamento Eficiente Realizado

REQNF_04 | Atualizagdes Regulares Néo Realizado O projeto teve uma s6 entrega continua; ndo houve infraestrutura CI/CD para atualizagoes.

REQNF _05 | Escalabilidade Parcialmente Realizado Existe versao Dockerizada, mas ainda sem balanceamento de carga ou base de dados em cloud.
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8 Conclusao

8.1 Conclusao

O desenvolvimento deste Trabalho Final de Curso (TFC) constituiu um desafio significativo,
especialmente ao nivel da gestdo do tempo e das expectativas. Ao contrdrio de projetos
meramente académicos ou hipotéticos, esta aplicacdo foi concebida para uma entidade real —
a Associacdo Nacional de Glaucoma Pediatrico (ANGP) — e destinada a um publico-alvo
particularmente sensivel e especifico: criancas com deficiéncia visual.

Esta dimensdo real do projeto conferiu-lhe uma responsabilidade acrescida, exigindo um
elevado grau de rigor, atencdo ao detalhe e compromisso ético. A consciéncia do impacto
potencial da solucdo na vida dos seus utilizadores reforcou a motivacao da equipa, enquanto
aumentou a exigéncia e o cuidado em todas as fases do desenvolvimento.

O plano delineado inicialmente foi, na sua maioria, concretizado com sucesso, embora alguns
requisitos tenham sido parcialmente implementados ou adiados devido a constrangimentos de
tempo, complexidade técnica ou limitagGes de recursos.

A solucao final difere ligeiramente da proposta inicial, sobretudo na auséncia de funcionalidades
avancadas como a navegacao guiada por 3audio, sugestGes automdticas de audiolivros ou
capitulos interativos. A experiéncia pratica consolidou também competéncias de gestdo de
projeto, trabalho colaborativo e adaptacao a imprevistos.

Se tivéssemos a oportunidade de reiniciar o projeto, investiriamos mais tempo na fase de testes
com utilizadores e no planeamento das funcionalidades avancadas de acessibilidade. A maior
dificuldade prendeu-se com a integracao de funcionalidades técnicas mais exigentes, como a
gravacao e a edicdo de dudio, que requerem conhecimento mais especializado e mais tempo de
desenvolvimento.

8.2 Trabalhos Futuros

Caso este projeto venha a ser continuado, propdem-se os seguintes passos para evolucao da
aplicacdo:

e Implementar as funcionalidades ndo realizadas: como a navegacdo por voz (REQF_21),
sugestdo de contos personalizados (REQF_17) e capitulos de dudio (REQF_16);

e Melhorar acessibilidade e usabilidade: através de testes aprofundados com criangas
com deficiéncia visual e melhoria continua da interface grafica;

e Integracdo de um sistema de notificacGes em tempo real (push), recorrendo a
tecnologias como Firebase ou WebSockets;

e Aplicacdo moével dedicada: expandir a aplicacdo para uma versdao mobile nativa
(Android/iOS) para melhorar desempenho e acessibilidade offline;

Do ponto de vista de inovacdo e empreendedorismo, esta aplicacdo tem forte potencial social.
Poderd evoluir para uma plataforma de educacdo inclusiva, com parcerias com escolas e
instituicdes de apoio a criangas com necessidades especiais.
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Anexo 1 — ANGP, Areas de Intervengio [ANGPAI]

Areas de Intervengdo
Ajuda Mutua

e Grupo de WhatsApp
e Respostas ou reencaminhamento através dos canais de comunicacdo da associacao

Formacao e Apoio Pedagodgico

e Realizagdo de atividades de cariz pedagdgico
e Apoiar a formacgdo e criacdo de materiais pedagdgicos para criangas com baixa visao

Atividades Culturais e Desportivas

e Criacdo e manutenc¢ao de uma agenda de atividades inclusivas

Banco de Donativos

e Tematico e dirigido para criancas com baixa visdo. ContribuicGes em espécie e em
géneros

Comunicagao

e Criacdo e gestdao de recursos informativos sobre a doenca para publico em geral e textos
especializados para os associados

e Criacdo e gestdo de conteudos para redes sociais e website

e Criacdo de iniciativas para angariacdo de novos sdcios

e Criacdo e gestdo da identidade visual e logotipo da ANGP

Parcerias

e Criagdo de sinergias institucionais com representatividade nacional e internacional

e Intervencdo no fomento da criacdo de equipas multidisciplinares a nivel hospital
Investigacao

e Criagdo, gestdao e curadoria de banco de voluntarios para possivel participacdo em
estudos cientificos da area

e Colaboragao com investigadores nacionais e internacionais

e Apoio a divulgacdo cientifica relevante na area e atualizada

Humanizagao de cuidados

e (Criacdo de rede apoios para a estadia e transporte para familias que necessitam
cuidados fora da sua drea de residéncia
e Colaboragdo em programas de intervengao em servigos hospitalares

Gestdo da Associagao

e Criacdo, constituicdo e registo da associacdo e corpos sociais, gestdo dos sécios, quotas,
criagcdo de regulamento interno, definicdo de objetivos, visdo e missdo assim como as
linhas orientadoras da associagdo.

65


https://angp.pt/associacao/areas-de-intervencao/

Aplicagdo Mdvel de Audiolivros Infantis

Anexo 2 — Questionario de Pertinéncia [QP]

Como avalia a importéncia de desenvolver atividades em familia que possam ser partilhadas com

outras dentro de uma comunidade.
13 respostas

15

13 (100%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

0 \ |
1 2 3 4

Qual a sua opinido geral sobre a ideia de uma aplicagdo web que permite criar e partilhar
audiolivros?

14 respostas

15
14 (100%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0(0%)

0 \ |
1 2 3 4

Acha que esta aplicagao seria interessante para a sua familia?
14 respostas

® Sim
® Nao
© Talvez
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Estaria disponivel para gravar a leitura de um livro e disponibilizar essa gravagao nesta aplicagao?
13 respostas

® Sim
® Nao
@ Talvez

Estaria interessado em ouvir audiolivros partilhados por outras familias?

13 respostas

15
10
5
1(7.7%)
0 ((?%) 0 (0%) 0 ((J)%)
I
0
1 2 3 L

Como avalia a possibilidade de as criangas poderem pesquisar por historias de varias formas

(gravadas por uma familia especifica, por género, etc.)?
14 respostas

10,0
7.5
5,0
2,5
2 (14,3% 2 (14,3%
0 (0%) 0 (0%) 2] (14.3%)
0,0 |
1 2 3 4 5
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Como avalia a possibilidade de as criangas partilharem a sua experiéncia a partir de comentarios

em texto ou voz?
14 respostas

15
13 (92,9%)

10

5

1(7,1%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 \
1 2 3 4

De que maneira preferia publicar um audiolivro?
14 respostas

@ Gravar por voz

@ Enviar/Escrever um texto para depois
ser transformado via voz

@ As duas possibilidades

Acha que esta aplicagdo deve ficar restrita aos membros da ANGP, ou aberta a todas as criangas e

pessoas que a queiram usar?
13 respostas

@ apenas para membros da ANGP
@ disponivel ao publico em geral
@ Nao sei

)
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O que acha mais importante na aplica¢ao?

e Ser acessivel, intuitiva para incentivar o uso da mesma

e Poder alargar os horizontes das nossas criangas

e O facto de se poder gravar as nossas histodrias e partilhar com a comunidade

e Acessibilidade

e Ter historias para varios grupos etarios. Poder ser disponivel em telemdvel. Ser user
friendly.

e podermos partilhar os nossos contos preferidos

e Partilhar experiéncias e dar confianca as familias

e Facil de usar.

e Partilha de experiéncias

e Oincluir das criancas com dificuldades visuais

e A possibilidade de ser audivel, ficando acessivel a todos os ouvintes, sem necessidade
de visualizagdo

e A possibilidade de ouvir histdrias pela voz de outras pessoas e ndo por um leitor de voz
automatico. Podendo sentir a emocgdo através da voz

e Saber quais as histdrias que as outras criancas da ANGP mais gostam. Ficamos a
conhecer melhor as outras familias.

e A partilha de histdrias e de conhecimentos assim como um possivel acesso mais
facilitado para todos.

Tem alguma sugestdo ou ideia para adicionarmos a aplica¢do?

e Adaptacdes a diferentes linguas

e Poragoranao

e Setiver imagens, ter uma pequena audiodescri¢cdo sobre a imagem.

e Colocar faixas etarias na pesquisa

e Parajanado.

e permitir incluir uma imagem do livro ou fotografia nossa, e um pequeno texto

e Gostaria que a aplicagdo desse ferramentas ou alguma formagdo com conselhos e
truques de leitura, narracao, etc.

e Talvez possibilidade de colocar o nome préprio da crianga para poder criar uma historia
mais magica.

e Possibilidade de adicionar imagem e voz em simultaneo

e Inclusdo de imagens dos livros

e Possibilidade de imagem em alto contraste para as criangas que tém visdo com auxilios.

e Ter imagem de alto contraste mesmo que nao seja animada para a bv ter algo que
identificar

e Possibilidade de adicionar outros sons

e De momento ndo

69



Aplicagdo Mdvel de Audiolivros Infantis

Anexo 3 — Ecras Aplicagao Audiolivros BeeAudio

Audiolivros BeeAudio

Uma app de todos para todos!
Quve e grava audiolivros personalizados!

Ir para a Biblioteca

Sobre a App

oma e para as suas fomilias. Aqui pode ouvir, gravar e partilhar histdrias personalizade

ras fomilias.
ria spersonolizadas diretomente na opp.

ublicar e partilhar audiolivros com @ comunidade.

Inclusdo, acessibilidade e a criatividade

mm Fale connosco!

Precisa de ajuda ou quer saber mais?

crevo:

carlotopbmontalvao02@gmailcom

@%@
[
)
o
1}

Como Utilizar
1. Registe-se com uma conta familia ou faca login (nome/senha ou via Ge

[ scolha “Gravar” para:

avar um oudiolivio em tempo real: use os b
Ou envie um ficheiro de Gudio existente.
gre C avo o as informag
Na sua pégina o r pronto.
Em “Biblioteca” pode ver t audiolivros disponh nizados por categorios.

Clique num audiolivro para ouvir, avaliar ou comentar (em texto ou Gudio)

O leitor grava ou © ponto onde parou para retomoar depois.

No perfil familia pode gerir 0s membros e ver os audiolivros gravados.
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Aventura

QUE TENOS (A DENTRO
Q

O Menino que Colecionava
Palavras
Gravado pela Familia Nogueira

O Ledo que Temos Ca Dentro O Ledo e o Rato

Gravado pela Familia Nogueira Gravado pela Familia Nogueira

Fantasia

0 Ledo que Temos Ca Dentro

M ]ﬂ’p (A K"m Gravado por: Familia Nogueira

Em um s6tdo empoeirado, Lucas descobre um portal magico que o leva
30 Reino dos Brinquedos Esquecidos, onde brinquedos antigos ganham
vida. Junto com um ursinho corajoso e uma boneca esperta, ele precisa
salvar o reino de um feitigo que faz todos esquecerem suas histérias

Uma jornada sobre amizade, memérias e o valor dos tesouros do passado

[ © > 6 owl

Novo comentrio

Novo comentério

Comentérios

Familia Nogueira

Adorel o livro

Familia Montalvio

Que histéria gira’
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Qe

Familia Nogueira

&3 carlotapbm@gmail.com

Membros da Familia
- N

x
5
*

Sebastido Carlota Tomds
Tenho 3 anos! Tenho 5 anos!

Tenho 5 anos!

alb

Qe

Audiolivros Gravados

QUE TENOS CA DENTRO

N E
0 Menino que Colecionava 0 Ledo que Temos Cd 0 Ledo e 0 Rato A Menina que Dangava
Palavras Dentro com as Estrelas

scroll para a direlta para ver

Qe

o] o
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Qe =

.
Escolher ficheiro_inenh.ado
.

.
E
)
0
1

T
j ]
0
n

Escolher ficheiro nenhum ficheiro selecionado

Escolher ficheiro neahum ficheire selecionado
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Anexo 4 — Guido de Testes com Utilizadores [TESTES]

Criar um Audiolivro

Tarefa 1: Criar Audiolivro
Tarefa 2: Gravar Audiolivio
Tarefa 3: Publicar Audiolivro

Tarefa 1: Criar Audiolivro

o e e e

Tarefa 2: Gravar Audiolivro

m Iniciar gravagGo

Aplicacao Mével Audiolivros Infantis:
Guido de Tarefas

Este guido foi desenvolvido no ambito da avaliaéo da aplicagdo criada em colaboragio
com a Associagio Nacional de Glaucoma Pedidtrico (ANGP). A ANGP ¢ uma associagBo
sem fins lucrativos que tem como missBo apolar criangas com glaucoma pedidtrico e as
suas familias, alinclusso, a ea sobre esta
condigao visual

A splicacdo em teste foi concebida com o objetivo de disponibilizar uma biblioteca digital
de audiolivros infantis, acessivel e inclusiva, que permita ndo s6 ouvir histérias, como
também gravar novas histérias personalizadas. Esta plataforma fol pensada para criar
momentos de partitha em familia e promover o envolvimento ativo das familias na criago
de conteddos educativos e recreativos.

Amotivagéo para o desenvolvimento desta aplicagdo nasceu da necessidade real sentida
pelas familias apoladas pela ANGP: a do acesso ddk

adaptados as criangas com limitages visuais. Através desta ferramenta, procuramos
criar um espago seguro, intuitivo e colaborativo, onde todos possam participar — de todos
para todos.

Este guido de tarefas e testes tem como objetivo avaliar a usabilidade e a eficcia da
aplicagdo junto dos seus utilizadores reais. Pretende-se recolher feedback sobre a
facilidade de navegagio, clareza das instruges, acessibilidade das funcionalidades e
satisfaglio geral com a experiéncia. A informagdio recolhida serd essencial para melhorar a
aplicagdo e garantir que responde verdadeiramente as necessidades das familias que a
irdo utilizar.

A sua participagio é fundamental para que possamos tomar esta aplicagdo ainda mais
til e significativa. Obrigado por contribuir com o seu tempo e a sua opinio!

Efetue esta tarefa com os seguintes passos:

1. Clique no menu hamburguer no canto superior direito
2. Selecione a opgao “Gravar”

S\

Nota: Apés carregar nesse botao ird ser direcionado para a pagina de criar um audiolivro.

4. Preencha todos os campos obrigatérios e os opcionais se pretender

aa =

do audiolivro

Como avalia esta funcionalidade? *

Efetue esta tarefa com os seguintes passos:

Nao realizei O O O O O

Observe a proxima tarefa para aprender a Gravar um audiolivro e assim concluir a criagao

Realizei com sucesso

1. Clique no botao “Gravar" ou selecione a opgao escolher ficheiro para inserir um

audiolivro pré-gravado do seu dispositivo
Caso escolha a opgdo "Gravar"...

2. Clique no botao “Iniciar Gravagéo"

Nota: Pode utilizar o botdo "Pausar” caso queira interromper a gravagao

3. Assim que terminar a gravagéo, clique no botéo "Parar"

Preste atengéo a proxima tarefa e aos passos para a sua realizagéo.
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Editar Gravagao

Editar Gravagédo
1. Clique no botao "Editar”
® 2. Ajuste os tempos que desejar (cortar o inicio ou fim)
3. Assim que terminar a sua edigdo clique no botdo "Guardar”

4.. Clique no botéo “Criar Audiolivro’ para terminar esta tarefa

Como avalia esta funcionalidade? *

> 0:00/0:08

1 2 3 4 5

Nio realizei O O O O O Realizei com sucesso

Aplicar Corte

Tarefa 3: Publicar um Audiolivro

Audiolivros Gravados

A lebre ¢ a tartaruga

scroll pora o direita pora ver +

Efetue esta tarefa com os seguintes passos:

Apés criar o audiolivro diriga-se a sua pagina de perfil da familia. Onde vai encontrar em
baixo os seus "Audiolivros Gravados"

1. Aceder ao perfil da familia
2. Editar caso pretender as informagdes do audiolivro
3. Clicar no botéo localizado no card do audiolivro "Publicar”
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Registo

@ Bibloteca
& Gravar
D Tutenal
@ Sobre

2Logn

Escolher ficheira Neum cheiey sslecionado

Escolhor fcheiro Nesum ey ssieconsd

Siga os seguintes passos para realizar o registo

1. Clicar no botéo "ir para biblioteca" e clicar no menu no canto superior direito
2. Selecionar a opgdo "Login"

3. Clicar no botdo "Nao tem uma conta? Registe-se”

4. Preencher os campos obrigatérios (Nome de Utilizador, Email, Password) e os
opcionais caso desejar (Foto da Familia, Apresentagéo)

5. Clicar em "Criar Conta"

Nota: Ap6s concluir a autenticagéo ira ser direcionado para a pagina de Login, onde
efetuara a Autenticagdo da conta que criou anteriormente.

Login

Siga os seguintes passos para realizar o Login

1. Preencha os campos (Nome de Utilizador, Password)
2. Clique no botéo "Entrar"

Nota: Apés concluir a autenticagao ird ser direcionado para a pagina principal - pagina da
biblioteca.
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Recuperar Password

o aa =

Siga os seguintes passos para Recuperar a sua Password

1. Clique no texto "Esqueceu-se?" localizado na pégina Login em baixo do campo
"Password"

2. Insira o Email associado a sua conta

3. Clique em "Enviar nova password"

Nota: Ird receber um email com a sua password tempordria, que mais tarde podera alterar
no seu perfil.

Alterar Password

Siga os seguintes passos para Alterar a sua Password

1. Clique no menu hamburguer no canto superior direito

2. Selecione a opgao "Familia"

3. Clique no botao "Editar Familia"

4. No fim do formulario selecione a opgao "Deseja alterar a sua password?"
5. Preencha todos os campos

6. Clique no botao "Alterar Password"

Nota: Sera encaminhado para a pagina de Login onde teré de se Autenticar com a nova
palavra passe.

Membros da Familia

Mariana

a
a0 a0

Audiolivros Gravados
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Tarefa 1: Ouvir um audiolivro Tarefa 2: Comentar em texto num audiolivro publicado por outra familia

e Qe

@tioteca

0 Ledo que Temos C4 Dentro & S
D naers

008 TC0%5 (A DONTRO kol
% ) " ) Sromio

@ Logout

Novo comentario

Efetue esta tarefa com os seguintes passos:
Efetue esta tarefa com os seguintes passos:
1. Vé para a pdgina da biblioteca e clique no audiolivro que pretende ouvir
1. Aceda a pagina de detalhe de um audiolivro
2. Na secgdo que diz "Novo comentério" clique no botdo “Escrever”
3. Escreva o comentdrio que pretender e assim que terminar clique no botdo "Publicar”

Nota: Ira ser direcionado para a pagina de detalhe do audiolivro com as suas informagdes, comentarios
realizados..

2. Clique no botdo "play” para comegar a ouvir

Tarefa 3: Comentar em dudio num audiolivro publicado por outra familia Tarefa 4: Inserir uma imagem/Tirar fotografia como comentério num audiolivro publicado por outra
familia

Novo comentério

Efetue esta tarefa com os seguintes passos:

Efetue esta tarefa com os seguintes passos:
1. Aceda a pagina de detalhe de um audiolivro
2. Na secgdo que diz "Novo comentario® clique no botdo “Gravar®

. .. 1. Aceda a pégina de detalhe de um audiolivro
3. Clique no botdo “Iniciar Gravagao'

2. Na secgdo que diz "Novo comentario® clique no botao “Imagem”
. - - . o . 3. Clique no botéo *Tirar/Escolher Fotografia”
Nota: Pode utilizar o botdo "Parar gravagéo® caso queira interromper a gravagéo

- - . Nota: Pode tirar uma fotografia no momento ou selecionar uma da Galeria do seu telemével
3. Assim que terminar a gravagao, clique no botao “Terminar

Nota: Se quiser guardar de novo, clique no botdo "Cancelar” 3. Assim que escolher/tirar a fotografia, clique no botao “Publicar
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